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Resumen

TiTULO: ESTRATEGIA DIDACTICA PARA ESTIMULAR LA COMPETENCIA
DISCURSIVA ORAL EN ESTUDIANTES DE TRANSICION MEDIANTE UNA
INTERFAZ GRAFICA ARTISTICA EN EL ANO 2020-2021

Autor: Foronda Martinez Laura Manuela
Palabras claves: aprendizaje, artistica, interfaz grafica, oralidad, tecnologia.

La presente investigacion se enmarca en un enfoque descriptivo desde un
planteamiento cualitativo; teniendo como finalidad el disefio de una estrategia
didactica basada en una interfaz grafica artistica, incorporando los OVA (Objetos
Virtuales de Aprendizaje), para fortalecer la competencia discursiva oral de los nifios
en el ciclo escolar de transicion.

En este sentido, se hizo necesario disefar e implementar instrumentos para la
recoleccion de la informacién, tales como observacion participante, cuestionarios,
entrevistas y una lista de chequeo formal que permitio recolectar la informacion a
través de la muestra que fue seleccionada para este estudio, la cual esta compuesta
por 13 estudiantes del grado transicién de la Institucion Educativa Oreste Sindici del
municipio de Itagui- Antioquia.

En este orden de ideas, se observaron y analizaron hallazgos significativos como la
importancia de desarrollar la competencia discursiva oral, desde los primeros afos
de escolaridad; asi como el uso de las TIC desde una perspectiva mediadora para
la adquisicion de competencias y aprendizajes significativos evidenciandose en la
expresion oral mayor fluidez para dar a conocer ideas, pensamientos y sentimientos,
asi mismos se incremento la autoestima y la confianza en si mismos, notandose en
el deseo por participar mas activamente de las actividades propuestas; gracias a la
implementacion de una interfaz grafica artistica de uso sencillo, accesible y
amigable con el usuario, desde una concepcion que nos acerca a la revolucion
digital.



Abstract

TITLE: DIDACTIC STRATEGY TO STIMULATE THE ORAL DISCURSIVE SKILL IN
PRESCHOOL STUDENTS THROUGH AN ARTISTIC GRAPHIC INTERFACE IN
2020 - 2021

Author: Foronda Martinez Laura Manuela
Keywords: learning, artistic, graphic interface, orality, technology.

This research is framework in a descriptive approach from a qualitative perspective,
expecting as a final product a didactic strategy design, based on a graphic artistic
interface, including the VLO (Virtual Learning Object), to strengthen the oral
discursive skill of children in transitional scholar grade.

Instruments for the data collection were designed and implemented, namely: as
participant observation, questionnaires, interviews and a formal checklist that
allowed the collection of information from the sample selected for this study, made
up of 13 transitional grade students from the Oreste Sindici Educational Institution.
from the municipality of Itagui, Antioquia.

They were observed and analyzed significant findings as the importance of
developing oral discourse ability, since the early years of schooling, and the use of
ICT from a mediating perspective for the acquisition of skills and significant learning,
showing on speaking more fluently to say ideas, thoughts and feelings. Likewise,
self-esteem and self-confidence increased, shown the desire to participate more
actively in the proposed activities; thanks to the implementation of an artistic
graphical interface that is easy to use, accessible and user-friendly, from a
conception that brings closer to the digital revolution.



INTRODUCCION

“El lenguaje constituye un elemento esencial para el pensamiento humano y
le da unas posibilidades insospechadas” (Delval, 2002)

Los aprendizajes obtenidos en la interaccion social especialmente en la familia
en los primeros afos de vida de los nifos son de suma importancia, puesto
que, es alli donde se reconocen los primeros cédigos linguisticos, que son
replicados y fortalecidos en la escuela al llegar al grado transicion, es alli donde
el maestro implementa estrategias didacticas que motiven a los estudiantes
para socializacion y mejoramiento de competencias comunicativas, entre ellas
la discursiva oral, para llevar a los nifios a dialogar con otros , contar historias
y experiencias, expresar ideas, sentimientos y opiniones, de manera fluida y
precisa; asi mismo comprender el mundo que los rodea dandole significado,
se refuerza el aprendizaje de normas de convivencia y habitos de vida; todo
esto mediado por el lenguaje oral, el cual es la forma de comunicacion mas
utilizado por los nifos hasta desarrollar poco a poco su procesos lecto
escritural.

A través de esta investigacion se realizara un recorrido histoérico, conceptual y
tedrico que dan aportes necesarios para comprender la importancia de
estimular en los estudiantes la competencia discursiva oral, mediante la
implementacion de las nuevas tecnologias como estrategias de aprendizaje;
esta investigacion se llevara a cabo a través del método cualitativo enmarcado
en un enfoque descriptivo.

En este proyecto se identifica a través de una encuesta dirigida a los padres
de familia del grado transicion de la institucion educativa Oreste Sindici del
municipio de Itagui, para conocer algunos factores que estaban afectando a
los nifios en el desarrollo de la competencia discursiva oral, el cual arrojo que
hacia falta de un buen acompafamiento que llevaran a los nifios a expresarse
verbalmente, como lecturas de cuentos, espacios de dialogo o interaccién con
otros; ademas del uso de las herramientas tecnolégicas con fines educativos.

Esta falta de acompafiamiento y estimulacion de la competencia discursiva
oral no permite que los nifilos desarrollen habilmente actividades escolares en
el aula de clase, como exposiciones, juegos de rol, imitaciones de lecturas de
cuento, entre otras. Para dar solucién a esta problematica se credé una
propuesta de intervencidon pedagdgica basada en una metodologia
constructivista, que consistié en la creacion de una interfaz grafica artistica,
para la cual se elaboraron diversas actividades académicas con una adecuada
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seleccion de objetos virtuales de aprendizajes pensados para estimular en los
nifos la expresion verbal.

En esta investigacién inicialmente se consulté con dos docentes licenciados
en lengua castellana quienes concordaron en la importancia de estimular y
desarrollar adecuadamente la competencia discursiva oral en los nifios y
nifias, puesto que, es una habilidad necesaria para obtener buenos resultados
escolares, entablar relaciones sociales, familiares y en un futuro laborales; asi
mismo establecieron que el uso de herramientas tecnoldgicas ayudarian a
mejorar en los nifios diferentes capacidades, porque al utilizar metodologia
innovadoras se despertaria el interés de los nifos, el cual es fundamental para
crear aprendizajes significativos.

En la intervencion pedagdgica se logré articular el arte y la tecnologia en la
creacion de la interfaz grafica artistica como metodologia mediadora en la
obtencion de aprendizajes significativos para la expresién oral con mayor
fluidez ,el incremento de la autoestima y la confianza en si mismos, notandose
en el deseo por participar mas activamente de las actividades propuestas; se
tuvo muy presente que el arte posibilita que los contenidos digitales pueden
ser llamativos, creativos y muy divertidos y la tecnologia por su parte da la
posibilidad de innovar y ampliar la interaccién con el mundo que nos rodea.

Este trabajo investigativo esta desarrollado en 10 capitulos los cuales se
detallan de la siguiente manera:

Capitulo 1: comprende el planteamiento del problema, la formulacion, los
objetivos, la justificacion e importancia de esta investigacion.

Capitulo 2: contiene las bases tedricas, las cuales muestran los antecedentes,
el marco conceptual, teodrico y tecnolégico, mostrandose aspectos
fundamentales de la investigacion.

Capitulo 3: abarca el disefio metodolégico, anadlisis de los resultados
obtenidos mediante los diferentes instrumentos de recoleccion de la
informacion.

Capitulo 4: comprende las consideraciones éticas establecidas para
garantizar el respeto por los derechos fundamentales de los participantes.
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Capitulo 5: se compone de el diagndstico inicial, el cual fue el resultado de la
aplicacién de las actividades de reconocimiento y un cuestionario diagnostico
dirigido a padres de familia.

Capitulo 6: contiene la estructura de la propuesta de la intervencién
pedagogica, el componente tecnolégico y la implementacion con los
estudiantes.

Capitulo 7: abarca los analisis e interpretaciones de los datos recolectados
durante la investigacion.

Capitulo 8: en este se plasma las conclusiones obtenidas mediante la
investigacion y los resultados obtenidos de esta.

Capitulo 9: en este se mencionan las limitaciones encontradas en el
transcurso de la investigacion y las afectaciones que provocaron al desarrollo
efectivo de ella.

Capitulo 10: se proponen el impacto ocasionado en los estudiantes gracias a
la implementacion de la investigacién y como esta podra impactar el desarrollo
de futuras investigaciones.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

Este capitulo puede encontrar informacion basica como la problematica, el
alcance del trabajo, los objetivos que se plantearon y la justificacion de su
desarrollo

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es necesario que las primeras experiencias del lenguaje se produzcan de
manera espontanea a través de la interaccién con los miembros de la familia,
pues son ellos los primeros educadores y es alli donde los nifios poco a poco
construyen conocimientos e incorporan cédigos linguisticos de su lengua
materna, los cuales son esenciales para la comunicacion con otros. El poder
escuchar narraciones de cuentos, conversaciones y vivencias en el hogar
ayuda a incrementar la oralidad y a su vez se posibilita la expresion del
pensamiento, la construccion de nuevos aprendizajes, el crecimiento social,
ayuda al autodescubrimiento y se aprende sin necesidad de ensefianza
convencional; no obstante, es necesario enmarcar la importancia de la relaciéon
familia y escuela puesto que, en ambos lugares es que los estudiantes,
adquieren y desarrollan habilidades, capacidades cognitivas, comunicativas y
sociales, lo cual es fundamental para el desarrollo integral de los nifios. Como
los primeros educadores, los padres son los encargados de propiciar un
entorno familiar donde a través de juegos, canciones, dialogos vy
conversaciones se incentive y se desarrolle la expresién verbal y la
competencia discursiva oral.

En 1964 Gumperz & Hymes plantearon la necesidad de reconocer “cuando
hablar, cuando no, y de qué hablar, con quién, cuando, dénde, en qué forma”
(Pilleux, 2001), en contraste con el posterior énfasis puesto al conocimiento
de la lengua como factor suficiente para garantizar la comunicacion, que
planteé Chomsky en 1965.

Como reaccion al gran interés de Chomsky (1965) por el concepto de
competencia, en el sentido de conocimiento de la lengua y su funcionamiento,
por encima de la actuacién, (Centro Virtual Cervantes, 1997-2000) Lyons,
Campbell & Wales (1970), que se ocuparon de resaltar el caracter social del
lenguaje y la importancia de que los enunciados sean adecuados para el
contexto en que ocurren.

Chomsky plantea que dentro de la competencia linguistica existen dos
habilidades importantes que son la habilidad de producir oraciones
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gramaticalmente correctas y la habilidad de utilizar la lengua con correccién
en una variedad de situaciones determinadas socialmente. En el mismo
sentido, los siguientes autores han propuesto que la gramaticalidad de las
oraciones no es suficiente para garantizar la comunicacion, es necesario emitir
y comprender enunciados que sean apropiados para el contexto en el que
tienen lugar los sujetos.

Asi mismo, algunos factores fisicos que van de la mano con trastornos del
lenguaje hacen que los nifios no puedan seguir instrucciones, se les dificulte
formar palabras o frases largas, no saben encontrar palabras correctas para
comunicarse, se demoran para agrupar palabras, entre otras, lo cual hace que
el proceso escolar se vea afectado de manera negativa obtenido resultados y
desempefios bajos en el rendimiento escolar; esta alteraciones son
“Disglosias, disartrias, dislalias, el farfulleo taquildlico, el tartamudeo o
espasmofemia”, (Aguilera Albesa S., 2012) llamadas alteraciones o trastornos
del lenguaje, los cuales pueden ser corregidos con ayuda de especialistas
como fonoaudidlogos y odontopediatras, quienes conjuntamente determinan
que clase de terapia se podra implementar para evidenciar mejoras en la
oralidad y el habla de los nifios; la cual podra ser fortalecida en el aula de clase
mediante los diversos espacios generados para el dialogo y la expresion.

Es preciso entender que este tipo de alteraciones pueden causar en los nifios
un déficit en el desarrollo y provocar un trastorno de aprendizaje; la
enciclopedia sobre el desarrollo de la primera infancia (Tremblay RE, 2017),
los define como “problemas que afectan la capacidad del nifio de recibir,
procesar, analizar o almacenar informacién. Estos pueden causarle
dificultades para leer, escribir, deletrear o resolver problemas matematicos”.

Esto significa que, los nifos pueden presentar dificultades para adquirir los
aprendizajes basicos de un area académica especifica, demostrando que se
encuentra por debajo de lo que se espera para la edad, nivel educativo y nivel
de inteligencia del nifo.

Por otra parte, la falta de una correcta estimulacion de la competencia
discursiva oral y la escasa adquisicion de los codigos linguisticos para la
comunicacion puede desencadenar un aislamiento social que desde el
Instituto Nacional de Salud Mental de Estados Unidos se define como “fobia
social como un miedo fuerte a ser juzgado por otros y a sentir verguenza. Este
miedo puede ser tan potente que impide ir al trabajo o0 a la escuela o llevar a
cabo las actividades de cada dia”. (National Institute of Mental Health, 2017)
lo cual causa que se afecte todos los aspectos en el ser humano a nivel
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personal, social, familiar y escolar llevando a tener baja autoestima,
desconfianza y depresion.

Por el contrario el incremento del lenguaje y las competencias comunicativas
permitiran que los estudiantes tengan un mayor avance cognitivo y desarrollen
habilidades tales como la atencién, la memoria, el razonamiento, la
observacion, el analisis y la sintesis, componentes claves para la obtencion de
mejores resultados, que impacten su desarrollo escolar; tales habilidades son
evaluadas mediante pruebas estandarizadas a nivel institucional, municipal,
nacional o internacional para poder mejorar la calidad educativa y fomentar
una sociedad mas calificada y competitiva. Estas pruebas se enfocan
especialmente en areas fundamentales como lengua castellana, matematicas,
ciencia y tecnologia. Entre las pruebas internacionales que se aplican se
encuentran las pruebas PISA, que son:

“Un estudio internacional comparativo de evaluacién educativa liderado por la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico, realizado en
ciclos trienales desde el afio 2000 y en los que se evaluan estudiantes de 15
afnos matriculados en los grados 7° a 11. ° através de tres pruebas principales:
lectura, matematicas y ciencias” (Mineducacién., 2018, pag. 6)

Esta prueba es objetiva y pretende constatar la calidad educativa de los 76
paises participantes, hacer seguimiento de progreso educativo y mitigar las
brechas econdmicas que se presentan en ellos; con los resultados se permite
medir los indicadores acerca de la eficacia y la equidad de los sistemas de
educacién aplicados en los diversos paises que participan.

Con la informacion obtenida, se busca generar politicas de educacion
mejorando las caracteristicas de dichos sistemas, asi mismo, motivar a los
docentes a proponer estrategias que incentiven y reten a sus estudiantes a
superarse, desarrollando habilidades y aprendizajes que les permita participar
activamente en la sociedad.

Colombia no ha tenido los mejores resultados en comparacién a paises como
China, Singapur, Estonia, Canada, Estados Unidos, entre otros, paises que
arrojan resultados superiores a 500 puntos; asi mismo en comparaciéon con
paises latinoamericanos Colombia sigue teniendo resultados poco favorables
puesto que es superado por paises como Chile, México, Uruguay, y Brasil;
haciendo un analisis desde el afio 2006 desde que Colombia inicio su
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participacion en pruebas PISA, se puede afirmar que ha tenido mejoria, pero
sigue siendo superado por Chile y México, tal como se muestra en la figura 1

PUNTAJE PROMEDIO EN LAS PRUEBAS PISA
(2006-2018)
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Nota: el puntaje total corresponde al promedio de los puntajes obtenidos en
las tres dreas evaluadas en las pruebas PISA (lectura, matematicas y ciencias).

Fuente: calculos ANIF con base en OCDE-PISA 2018 / Gréfico: LR-AG

figura 1 Puntaje promedio en pruebas PISA
Fuente: (Santamaria, 2019)

En relacion con los resultados de Colombia en 2018 en las pruebas PISA
fueron mas bajos de los esperados con respecto a 2015 (ver jError! No se
encuentra el origen de la referencia.) puesto que, bajo su nivel de
desempeniio en la lectura, el puntaje obtenido fue de 412, estando 74 puntos
por debajo del promedio establecido en 487 y 143 puntos del primero que fue
china quien obtuvo 555 en el puntaje.
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RESULTADOS DE COLOMBIA
Cifras en puntos 2015 2018

425
Lectura 412

390
391

416
413

Fuente: Ocde Gréfico: LR-GR
figura 2 Resultados de Colombia pruebas PISA

Matematicas

Ciencia

Fuente: (LA REPUBLICA. EDUCACION, 2019)

Estos resultados hacen pensar que el ministerio de educacion nacional debe
generar estrategias para incrementar la calidad educativa, pues si bien es
cierto que las nuevas tecnologias estan impactando la educacion y los
procesos de ensefianzas, se siguen viendo muchos docentes que aun utilizan
la metodologia tradicionalista, lo que esta dificultando que los estudiantes se
sientan atraidos por mejorar y adquirir habilidades y capacidades cognitivas;
generando bajos rendimientos escolares; tal como lo afirma la OECD (2019)
que consideran que:

“La rapida digitalizacion de la comunicacion esta teniendo un impacto intenso
sobre el tipo de competencias que los jovenes necesitaran demostrar en sus
profesiones y oficios futuros y en sus relaciones sociales. Segun los datos del
cuestionario de familiaridad con las TIC, la cantidad de tiempo que pasan los
estudiantes en linea se ha incrementado entre 2012 y 2018 en una hora diaria.
Ahora pasan 3 horas conectados (fuera de su centro escolar) en dias lectivos
y 3,5 horas durante los fines de semana (OECD, 2019, vol. 1) (Ministerio de
educacion y formacion Profesional , 2019)
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Asi mismo, se observan en las aulas de clase que los estudiantes cada vez
leen menos por gusto cualquier tipo de documento impreso y se enfocan
mucho mas en lectura recreativas sencillas para resolver necesidades
inmediatas; lo cual disminuye la capacidad de desarrollar habilidades para la
lectura critica, la comunicacion verbal, utilizando un lenguaje acorde y
apropiado, y la disminucion de un pensamiento critico; capacidades esenciales
para adquirir aprendizajes significativos; puesto que la lectura es una
capacidad esencial en la vida del ser humano. Escribano Hervis (2016), “define
que la calidad de la educacion obedece, en gran medida, de la alineacién
docente y de cémo administra y situa el proceso de ensefianza-aprendizaje”
(Escribano Hervis, 2018), por tanto, el uso de medios electronicos y didacticas
innovadoras estan siendo una necesidad inherente para la educacion de
calidad.

Entre las pruebas nacionales se encuentra las pruebas SABER, las cuales son
aplicadas en los grados 3° 5° y 9°, esta tiene como: “propédsito principal
contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion colombiana mediante
la realizacion de evaluaciones aplicadas peridédicamente para monitorear el
desarrollo de las competencias basicas en los estudiantes de educacion
basica, como seguimiento de calidad del sistema educativo” (Minieducacién,
2018)

Esta prueba es de caracter nacional, lo que quiere decir que todos los
estudiantes que estén cursando los niveles exigidos para presentar la prueba
la deben desarrollar, bajo los estandares exigidos. Esta es un modo de evaluar
periddicamente el desempefio de los estudiantes de Colombia y comprobar la
efectividad del sistema educativo, que se esta aplicando en las diferentes
instituciones educativas para poder analizarlo, evaluarlo y mejorarlo.

Ahora bien, teniendo en cuenta el informe para la institucién educativa Oreste
Sindici del cuatrienio de los resultados de las pruebas saber en la competencia
comunicativa oral y escrita, se pueden postular varias conclusiones,
comenzando a mencionar que en los anos 2015, 2016 y 2017 el porcentaje de
respuestas incorrectas descendié cada ano; de igual manera se reporta un
incremento significativo para el afio 2017, tanto en la competencia
comunicativa escrita como en la lectora, a pesar de esto, para el ultimo afio en
consideracion disminuyo la diferencia en promedio entre los puntajes de las
pruebas de la institucion y las demas instituciones del pais, tal como se
muestra en la jError! No se encuentra el origen de la referencia.
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1. La diferencia con el promedio de todos los colegios del pais
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figura 3 La Diferencia con los promedios de todos los colegios del pais

Fuente: (Mineducacion, 2018)
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Es necesario resaltar que, segun la encuesta realizada por el DANE en 2018
el nivel de alfabetismo en Colombia es del 95 % dejando asi al descubierto
que unicamente el 5% de la poblacién aun no tiene aprendido procesos de
lectura y escritura; con respecto a esto, el ministerio de educacion nacional
ha propuesto algunas estrategias flexibles para que la poblacion mas
vulnerable pueda acceder a los aprendizajes entre los que se encuentran los
CLEI (Ciclos Lectivos Especiales Integrados ) educacion en ciclos curriculares
pensada para la poblacién de adultos y los modelos flexibles llamados brujula
y aceleracion del aprendizaje, estos ultimos fueron considerados para atender
a ninos, nifas y adolescentes en extra edad que tengan o no adquiridos los
codigos linguisticos y matematicos basicos y que por diversos motivos no
habian podido continuar con su formacion escolar. Los resultados de la
encuesta realizada, también, muestra que la escolarizacién inicia desde
temprana edad marcando los 5 afios como edad promedio; con respecto al
nivel de preescolar para el 2018 en Colombia se matricularon 986.637 nifios y
nifnas, especificamente en Antioquia fueron matriculados 104.528 estudiantes
dividido en prejardin 12.449 nifos, jardin 12.985 y transicion 79.094. tal como
se muestra en la jError! No se encuentra el origen de la referencia.

Grafico 4. Nimero y variacién porcentual de matriculados, por nivel educativo
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Fuente: DANE, Educacion Formal (EDUC).

figura 4 Matricula por niveles educativos
FUENTE (DANE informacion para todos, 2019)

Cabe anotar que el grado de transicidn tiene como finalidad contribuir al
desarrollo afectivo, fisico, emocional y social que lleven a los nifios y nifias; en
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cuanto al desarrollo del lenguaje oral se pretende desarrollar habilidades y
competencias comunicativas, que les permitan expresen libremente, dando a
conocer ideas, pensamientos, saberes previos y a su vez los lleven a
relacionarse con otros; también se apunta a fortalecer habilidades para la
lectura y la escritura, necesarias para su futuro desempeno escolar en la
basica primaria y secundaria.

1.1.1 Identificacién del problema

. El problema que se desea investigar nace de la observacién realizada a los
estudiantes del grado de transicion de la institucion educativa Oreste Sindici
del municipio de Itagui donde se ha evidenciado que, algunos estudiantes
presentan dificultades para tener una comunicacion fluida, coherente y clara
con sus pares y maestra, lo cual puede afectar mas adelante su proceso lecto
escritural y social. Entre las causas pueden ser, la falta de un acompafamiento
familiar adecuado, para la adquisicion de los cdédigos linguisticos que
estimulen la comunicacion; aspectos fisicos que impidan que los nifios y nifias
tengan un desarrollo 6ptimo en cuanto a la adquisicion del lenguaje,
principalmente en la vocalizacién y verbalizacion, provocando trastornos en
este y la falta de practicas pedagdgicas innovadoras que motiven a los nifios
a adquirir mas y mejores aprendizajes.

Lo anterior llevo a que a través de un cuestionario digital haciendo uso de
Google Forms, aplicado algunas de las familias del grado transicion de la
institucion educativa Oreste Sindici (ver Anexo A ) y de acuerdo al analisis de
los resultados obtenidos en este, se puede inferir que, los nifios son poco
estimulados por su familia para comunicarse, puesto que pasan mucho tiempo
en compaiia de aparatos electronicos sin supervisién, lo cual hace aun mas
dificil la interaccion social y por ende la comunicacién verbal; de igual manera,
la falta de un adecuado acompanamiento familiar, pude influir de forma
negativa en su desarrollo escolar; tal como se evidencia en el aula de
transicion, donde algunos estudiantes se muestran renuentes al momento de
participar de diversas actividades que implican cantar, hablar de si mismos,
declamar poesias o entablar dialogos, de su entorno y su familia; se evidencia
ademas, que la pronunciacion de algunos es deficiente e incluso el tono de
voz es demasiado bajo cuando tratan de hacer diferentes intervenciones; se
evidencia también dificultad para expresarse de manera clara, coherente y
precisa. (ver Anexo B)

Un 6ptimo desarrollo de la competencia discursiva oral en los estudiantes de
transicion puede deberse al poco acompafiamiento de los padres de familia,
que impide el fortalecimiento de la oralidad desde el seno familiar, el cual debe
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procurar a través de canciones, dialogos, cuentos, entre otros fomentar
experiencias enriquecedoras para la adquisicién de la expresion verbal y la
competencia discursiva oral desde los primeros afios de vida de los nifios. Asi
mismo la familia debe estar atentos a dificultades fisicas que puedan
presentarse con los niflos, puesto que, el no detectarlas a tiempo puede
incurrir en un trastorno del lenguaje y por ende retrasos en el aprendizaje.

Cabe anotar que el grado de transicion tiene como finalidad contribuir al
desarrollo afectivo, fisico, emocional, social que los lleven a relacionarse con
los demas y adquirir normas de convivencia; en cuanto al desarrollo del
lenguaje oral en el aula de transicidén los estudiantes deben alcanzar a
desarrollar habilidades comunicativas y de expresion, por lo que es importante
reconocer que fomentar la oralidad en los nifios y nifias les permitira adquirir
elementos fundamentales para la escritura y la lectura, aspectos necesarios
para las demas areas del conocimiento, ademas se posibilita la expresion del
pensamiento, ideas y necesidades, se favorece la construccion y puesta en
comun de aprendizajes , permite ademas la socializacién, ayuda a la
construccion de la identidad y el desarrollo de capacidades y habilidades. Todo
esto debe darse con apoyo de la familia y la escuela donde a partir de la
utilizacidon de estrategias pedagogicas innovadoras tales como el uso de las
TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje y la creacidon de ambientes de
aprendizaje acordes a los nifios, mediados por el uso y el disefio de interfaces
graficas artisticas, se propiciaran la mejora continua, se incrementara los
conocimientos y habilidades comunicativas tales como la expresion oral y la
competencia discursiva. Incrementando el buen desempefio escolar, la
socializacion y la motivacién. El papel del maestro entonces es esencial,
teniendo retos fundamentales, como lo es implementar practicas pedagodgicas
mas estimulantes y motivadoras, desarrollando en sus estudiantes
habilidades, capacidades y competencias comunicativas, necesarias para la
vida, que pueden llegar a intervenir de manera positiva en el desarrollo
integral, fisico, psicoldgico y social de cada uno de sus estudiantes.

Es necesario enfatizar que el ser humano es un ser social por naturaleza y
requiere de la relacion con los demas como proceso fundamental en la vida,
por tanto la utilizacion de un bagaje oral apropiado para entablar dialogos y
conversaciones coherentes y fluidas, conllevara a correctas interacciones
sociales y podra desempefiarse en cualquier labor que desee a lo largo de su
vida, pues por el contrario quienes no puedan desarrollar estas capacidades
comunicativas desencadenaran baja autoestima, provocando un aislamiento
social que interferira en sus relaciones escolares, personales o laborales.

A continuacion, el arbol del problema como resultado de lo expuesto
anteriormente:
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Figura 5 Arbol del problema
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Ante la situacion descrita anteriormente se propone la siguiente pregunta problematizadora: ¢Cémo estimular la
competencia discursiva oral a través de una estrategia didactica en los estudiantes de transicion de la Institucion
Educativa Oreste Sindici?



1.2 ALCANCE

A través de esta investigacion se desea estimular la competencia discursiva
oral de los estudiantes de transicion con el disefio de una interfaz grafica
artistica acorde a ellos, logrando que su comunicacion verbal sea mas fluida y
coherente, favoreciendo una mejor expresion verbal, mayor socializacion y
aumento en la argumentacion al momento de entablar dialogos o
conversaciones con las personas que se relaciona a diario; la implementacién
de la interfaz grafica artistica sera apoyada en objetos virtuales de aprendizaje
encontrados en paginas como Arbol ABC, YouTube, colorear on-line y Puzzle
Factory, como herramientas didacticas de ensefianza, la cual se disefiara
gracias a los beneficios ofrecidos de WIX una plataforma de elaboracion de
paginas web gratuitas.

Mediante su utilizacién de esta Wix, se lograra que los niflos se motiven y se
diviertan, adquiriendo un aprendizaje significativo, que los lleve a fortalecer
habilidades comunicativas, necesarias para relacionarse con los demas, de
manera clara, coherente y precisa, con lo que también se contribuira a
minimizar futuros trastornos en el aprendizaje, el lenguaje y la socializacion.

El alcance de la investigacion es descriptivo, puesto que, este permite relatar
una situacion, un proceso y unas caracteristicas propias del grupo a intervenir,
permite organizar la informacion recogida para dar apreciaciones o
conclusiones de lo observado; con respecto a esto Van y Meyer en 2006
proponen que:

“El objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las
situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion
exacta de las actividades, objetos, procesos y personas” (Van Dalen & Meyer,
2006), estos mismos autores reconocen que los investigadores son los
encargados de analizar cuidadosamente la informacion para crear partiendo
de los datos recogidos mayores conocimientos.

A corto tiempo, especificamente en un lapso de 1 mes haciendo un espacio
semanal de 2 horas se evidenciara la mejora en la expresidén verbal, la
coherencia al entablar conversaciones, se incrementara la socializacion, la
atencion y la motivacion, gracias a la aplicacion de la estrategia pedagogica
basada en el disefio de la interfaz gréafica artistica en una WIX, donde los
estudiantes podran utilizarla de manera agil y sencilla, lo cual se podra verificar
con los registros sistematizados que se realizaran diariamente gracias al
instrumento de observacion participante.
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Asi mismo a mediano plazo las familias podran observar que los estudiantes
muestran mayor motivacion y deseo por participar de las diferentes
actividades, los nifios se mostraran mas independientes, confiados y seguros
para expresar ideas y sentimientos; también podran maniobrar la interfaz
grafica artistica con mayor agilidad.

Al finalizar el proyecto se espera generar un cambio en cuanto a la aplicacién
de una didactica mas activa y participativa, donde se aprovechen todos los
recursos pedagoégicos ofrecidos por las tecnologias de la informacion,
encaminando la educacion a la era digital, donde los espacios educativos se
conviertan en espacios de juego, socializacion, disfrute y aprendizaje continuo.

También se espera que las familias se involucren mas con sus hijos notando
la importancia de un acompafamiento efectivo para fortalecer las habilidades
y capacidades comunicativas de los nifios.

Por ultimo, a largo plazo se podra replicar la estrategia pedagodgica con otros
estudiantes, haciendo que se mejore y se fortalezca la competencia discursiva
oral; demostrando a los padres y maestros la importancia de renovar las
practicas pedagdgicas con la utilizacién de medios electronicos para beneficio
de la mejora continua y la calidad educativa.

Entre las limitaciones del proyecto es necesario mencionar que debido a la
situacion actual generada por el covid-19, que obligo a decretar a nivel
nacional que los estudiantes no regresarian a las aulas debido al alto riesgo
de contagio, por tanto, se pretende salvaguardar la vida de cada uno de los
nifos y nifias, como derecho fundamental; por tanto, la intervencién se
realizara desde casa de los nifos participantes , ayuda de los padres de familia
y apoyados por la plataforma zoom que garantiza el desarrollo de la clase y la
interaccion con los estudiantes, asi mismo propicia un ambiente ameno y
ayuda a poder observar cémo los nifios interactian con la interfaz grafica
artistica creada para la investigacion; el confinamiento en casa provocé que la
muestra se viera afectada, debido a que no todos los nifios cuentan con los
recursos necesarios de conectividad y dispositivos digitales para participar en
la investigacion.
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1.3 JUSTIFICACION

La comunicacion oral es un proceso fundamental en la vida del ser humano,
es gracias a ella que se recibe, se interpreta, se da informacion y se genera
un proceso fundamental en la ensefianza-aprendizaje; estimular la
competencia discursiva oral en el grado de transicion, da la oportunidad a los
estudiantes de mejorar las interacciones con los demas, ampliar sus
conocimientos y participar en diferentes escenarios escolares y sociales. La
competencia discursiva oral, “hace referencia a la capacidad de una persona
para desenvolverse de manera eficaz y adecuada en una lengua” (CVC.
Diccionario de términos clave de ELE., 1997-2020)

Para Jean Piaget existen 4 etapas del desarrollo y planteo caracteristicas
generales en la que los nifios y nifias podrian situarse de acuerdo a su edad
cronolégica, segun él, los nifios de preescolar se encuentran en una etapa
preoperacional (entre los 2 y 7 afios), esta teoria muestra como los nifios
desarrollan su pensamiento percibiendo el mundo que los rodea, aprendiendo
de la interaccidén e imitacion de otros, incluyendo su forma de lenguaje; en ésta
etapa los nifios comenzan con simbolos hasta construir un lenguaje
convencional.

Es asi que desde los primeros afos de escolaridad le corresponde a los
maestros promover espacios de socializacion y expresion oral, que fortalezcan
las competencias y habilidades comunicativas; haciendolo de manera
innovadora y pedagogica.

Con la aplicacion y vinculacion de recursos digitales y las TIC en el proceso
de formacion de los estudiantes de transicion se busca aumentar en ellos
mayor fluidez verbal, mejorar su pronunciacién, incrementar el vocabulario,
aumentar la socializacién, desarrollar la autonomia y evitar algunos problemas
de aprendizaje futuros. Para ello en la presente investigacion se pretende
implementar una estrategia formativa y didactica mediante implementacién y
creacion de una interfaz grafica artistica basada en los OVA que estimulen la
competencia discursiva oral; la interfaz grafica es un conjunto de elementos
visuales que permite que el usuario que la utiliza logre hacerlo de manera facil,
“por lo general, se manifiesta en un entorno grafico compuesto principalmente
de imagenes y objetos para representar la informacion y las acciones
disponibles para ejecutar” (Vargas, 2017); es necesario que el maestro se
apropie de diversas estrategias fundamentadas en el juego, el arte, la literatura
y la exploracion del medio que son las actividades rectoras de este grado y
estas a su vez, pueden darse desde la inclusidon de actividades con
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herramientas tecnoldgicas que apunten a fortalecimiento de la competencia
discursiva oral.

En este estudio se busca, implementar dentro de la linea de investigacion “el
Arte y el Implic-Arte” enfocada en el uso medios electronicos y apoyada en la
artistica, mediante la utilizacion de elementos coloridos y llamativos para
lograr en los nifios mayor motivacion e interés, puesto que, al apoyarse en el
arte para la educacion se enriquece el desarrollo cognitivo, se fortalece
habilidades y se promueve la creatividad en los estudiantes; de igual manera
la construccién de esta interfaz se hace pensando en el fortalecimiento de las
dimensiones del desarrollo, haciendo énfasis en este caso en la competencia
comunicativa, pero a la vez, integrando las demas dimensiones en las
actividades que se plantearan , esto debi6é a que el ser humano debe verse
como un ser completo y no como un ser fraccionado; es necesario enfatizar
que para ello se creara un sitio web enfocado en una plataforma grafica
artistica utilizando la plataforma gratuita de Wix, donde se brinden contenidos
digitales encontrados en Software de caracter educativos y de licencia libre
para findes educativos; tales como:

e Arbol ABC: “Este es un portal de educacién inicial y primaria para nifios
3 a 10 anos que aborda el aprendizaje a través de juegos educativos”
(Artmann, 2020), este portal se base en la promocion y desarrollo de
las inteligencias multiples y se enfoca en el aprendizaje para
matematicas, lenguaje e inglés.

e Puzzle Factory: plataforma donde se realizan rompecabezas en linea;
tiene ademas la posibilidad de crear su propio rompecabezas, partiendo
de una imagen personal, de lugares favoritos, mascotas entre otros.

e YouTube: es una plataforma que deja subir y visualizar videos, fue
creado en febrero de 2005 por Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim.
plataforma da la posibilidad a sus usuarios de tener canales propios
donde comparten contenidos originales, también ofrece la oportunidad
de observar y disfrutar videos de todo tipo, incluyendo educativos, que
para el caso en articular se tomaron videos educativos dirigidos a nifios
en edad preescolar entre estos estan NET oficial , donde se proponen
videos para el desarrollo socioemocional y el aprender a través de
imagenes llamativas y motivadoras asi también esta valecuentos |,
AMElcuentosanimados, Sésamo en YouTube y Smile and Learn —
Espaniol.

e Colorear on-linea: plataforma para que los nifios puedan colorear
escogiendo con un clic el color que deseen la diversidad de imagenes.
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Es necesario tener presente que las actividades con las tematicas o
contenidos para desarrollar, deben ser enfocados en el fortalecimiento y la
estimulaciéon de la competencia discursiva oral de los nifios y nifas,
apoyandose en contenidos digitales flexibles y didacticos, para que el
aprendizaje sea mas motivante, divertido y llamativo, usando tecnologias de
vanguardia y nuevos procesos aplicados al aplendizaje significativo.

Entre lo objetos virtuales de aprendizaje que se implementan estan:

¢ Videos: Ayudan a la atencién, concentracién, asi mismo puede aportar
mejorai en la verbalizacion y la fluidez en la comunicacion oral

¢ Juegos didacticos : Se usaran para desarrollar habilidades motrices
finas, asi como ayuda a estimular en ellos la atencién, la concentracién
y la comunicacion

e Coloreado de imagenes: ayuda a fortalecer la motricidad fina, el
reconocimiento de colores, ademas insentiva la imaginacion vy
creatividad, puesto que a traves de los personajes encontrados los
nifos pueden crear e inventar historias cortas.

Es importante anotar que la intervension se hara desde la casa de cada uno
de los niflos participantes debido a la pandemia mundial que se esta
afrontando por causa del Covid-19; para lo cual el sefior presidente lvan Duque
Marquez establecio en el decreto 749 del 28 de mayo de 2020, un asilameinto
preventivo obligatorio para toda la ciudadania; lo cual impide que se reaslice
cualquier actividad de manera presencial como se habia planteado desde el
inicio realizarlo ene | aula declase; Por ello se construira una propuesta que
apoye el buen desarrollo de la investigacion desde la casa de los estudiantes
y apoyados con los padres de familia; asi mismo la muestra se vio impactada
y no podra abarcarse la cantidad de estudiatnes que se tenia previsto, puesto
que, no todos los nifios y nifias cuentan con los recursos técnicos y
tecnologicos para llevar a cabo la propuesta de investigacion.

Para lleva a cabo las actividades del proyecto se hara mediate la plataforma
ZOOM, debido a que este plataforma es de facil acceso y ha sido efectiva su
uso en este tiempo de emergencia sanitaria, ayudando alcanzar los objetivos
propuestos en cada una de ellas; de igual manera esta plataforma aporta
mayor visualizacién de los nifios en la realizacion de las actividades, pudiendo
efectuar una observacién mas efectiva y confiable.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Disefar una estrategia didactica basada en una interfaz grafica artistica con
OVA acerca de competencia discursiva oral en los estudiantes de transicion.

1.4.2 Objetivos especificos

Diagnosticar la competencia discursiva oral en los estudiantes del grado
transicion a través de actividades de reconocimiento y un cuestionario
dirigido a padres de familia.

Establecer actividades a través de OVAS acordes a los nifos de
transicién para desarrollar la competencia discursiva oral e integrarlas
en la interfaz grafica artistica.

Aplicar con los estudiantes de transicidn las actividades planteadas en
la interfaz grafica artistica disefiada a través de Wix

Evaluar el mejoramiento de la competencia discursiva oral en los nifios
de transicion mediante la aplicacién de instrumentos como la
observacion participante, la entrevista, la lista de chequeo y un video de
presentacion.
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2 BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE

Para conocer mas sobre la investigacion se realizé una revision de
antecedentes internacionales, los cuales dan mayor entendimiento acerca del
tema a investigar; entre las investigaciones se tuvieron presente paises como
Chile, Ecuador, Espafia, México, Peru y Venezuela, en su mayoria, las
investigaciones correspondieron a tesis realizadas por estudiantes de
Maestrias; asi también antecedentes de indole nacional en los cuales se
destaca la universidad Tecnolégica y Pedagdgica de Colombia, la universidad
Minuto de Dios, la universidad Javeriana, la universidad Externado de
Colombia, entre otras, donde gracias al deseo de los docentes en su rol de
estudiantes, desearon investigar mucho mas acerca del proceso de
ensefanza-aprendizaje de sus nifios y nifias, para mejorar en ellos procesos
escolares, mediante diversas estrategias tecnolégica y algunas artisticas,
logrando obtener entre las conclusiones una mejoria notable en el desarrollo
integral de sus educandos; asi mismo antecedentes histéricos que dan cuenta
de como ha avanzado el proceso de la oralidad desde los afios 1913 a 1994 y
antecedentes legales que fundamentan el tema de la oralidad, desde la ley
general de educacién, la UNESCO y algunas directrices y lineamientos
expedidos por el Ministerio de Educacion Nacional.

2.1.1 Antecedentes historicos
e La oralidad

Es la forma mas primitiva de comunicaciéon y uso del lenguaje que ha
desarrollado el hombre a través de su historia, el lenguaje por su parte es la
capacidad que tiene el ser humano para comunicarse y apropiarse de los
conceptos de todo aquello que lo rodea, convirtiéndolo en una realidad.

Ferdinand de Saussure denominado el padre de la linguistica (Oliveros, 2000)
expuso la importancia del habla y la construccion de signos con significado
como la caracteristica que hace diferencia entre el hombre y las demas
especies, en sus trabajos péstumos en 1913 se expone como el lenguaje se
divide entre lengua y habla, el primero hace referencia al sistema cultural
compuesto por signos y el segundo a la ejecucion para expresarse Yy
comunicarse con los demas.
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Por su parte Jan Vansina en 1965 (Rock Nunez, 2016) plantea la metodologia
de la oralidad y destacé la importancia de esta en las comunidades y sus
tradiciones, ya que es a través de los cantos, cuentos, poemas, y otras formas
de expresién verbal que se pasa la sabiduria de generacion a generacion; de
igual manera la UNESCO en 1989 reconoce la importancia de las expresiones
y las tradiciones orales, tales como cantos, danzas y lenguas, de las diferentes
comunidades entre las que se encuentran Cuba, Brasil, México, Colombia,
Jamaica entre otras, reconociéndolas como patrimonio cultural de la
humanidad, no solo por sus formas de expresion sino también por la invencion
y utilizacién de sus propios coédigos linguisticos, los cuales han sido
establecidos en el tiempo ayudando a enriquecer la diversidad cultural.
(UNESCO, 1989). Es necesario reconocer que la interaccion social es
sumamente importarte para mantener las tradiciones vivas, ya que el ser
humano adquiere la oralidad desde antes de ser escolarizado; esto se debe a
que el niflo al mantener contacto con los miembros de la familia y las personas
mas allegadas desde temprana edad puede aprender por imitacion los codigos
y signos necesarios para expresarse de manera verbal, adquiriendo a su vez
normas, valores y conocimientos que hacen parte de su cultura y tradicién; asi
mismo para Halliday 1978 citado por Lopez Cerdn propone que la lengua

“Es el canal principal por el que se le transmiten los modelos de vida, por el
que aprende a hablar como miembro de una ‘sociedad’ [...] y a adoptar su
‘cultura’, sus modos de pensar y de actuar, sus creencias y valores” (Lopez
Cerén, 2018).

De igual manera Cassany y otros en 1994 exponen en su trabajo titulado
ENSENAR LA LENGUA, el interés que tiene el ser humano de comunicarse
con los demas, proponen que “en la sociedad actual, saber hablar es una
necesidad”, con esto se refirieron a la importancia que tiene la comunicacién
y el poder expresarse correctamente, segun amerite la situacién, ya sea en
una entrevista laborar, una exposicion escolar o simplemente una
conversacion con amigos o familiares, puesto que una persona que no lo haga
de forma clara y coherente, limita sus posibilidades personales y profesionales.
Nufez propone que “la oralidad constituye una capacidad comunicativa que
configura modos de percibir, de pensar y por supuesto, de expresar el mundo”
(Nufiez, 2011) todo esto refleja la necesidad del ser humano por relacionarse
con otros como un ser social, donde a través de la interaccion y la
comunicacion, va generando la obtencidon de conocimientos basicos para
interpretar el mundo que lo rodea.
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Por lo expuesto anteriormente, es importante que los docentes se encarguen
de propiciar en sus estudiantes las herramientas necesarias para desarrollar
habilidades comunicativas para mejorar e incrementar su fluidez verbal, la
capacidad de dialogar de manera coherente y clara y asi fomentar también
habilidades sociales que promuevan la adquisicion de aprendizajes
significativos.
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Figura 6 Linea de tiempo Oralidad
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e Lainternet

La internet se cre6 con el objetivo de mejorar las comunicaciones y han
intentado cada vez hacerlas mas rapidas y agiles; a traves de la internet el ser
humano ha tenido la facultad de encontrar infinidad de contenidos e
informacion, aplicados a todos los aspectos de su vida y ha logrado conocer y
comunicarse con personas de todos los paises del mundo.

Surgié en 1983 como una red de comunicacion militar creada por los estados
unidos con el objetivo de que en caso de un ataque ruso pudieran detectarlo
desde cualquier lugar del pais; en 1989 Tim Berners Lee propuso los
lineamientos para el uso de los primeros nuevos recursos denominados HTML,
HTTP y un programa llamado Web Browser (Salazar Garcia, 2009); en 1991
nacieron las primeras pagina WWW y para el afio 1997 habian mas de
200.000.

“Internet se ha convertido en la actualidad en una herramienta muy importante
en la Educacién” ( Tesouro Cid & Puiggali Allepuz, 2004) a pesar de no haber
sido creada para fines pedagogicos, ésta, se ha ido incorporando como
estrategia didactica que lleva al aprendizaje significativo, partiendo de los
softwares educativos los cuales se componen de herramientas tecnoldgicas
para ejecutar diferentes programas con contenidos especialmente disefiados
para la ensefianza; dentro de la programacién de estos softwares se encuentra
la interfaz grafica que es un ambiente virtual para interactuar con el sistema
operativo, llevando a usuario a ejecutar tareas especificas utilizando un
lenguaje claro para una facil comunicacién con el usuario.

e La interfaz grafica

El termino interfaz grafica nace en 1973 cuando surge el primer computador
donde se comienza a buscar la mejor manera de comunicacion entre él y el
usuario, dado paso a la creacidon de los iconos, los cuales han ido
evolucionando a través de los tiempos. La creacion de una interfaz grafica
debe ser creativa, altamente comprensible y facil de usar. El arte no ha sido
indiferente a la revolucion la era digital, ya que desde 60°s. algunos artisticas
quisieron incorporar la tecnologia existente en sus obras artisticas, para los
afos 80’s. se inicio la digitalizacién de fotografias mediante los escaneres y
poco a poco se fue incorporando mas medios digitales como herramientas de
expresion arte, definiéndolas como el Arte digital que es “un tipo de expresion
artistica que se elabora por medio del uso de la tecnologia digital o electrénico”
(Vazquez Zapata, 2015). Gracias a que los maestros se han permitido innovar
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su practica educativa, se ha podido evidenciar que la concentracién y
motivacion se incrementa en los estudiantes; asi mismo permitirles participar
de la construccion de su aprendizaje, los hace mas consiente de la importancia
en la adquisicién de estos nuevos saberes para el desarrollo de habilidades y
competencias que se requieren para alcanzar las metas educativas
establecidas.

2.1.2 Antecedentes legales
e Ley General de Educacién expedida de 1994 (febrero 8)

La educacion ha sido definida por la Ley General 115 en el articulo 1° como
“‘Un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social, que se
fundamenta en una concepcién integral de la persona, de su dignidad, de sus
derechos y de sus deberes” (EVA Espacio virtual de asesoria de funcién
publica, 1994) Por tanto, la escuela es la encargada de ofrecer a los nifios
desde temprana edad los parametros necesarios para una éptima educacion,
ofreciendo un desarrollo integral de las dimensiones del humano, potenciando
sus habilidades y capacidades tal y como se establece en el capitulo 1,
articulo 15 de la misma ley, donde se senala que la educacion preescolar debe
velar por el desarrollo integral en aspectos socioemocionales, comunicativos,
cognoscitivos, motrices y espirituales, de manera que cada nifio tenga la
posibilidad de expresarse y relacionarse con otros, mediado interacciones
pedagodgicas; por otra parte en el articulos 16 se establecen los objetivos
especificos del grado preescolar que hablan acerca de la importancia del
fortalecimiento de la creatividad, habitos de higiene y cuidado personal, de la
participacién en actividades ludicas, de igual manera en el numeral 5 de los
objetivos especificos se explica que la importancia de generar en los nifios la
capacidad para adquirir diversas formas de expresién y comunicacion,
apropiandose de normas de solidaridad y sana convivencia; asi también en el
articulo 17 se habla de la obligatoriedad de cursar este grado entre los 5y 6
anos de edad, asi también en el articulo 18 se habla de tres niveles que
conformarian el grado preescolar, lo cual en el DECRETO 2247 DE 1997
(septiembre 11) se establece en su Articulo 2° que este grado ofrecera a nifos
y nifas en edades de 3 a 5 afos en los niveles de prejardin, jardin y transicion,
siendo este ultimo el nivel obligatorio de manera constitucional para iniciar la
vida escolar.

El ministerio de educacion nacional propuso unos estandares basicos de
competencia de lenguaje en donde se habla de la importancia de este para la
vida del ser humano y como a través de él se establecen las relaciones
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sociales y personales, influyendo de manera positiva o negativa en la sociedad
y la cultura.

El lenguaje puede producirse en manera verbal abarcando todas las lenguas
que existen en el mundo y de manera no verbal haciendo referencia a los
sistemas simbdlicos que las comunidades humanas crean para comunicarse,
como por ejemplo a arte, con la musica, a la pintura, la escritura, la gestualidad
entre otras alternativas. Dentro de los estandares basicos se proponen tres
campos fundamentales en la formacion del lenguaje; un es la pedagogia de
la lengua castellana que consiste en desarrollar el conocimiento no solo de
las caracteristicas de la lengua castellana si no también las particularidades el
sistema simbdlico que se requiere; otro campo es una pedagogia de la
literatura la cual se enfoca en crear en los estudiantes habitos de lectura y
generar gusto por ella, para que sean capaces de sustentar textos e
interpretarlos; el tercer campo es una pedagogia de otros sistemas simbdlicos
para que el estudiante aprenda a manifestar sus sentimientos e ideas
mediante otras formas, ya sean no verbales o kinestésicas; el desarrollo y
abordaje de estas tres pedagogias haran que el proceso de lenguaje de los
estudiantes sea enriquecido y se haga un mayor desarrollo de las
competencias en cuanto al lenguaje se refiere.

e Lineamientos Curriculares RESOLUCION 2343 1996 (junio 5)

En el Capitulo 1, pagina 21, se establecen lineamientos curriculares por
conjunto de grados, los cuales instaura para el nivel de preescolar, para los
estudiante de este grado se deben proponer estrategias pedagodgicas que los
ayuden a desarrollarse de manera integral en las diferentes dimensiones,
(cognitiva, comunicativa, estética, corporal ética y valores), implementando en
el aula actividades que desarrollen el ser, en donde el nifio se reconozca como
individuo con derechos y deberes; el saber, donde adquiere aprendizajes
académicos; el hacer, donde lleve a la practica los aprendizajes obtenidos y el
aprender a vivir juntos, que se refiere a la capacidad de convivir con otros,
cumpliendo normas y reglas establecidas para la sana convivencia; Asi mismo
en este decreto en cuanto al desarrollo de la dimension comunicativa se
propone la importancia de comprender textos sencillos, realizar descripciones,
narraciones y cuentos cortos, hacer y responder preguntas segun su
necesidad, incorporar nuevas palabras y asociarlas a un significado real,
desarrollar la lectoescritura y demostrar interés por esta, entre otras
competencias, promoviéndose una pedagogia activa para trabajar con los
estudiantes, puesto que, es mediante la interaccion con los miembros de su
grupo de clase que puede obtener su propio aprendizaje, interviniendo como
protagonista de él. Para esto los nifios deben usar herramientas esenciales
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como, la formulacién de preguntas, la observacion, al analisis, la
comprobacién y la exploracién, para luego convertir esto en aprendizajes
significativos, enriquecidos a partir de experiencias e intercambio comunicativo
con los demas miembros de su grupo, incluyendo a la maestra.

El ministerio de educacion ademas defini6 dentro de los lineamentos
curriculares de lenguaje en la concepcion de este 4 habilidades comunicativas
que son leer, escribir, hablar, escuchar, las cuales forman a un ser humano
competente para desempefiarse en diversas tareas diarias; estas habilidades,
deben ser potenciadas y desarrolladas en la escuela, siendo incluidas en el
proyecto pedagdgico institucional y desarrolladas a través de estrategias
pedagogicas practicas y estimulantes para incrementar en los estudiantes
capacidades que los lleven a desempefarse en la vida social, familiar y
personal.

De igual forma, la escuela debe promover en los estudiantes el aprendizaje
para realizar diferentes textos orales y escritos, apoyados en la significacion,
es decir poner en practica lo que ya ha logrado desarrollar y llevarlo a su propia
realidad y contexto; esto quiere decir que, en Colombia, la significacién es el
reconocimiento de la lengua materna; en las personas no oyentes es el
lenguaje de sefias colombianay en los pueblos indigenas su lengua nativa; de
igual manera, el papel de la escuela es el desarrollo de competencias
linguisticas como, la competencia gramatical que se refiere a las reglas
sintacticas de los enunciados linguisticos; la competencia textual que hace
referencia a la cohesion y coherencia de los enunciados; la competencia
semantica que es la capacidad de reconocer y usar las palabras de acuerdo a
los diferentes contextos donde puedan ser utilizarlas; la competencia literaria
utilizando de manera correcta procesos de lectura y escritura y la competencia
poética, que es la capacidad del ser humano de ser creativo al momento de
buscar su estilo personal e impregnarlo en sus escritos.

e En MEN en la Guia N° 30 de mayo de 2008

Plantea entre las competencias que los nifios deben reconocer y describir
algunos artefactos y su importancia, asi también reconocer productos
tecnoldgicos que se encuentran en su entorno y como usarlos de manera
segura; auques estos componentes estas divididos por grados y no se
contempla al grado preescolar, si se habla de la importancia de generar
espacios de aprendizaje optimos, interactivos y creativos que lleven a los
estudiantes a ser criticos y a los maestros a utilizar dichos componentes de la
tecnologia de manera transversal en todas las areas del conocimiento, puesto
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que ya esta inmersa en las actividades diarias de los seres humanos y es
inherente a su entorno.

Por otra parte, en el aiio 2012 EI MEN plantea dos politicas para combatir la
desigualdad en las personas de bajos recursos, enfocandose en la nifiez, y
ayudarlos a tener oportunidades de mejora, a través de:

1.

Leer es mi cuento, una estrategia con la cual pretende incentivar en los
ninos, nifas y adolescentes el amor por la lectura y la escritura,
fomentando acciones para el desarrollo de competencias
comunicativas; para ello ha entregado a las instituciones educativas
publicas un paquete de libros denominado Coleccion semilla, en este
los estudiantes tienen acceso a libros de literatura, arte, filosofia,
ciencias, biografias, entre otros.

De cero a siempre, donde se enfatiz6 nuevamente las estrategias que
los docentes de preescolar deben implementar en su aula, como lo son
el juego, el arte, la literatura y la exploracién del medio, llamadas las
actividades rectoras del preescolar.

En el ano 2016 el congreso de la republica establece en la LEY 1804
(agosto 2) en los articulos 1° al 9° como la Politica de Estado para el
Desarrollo Integral de la Primera Infancia de Cero a Siempre,
estableciendo el desarrollo integral en los nifios y nifias de 0 a 6 afios y
reconociéndolos como sujetos de derecho, asi mismo propone una
evaluacion basada en conceptos heterogéneos, de manera descriptiva
y significativa, donde se potencian la capacidades, habilidades
individuales y la autonomia, brindando contextos idoneos con personal
calificado y en condiciones 6ptimas para el desarrollo integro.

De acuerdo a esta politica de estado en 2017 el MEN plantea los DBA
de transicién (Derechos Basicos de Aprendizaje), con lo cual propone
los aspectos basicos que cada nifio deberia lograr en el trascurso del
grado; en ellos se habla de tres grandes propésitos y las evidencias que
demuestran que aprendizajes han adquirido, el primero hace referencia
a la construccion de la identidad, a ser queridos y valorados por su
familia y a pertenecer a un mundo y a una cultura; el segundo, plantea
que los nifios y niflas son comunicadores innatos y activos, pues son
capaces de expresar ideas , sentimiento y emociones, partiendo de su
realidad y el tercero se refiere a la importancia que tiene para los nifios
el disfrutar cuando aprenden, explorando y creando relaciones con
otros para comprender el mundo que los rodea; asi también se hace
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énfasis en el respeto por los diferentes ritmos de aprendizaje que cada
nino puede tener.

e« DECRETO 1075 DE 2015 (mayo 26) Decreto Unico Reglamentario
Sectorial.

Por el cual se compila y se sintetiza todas las normas de caracter
reglamentario que rigen en el sector educativo, asi como otorgar un
instrumento juridico unico, para el sector.

e En 2014 el ministerio de salud plantea los Lineamientos
Participacion de niias, nifios y adolescentes donde reconoce que el
ser humano desde temprana edad cuenta con la capacidad de
comprender y contribuir significativamente en aspectos que lo
involucran como individuo y como parte de la sociedad; asi mismo
estipulo que se les debe garantizar una forma concreta de expresar y
comunicar sus idea y opiniones, usando un lenguaje verbal o no verbal
como por ejemplo la palabra, la musica, la pintura o el teatro, por tanto
es importante propiciar ambientes adecuados para ello y asi poder
favorecer la comunicacion como actividad vital para el ser humano.

e LaUNESCO

Por su parte en 2017 publico su planteamiento acerca de que las TIC pueden
enriquecer la ensefianza, y fomentar el acceso a la educacién universal ,
reduciendo las diferencias educativas, mejorando la calidad de los
aprendizajes, incrementando la equidad, fortaleciendo el aprovechamiento de
recursos educativos humanos y de contenidos, asi mismo asegura que se
facilita la mejora continua y la pertinencia de los aprendizajes, dando la
oportunidad a los estudiantes de ser competitivos y a las instituciones de
brindar oportunidades de expansion.

e Politica publica “tecnologia para aprender” del 31 de marzo de
2020

Por su parte el ministerio de las TIC explica que el mundo esta en constante
cambio y que el uso de las nuevas tecnologias puede ayudar a los estudiantes
a cerrar brechas sociales, culturales y educativas, por tanto, propone
apropiarse de estas tecnologias como herramientas motivantes e innovadoras
para ser utilizadas como estrategia de ensefianza el aula, logrando que los
estudiantes puedan alcanzar metas y propoésitos y a su vez adquirir nuevos

45



aprendizajes. El principal objetivo de esta politica es fortalecer, mejorar,
promover y aumentar el uso de las nuevas tecnologias; de igual manera el
ministerio de las TIC En marzo de 2020 se propuso un nuevo proyecto, con el
que el gobierno nacional busca transformar las practicas educativas y
aprovechar los grandes beneficios que las tecnologias digitales brindan en el
entorno educativo. Este proyecto tiene cuatro grandes retos, el primero
consiste en aumentar el acceso a la tecnologias digitales en las instituciones
educativa, el segundo es mejorar la conectividad a internet de dichas
instituciones oficiales educativas, el tercero es promover el uso en la aulas y
la apropiacion de estas, por tanto requiere hacer capacitaciones vy
acompafnamiento constante a los maestros para que logren fomentar en sus
practicas esta nuevas estrategias y el ultimo es fortalecer el seguimiento de
estas labores educativas y el impacto positivo que puede llegar a generar en
los estudiantes.

o Decretos parala prevencion en la propagacion del Covid -19 a nivel
nacional

1. Resolucién 385 del 12 de marzo de 2020, el ministro de Salud y
Proteccion Social establece lineamientos preventivos de aislamiento
obligatorio, con objetivo de prevenir y controlar la propagacién del
COVID-19. Incluyendo los establecimientos educativos los cuales
deberan cerrar sus puertas y prestar el servicio de manera presencial.

2. Decreto 749 del 28 de mayo de 2020 donde se establecen medidas
de proteccidén y aislamiento de la ciudadania colombiana; en este
decreto se encuentra inmersas algunas directivas que corresponden a
la prestacion del servicio educativo, especificamente son:

3. Directiva No. 7 del 6 de abril de 2020 y la Directiva 10 del 07 de abril
de 2020 del Ministerio de Educacion Nacional se definieron las
orientaciones para el manejo de la emergencia por COVID-19 en la
prestacion del servicio de educacién inicial, prescolar, basica y media
en colegios e instituciones privadas”, (presidencia de la republica ,
2020) adoptando las mismas directrices presentadas en la Directiva 03
del 20 de marzo de 2020, en la cual se propone implementar la
continuidad en la prestacion del servicio educativo desde la casa con
metodologias flexibles de aprendizaje. De igual manera el Ministerio de
Educacién Nacional, mediante Directiva No. 09 del 07 de abril de 2020,
define las orientaciones para la jornada laboral desde casa en los
establecimientos educativos oficiales entre el 20 de abril y el 31 de mayo
de 2020
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2.1.3 Antecedentes investigativos
¢ A nivel internacional

La revision documental que se ha realizado se hace necesario revisar los
aportes que se han construido, en los ultimos anos, sobre las categorias
principales de esta investigacion.

La revision documental que se ha hecho considero el criterio de revisar los
aportes que se han construido, en los ultimos afos, sobre las categorias
principales de esta investigacion. En este sentido, se ha rescatado de la
consulta de fuentes a nivel internacional las siguientes investigaciones, de las
cuales como rasgos generales puede decirse que: 1) la mayoria de ellas
responden a resultados de estudios postgrado a nivel de maestria,
especialmente del area de educacion; 2) prima en los enfoques metodolégicos
elegidos la orientacién cualitativa, seguido de estudios mixtos, ; 3) en
referencia a los métodos, sobresale la eleccion del estudio de caso; 4)
sobresalen como técnicas aplicadas las entrevistas semiestructuradas y en
profundidad, la encuesta y la observacion. Finalmente, los paises que sobre
salen en esta segunda exploracion son: Chile, Ecuador, Espafia, México, Peru
y Venezuela, ademas, se resalta como en la mayoria de los registros
identificados, sobresale las mujeres como las que principalmente se interesan
en los temas de la educacion inicial en los nifios.

En 2004, la magister y especialista Josefa Yamira Cafiizales llevé a cabo la
investigacion “Estrategias didacticas para activar el desarrollo de los procesos
de pensamiento en el preescolar’ (Cafizales, 2004) en donde se buscé
determinar la efectividad del Modelo de Transferencia de Procesos de
Pensamiento, en la aplicacion de las estrategias didacticas empleadas por una
profesora de prescolar de la institucion educativa Santa Barbara, ubicada en
el estado de Monagas del vecino pais de Venezuela.

En sus antecedentes, la investigadora resalta como en este pais muchos de
los programas formativos se centran en el desarrollo de habilidades
cognoscitivas que se apoyan en multiples enfoques como la psicologia
cognitiva, la légica o la filosofia, sin embargo, estos carecen de aplicacion en
programas que se dirigen a nifias y nifios en edad preescolar, lo que lleva a
identificar un gran vacio en una de las etapas de crecimiento y formacién que
es crucial para nutrir la inteligencia de quienes estan en este periodo de
crecimiento (Canizales, 2004) Esta seria una de las razones que llevé a la
autora a indagar la efectividad de la implementacion Modelo de Transferencia
de Procesos de Pensamiento en un salon de clase de educacion inicial.

Para lograr el objetivo, la investigacion se desarroll6 bajo los principios del
enfoque cualitativo y el método de estudio de caso etnografico, sirviéndose de
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técnicas para recuperacion de informaciéon como: la revision documental, la
observacion no participante, y la entrevista a profundidad; y finalmente, se
contd con el apoyo de grabacion audiovisual en el salon de clase y el
diligenciamiento del libro de protocolo.

Se resalta, ademas, los fundamentos tedricos que orientaron el estudio: la
teoria cognoscitiva del aprendizaje, especificamente, desde el enfoque
constructivista desde la perspectiva de Jean Piaget y el paradigma de
procesos que se retoma desde los aportes de Margarita A. de Sanchez quien
tiene una trayectoria en temas de desarrollo y ensefianza de habilidades de
pensamiento. Para esta autora, los procesos de pensamiento:

“(...) constituyen acciones o mecanismos mentales que el individuo utiliza en
forma organizada y coordinada para adquirir y elaborar la informacion.
Constituyen la operacionalizacion del acto mental y permiten describir los
elementos que conforman la estructura de una operacion cognoscitiva
cualquiera.” (Canizales, 2004).

Finalmente, se destaca de esta investigacion algunos de sus hallazgos como
la adopcién del Modelo de Transferencia de procesos de pensamiento en un
salon de preescolar fue acertado en términos de estimular el pensamiento de
las nifias y los nifios que hicieron parte de este proceso, en el que se resalta
estrategias didacticas como: la técnica de la pregunta, las tacticas de
interaccién verbal y las técnicas socioafectivas. Al integrar los procesos de
pensamiento a partir de la observacion, la comparacion, la clasificaciéon y el
analisis en el empleo de las estrategias didacticas se constato la efectividad
de estas a través del grado de progreso experimentado por las y los nifios
cuando respondian de manera clara a las preguntas que se les hacia, ademas
fueron capaces de describir el proceso utilizado y manifestaron interés por
participar en cada una de las estrategias con entusiasmo. Ademas, también
se pudo observar como en varias ocasiones los estudiantes pensaron antes
de actuar, controlando sus actos, mostrando un mejor proceso de
relacionamiento con sus pares y la transferencia con facilidad de los procesos
y los conocimientos adquiridos.

En 2013 Elena Roca Melchor realiza en la Universidad de Valladolid (Espafia)
la investigacion: “La estimulacion del lenguaje en educacion infantil: un
programa de intervencién en el segundo ciclo de educacién infantil” (Roca
Melchor, 2013) de ésta se debe destacar el interés que pone la autora en la
importancia de los procesos de 1) adquisicién y desarrollo del lenguaje y de 2)
la comprension, expresion y evolucién linglistica en la infancia subrayando
con ello la importancia que cumple la escuela en los niveles iniciales de
educacion con el fomento y estimulo de metodologias que estimulen el
lenguaje oral en edades tempranas. En este sentido, la fundamentacion tedrica
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que se adopta se afianza en las categorias de lenguaje, lenguaje y aprendizaje
en la infancia temprana, desarrollo del lenguaje, adquisicién del lenguaje y el
lenguaje en el curriculo.

Como el objeto principal de su propuesta propuso “desarrollar procesos y
estrategias que lleven a estimular el lenguaje oral en el segundo ciclo de
Educacion Infantil” (Roca Melchor, 2013), la investigadora acompafnada de
otros profesionales que hacen parte de la institucién educativa (psico
orientador, tutores, profesores(as) de refuerzo y la profesora principal)
presentd “un modelo metodoldgico que se basa en potenciar el desarrollo del
lenguaje oral, pronunciar bien, vocalizar con correccion, lo que constituye una
medida preventiva de posibles trastornos” (Roca Melchor, 2013, pag. 30). Se
destaca de este ejercicio la metodologia implementada en cada una de las
sesiones adoptadas con el grupo de 16 estudiantes entre nifas y nifios en la
que primo la flexibilidad, la apertura y aceptacién de imprevistos, la actividad
grupal, activa-cooperativa donde los y las participantes son los protagonistas,
abierta a cambios para mejorar el desarrollo de la propuesta, pero, sobre todo,
el desarrollo de la poblacién infantil escolar. Ademas, se destaca como se
incluye en la ejecucion de la propuesta el trabajo con la familia.

Los aportes que pueden retomarse de esta investigacion estan en el orden del
disefio metodoldgico empleado en cada una de las sesiones en las que se
operacionalizé la propuesta: los cuentos implementados, los ejercicios de
praxias, los ejercicios de pronunciacién de fonemas vy el “registro sistematico
(diario) las actividades, situaciones ocurridas, el trabajo realizado y las
impresiones de este (quien se queda atras, quien no realiza, ...)” (Roca
Melchor, 2013, pag. 41)

En 2016, se priorizoé la seleccion en tres investigaciones: la primera de la
investigadora Esperanza de Jesus Garcia Ayala que desde México investigd
y escribioé una articulo sobre “La tecnologia de la informacion y Comunicacién
(tic) en la educacion Preescolar’; la segunda autora citada es Grey Patricia
Melo Villagomes quien desde Ecuador desarrolla la tesis “Estrategia didactica
para mejorar la expresion oral en los estudiantes de educacion basica
elemental de la unidad educativa Pasa” para optar al titulo de magister en
ciencias de la educacion; Y finalmente, el tercer estudio que se resalta es el
de las chilenas Cynthia Adlerstein, Marcela Pardo, Carmen Diaz, Malva
Villalén acerca de la “Formacion para la ensefianza del lenguaje oral y escrito
en carreras de educacién parvularia: variedad de aproximaciones y similares
dilemas”.

Del articulo académico que presenta Esperanza Garcia sobre “La tecnologia
de la informacién y Comunicacién (tic) en la educacion Preescolar” se resalta
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el interés que esta autora hace en los avances tecnologicos en términos de la
informatica, las telecomunicaciones, los dispositivos audiovisuales y la
electronica son elementos decisivos para el conocimiento, pero ademas un
gran reto para su incorporacién en el escenario de la educacion preescolar. En
este sentido, la autora considera que para “(...) incorporar las nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el preescolar, es un
proceso largo que requiere toda una reestructuracion curricular, de los planes
y programas de estudio, de trabajo en equipo que permita secuenciar los
contenidos curriculares y adecuarlos a las necesidades del nuevo entorno en
el que se trabajara, asi mismo se requiere de la organizacion de equipos de
docentes para su formacion y alfabetizacion digital o en su caso para
profundizar en el uso de determinadas aplicaciones, en este sentido los
docentes han de considerar a las TIC como un medio mas para servir a la tarea
diaria de la clase. Un punto importante aqui es, que los involucrados en el
proceso educativo (directivos, coordinadores, directores, docentes, padres de
familia y [estudiantes]) deben ser los principales impulsores en esto, y para
ello, se requiere de mucho compromiso y trabajo para poderlo poner en
marcha. (Garcia Ayala, 2014, pag. 43) En este sentido, ella propone que mas
alla de tener todas estas herramientas disponibles, la necesidad esta en saber
como éstas se ponen al servicio de los procesos de adquisicion de
aprendizajes y habilidades de los nifios mas pequefios que inician su proceso
de formacién. Ademas, resalta que las TIC deben ser el medio (herramientas
y recursos) y no el fin en que los y las estudiantes se motiven hacia el
aprendizaje a partir de la interaccion, la creacion, el juego y el disfrute como
actores y protagonistas directos de su aprendizaje.

Dentro de las recomendaciones que hace la docente Garcia se destacan 19
aspectos que deben ser tenidos en cuenta al momento de insertar en los
curriculos escolares, especialmente de la educacion preescolar, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

De otro lado, Grey Patricia Melo Villagomes con su tesis de maestria
“Estrategia didactica para mejorar la expresién oral en los estudiantes de
educacion basica elemental de la unidad educativa Pasa” buscé contribuir a
las dificultades que las y los estudiantes presentaban cuando debian
enfrentarse a un escenario en el que debian desarrollar su capacidad oral,
comprender discursos orales al inter con otras y otros; y producir de textos
orales para “describir acontecimientos, hechos de su entorno natural y social,
enunciar argumentos y expresiones solidas, coherentes y con toda la
seguridad personal” (Melo Villagomes, 2016, pag. 7).
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Para contribuir en la solucién de esta problematica la investigadora propone
disefiar e implementar una estrategia didactica para mejorar la expresion oral
de los nifios de la unidad educativa citada. Para ello desarrolla su exploraciéon
tedrica centrada en cuatro elementos: Expresion oral, desarrollo de la
competencia comunicativa en la expresion oral, formas y estrategias para el
desarrollo de la expresion oral; asi mismo, retoma como referente para su
implementacion las estrategias propuestas por Daniela Alejandra (2015):
Discusiones y conversaciones en clase, clases centradas en la discusion,
dramatizaciones creativas, pantomimas, juego de roles y teatro de lectores
(Melo Villagomes, 2016, pag. 23)

Los intereses llevaron a plantear una investigacion mixta, es decir, elementos
conjugados del enfoque cualitativo y cuantitativo que se enfoco en la revision
de fuentes de informacion, trabajo de campo y una descripcion y analisis de la
problematica y sus resultados. En este sentido, se apoyd de herramientas
como: una encuesta dirigida a autoridades y docentes de la unidad educativa
y una ficha de observacién aplicada a las y los estudiantes. Finalmente, el
analisis llevo a concluir que:

1. La construccion de la propuesta pedagdgica favorecido la
implementacion de estrategias para el desarrollo de la expresion oral
en la comunidad educativa elegida.

2. Al implementar la propuesta pedagodgica se fortalecié en las y los
estudiantes las habilidades para el desarrollo de la expresion oral.

3. La propuesta contribuyé al mejoramiento de la expresion oral en los
estudiantes, el desarrollo de la voz, la postura, la argumentacion, la
mirada, entre otros aspectos, al igual que la necesidad de corregir
muletillas, repeticiones innecesarias, entre otros. Es pertinente el
desarrollo de actividades pedagogicas que reunan y atraigan la
curiosidad del nifio y la nifia, para ello el o la docente debe hacer mas
acompanamientos y orientaciones en los procesos de ensefianza
aprendizaje con el proposito de lograr mejores resultados mediante la
aplicacion de estrategias dinamicas que se focalicen en alcanzar un
aprendizaje realmente significativo. (Melo Villagomes, 2016, pag. 94).

Otra de las referencias de 2016 la hacen las investigadoras y docentes Cynthia
Adlerstein, Marcela Pardo, Carmen Diaz, y Malva Villalén quienes exponen en
la revista Estudios Pedagdgicos (XLII: 1) los resultados de la investigacion
“‘Formacion para la ensefanza del lenguaje oral y escrito en carreras de
educacion parvularia: variedad de aproximaciones y similares dilemas”
(Adlerstein, Pardo, Diaz, & Villalén, 2016, pags. 17-36) cuyo objetivo se centro
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en el analisis de la formacion que para la ensefianza del lenguaje oral y escrito
(LOE) se lleva a cabo en las carreras de educacién parvularia chilena.

Para lograr esta finalidad, las autoras emplearon un disefio mixto de
investigacion en el que analizaron fuentes primarias y secundarias frente a los
discursos que, reunidos en los planes de estudio, los programas de cursos y
planteamientos de las direcciones de carrera en términos del area de
formacion. Seguidamente, el marco tedrico estuvo centrado en tres grandes
intereses: 1) Debilidades en la formacién de educadoras de parvulos para la
ensefanza del lenguaje oral y escrito; 2) Lo que las educadoras de parvulos
requieren saber para la ensefianza del lenguaje oral y escrito; y 3) El
conocimiento practico de las educadoras de parvulos.

Como esta investigacién tuvo como universo las carreras de educacion
parvularia en Chile, se defini6 una muestra de 10 carreras que tuvieran
reconocimiento y aceptacion de grado de consolidacién de calidad en el pais.
Inicialmente se hizo una revision del curriculo y de los planes de estudio,
seguido de entrevistas semiestructuradas a académicos del orden nacional y
jefas de carrera. Los hallazgos de este estudio pueden sintetizarse en tres
grandes ideas: 1) Las carreras analizadas asignan gran relevancia a la
formacion para la ensefanza del LOE y reconocen que esta area resulta
estructurante del resto de la formacién; 2) No obstante la centralidad de la
formacion para la ensefanza del LOE, las carreras encuentran restricciones
estructurales para profundizar en esta area, fundamentalmente vinculadas a
la disponibilidad de recursos y del capital cultural de sus estudiantes; 3) No
existe una aproximacién homogénea para la formacién del LOE, las carreras
abordan esta tarea desde una variedad de perspectivas tedrica metodologicas
que presentan distintos patrones y desbalances en cuanto a la consideracion
de las dimensiones del conocimiento practico. (Adlerstein, Pardo, Diaz, &
Villalén, 2016, pag. 26)

Para el ano 2017 se recupero la tesis “Incidencia de un objeto virtual de
aprendizaje en los procesos de aprendizaje sobre el territorio” de la magister
Janneth Arias Hernandez, en su tesis para obtener el grado de Maestria en
Educacién con Acentuacion en Procesos de Ensefianza-Aprendizaje del
Tecnoldgico de Monterrey (México). En esa investigacion se plante6 como
problema la poca importancia que tiene el territorio habitado en el desarrollo
de vida de los estudiantes, adicional las herramientas pedagogicas
implementadas por las docentes fueron el dibujo y la pintura como formas de
expresion y participacion, evidenciandose la falta de conocimientos que tienen
las maestras con respecto a las herramientas tecnologicas pese a contar con
ellas en la institucién. (Arias Hernandez, 2017). De acuerdo con este
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antecedente, la autora planted la necesidad de establecer un proceso de
apropiacion hacia el territorio y de relaciones tejen hacia él a partir de la
implementacion de los Objetos Virtuales de Aprendizaje- OVA, ya que estos
recursos digitales pueden resignificar de manera positiva los sentires,
experiencias, y conocimientos que los nifios y las nifas tienen frente al
territorio que habitan, permeando también de alguna manera sus procesos
constructivos de identidad individual y colectiva. (Arias Hernandez, 2017), en
esta investigacion se usé un enfoque cuantitativo y los instrumentos para
recoger la informacién fueron: Observacion directa, un Pre-test y un Post- test,
dirigidos a una poblacion conformada por 14 nifios y 16 nifas de estratos
socioeconomicos 0 y 1, 2 profesoras una con conocimientos en informatica
basica y la otra con experiencia en comunidades vulnerables (Arias
Hernandez, 2017, pag. 31)

Como resultados que deben resaltarse la investigacidon se encontré que la
implementacion de OVA posibilitdé reforzar los procesos de aprendizaje-
ensefanza, haciendo que los nifios experimentaran a través de la virtualidad
nuevas maneras de relacionarse con su territorio y las demas personas; de
igual manera “las OVA se convirtieron en un dispositivo pedagdgico
experiencial que incide tanto en la configuracién de la identidad y la
constitucion de subjetividades de los nifios y las participantes del estudio como
en los sentidos de apropiacién sobre el lugar que habitan, pues ahora el OVA
forma parte de la vida social, territorial, y el contexto educativo de esta
poblacién”. (Arias Hernandez, 2017)

Como resultado la investigacion arrojo que los OVA son herramientas
economicas, facil de manipular, apuntan a mejorar y fortalecer lazos en la
comunidad; estrechando la brecha social.

Finalmente, se recuperd en este segundo momento de investigacion que se
adelanta, la tesis “Niveles de desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afnos
de la Red N.° 1 de Ventanilla— Callao” de la magister. En ésta se plantea como
la adquisicion del lenguaje esta en relacion con la primera fase del desarrollo
infantil y deriva de factores personales, familiares y escolares; sin embargo, se
identificé como situacion problematica como muchos hogares no proporcionan
a los nifios actividades que desarrollen su competencia linguistica.

Asi mismo, se observdo como en las escuelas iniciales de la regién Callao
(Lima, Peru) se reflejan deficiencias en el uso del lenguaje como eje del
aprendizaje y se manifiestan en el bajo rendimiento escolar en comprension
del lenguaje oral y escrito, estas razones hicieron necesario plantearse como
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objetivo el analisis de las caracteristicas y circunstancias del desarrollo del
lenguaje en las aulas del nivel inicial, con el fin de identificar sus niveles y asi
compensar este ambiente comprobando las condiciones desfavorables, de tal
manera de elevar el nivel de desarrollo del lenguaje oral de los nifios y las
ninas estudiantes y lograr la relacién fundamental entre un buen desarrollo
psicolinglistico cuyo objetivo principal sea la adquisicion de las habilidades
que lo inicien adecuadamente en el lenguaje oral para una buena
comunicacion y una adecuada interaccién social ( (Ortega Canales, 2018, pag.
14)

Los referentes tedricos que se identificaron como orientadores del proceso del
proceso educativo en el desarrollo oral han sido los enfoques: conductista,
innatista, cognitivo, constructivista sociocultural y el psicolinguistico. Asi
mismo, los referentes conceptuales estuvieron relacionados en términos de:
1) el desarrollo del lenguaje, 2) Nivel fonologico, 3) Nivel morfosintactico, 4)
Nivel semantico, 5) Nivel pragmatico, 6) El lenguaje oral, 7) El lenguaje y el
desarrollo mental, 8) Etapa linguistica verbal, 9) los Mecanismos de
adquisicién del lenguaje, 10) El lenguaje oral como recurso didactico, 10)
Desarrollo metalingtiistico, y 11) Desarrollo de las dimensiones del lenguaje.
Frente al proceso metodoldgico la investigacion se plantea de caracter no
experimental, de disefio descriptivo simple que definicibn como poblacién
objeto de investigacion 400 estudiantes del nivel inicial de las instituciones
pertenecientes a la red N.° 1 de Ventanilla — Callao, la caracteristica contextual
de los nifios es que viven en zonas urbanas marginales cuya condicion socio
economica es baja.

Los resultados obtenidos mostraron como el retraso en el desarrollo del
lenguaje oral es un factor explicativo de las dificultades de aprendizaje que
muestran muchos nifios y nifias en el proceso de adquisicion de la lectura y
escritura; asimismo estas dificultades caracterizan a aquellos nifios y nifias
que tienen deficiencias en el uso y contenido de la ruta fonologica y fonética.
Bajo estos hallazgos, la investigadora recomienda:

1. “(...) tomar en consideracion los resultados, y proponer una serie de
estrategias para mejorar el lenguaje oral de los nifios y las nifias en su
dimension contenido (...)

2. Proponer talleres y capitaciones para los docentes en habilidades
metalinguisticas (...)

3. Incidir en la mejora del lenguaje oral, no solo desde los colegios, sino
hacer un efecto multiplicador a los padres de familia, que también son
factores intervinientes en el proceso de desarrollo del lenguaje oral del
nifo o la nifa” (Ortega Canales, 2018, pag. 60)
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De igual manera en el afio 2018 se recuper? la investigacion llamada “Objetos
Virtuales de Aprendizaje como estrategia didactica de ensefianza aprendizaje
en la educacién superior tecnoldgica” (Carrillo Rios, Tigre Ortega, Tubdn
Nufez, & Sanchez Villegas, 2019, pag. 295) llevada a cabo por los
investigadores anteriormente mencionados, para ella se utilizé la metodologia
exploratoria y de campo; A través de esta investigacion se buscé evidenciar
los efectos que se provocan en la ensefianza-aprendizaje al usar herramientas
tecnoldgicas en los procesos de formacién tanto de los docentes como de los
estudiantes; la poblacidn que se intervino estuvo compuesta por estudiantes
de tercero semestre de desarrollo de Software, asi como docentes del instituto
Tecnoldgico superior Pelileo. Entre los resultados se puede encontrar que los
estudiantes aprueban las estrategias utilizadas; asi mismo manifiestan
desconocer las diferentes plataformas educativas, sus fines y sus ventajas en
el proceso de formacion académica; por otro lado, los docentes concordaron
en aprobar los grandes beneficios que ofrecen las plataformas para mejorar el
proceso escolar.

e A nivel nacional

Se desarrollé un rastreo para desarrollar la investigacion que nos atarie, donde
intervienen investigadores en formacion como estudiantes de maestria y
algunos pedagogos, que buscan realizar aportes significativos de las
categorias principales de esta investigacion.

La docente Karen Adriana Gonzalez Garzén nos expone a través de su texto
investigativo “Oralidad: una mirada a su didactica en el aula de preescolar’
publicado por la Universidad Pontificia Javeriana de Colombia, en el afio 2011,
“la importancia de dar una mirada critica a la practica docente al interior del
aula, ya que, es el escenario ideal donde se dan las primeras demostraciones
orales, actitudinales y mentales de los estudiantes” (Gonzalez Garzén , 2011).

Para esta investigacion la autora se apoy6 en el método cualitativo- inductivo,
recurriendo a instrumentos de grabacién audiovisual, bitacoras y entrevistas.
Dentro de sus hallazgos la importancia de los ninos como usuarios del
lenguaje y las herramientas que permitian o no la oralidad en ella “de igual
forma otra de esas diferencias se relacioné con la didactica que se presentaba
segun el area de conocimiento o dimension y la intervencion de la misma
docente del grado transicion” (Gonzalez Garzén , 2011, pag. 82)

Se suma a dichas practicas el uso de “recursos educativos digitales para la
educacion infantil (REDEI)” (Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014) a través
de la investigaciéon dejaron y crearon un banco de recursos educativos
digitales para primera infancia del pais, para mitigar la falta de
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aprovechamiento del uso de las TIC en la educacion, resaltaron ademas la
labor docente la cual debe permanecer a la vanguardia de los cambios del
mundo actual para aprovechar y usar las herramientas tecnolégicas a su favor.
Como resultado se encuentra la creacion de un espacio web de libre acceso,
con recursos educativos digitales catalogados por competencias; algunos de
ellos, con actividades de guia para docentes, para saber cémo utilizarlos;
también se puede encontrar un documento escrito en el cual se halla
consignada la experiencia.

Ya en el ano 2015 el texto “Fortalecimiento de la expresién oral en un contexto
de interaccibn comunicativa® publicado por Universidad Pedagogica y
Tecnoldgica de Colombia a través de la investigacion cualitativa realizada por
Yolima Fernanda Alvarez Rincén y Adela Liliana Parra Rivera, donde
encontraron algunas dificultades presentadas por los estudiantes en cuanto
la expresion oral particularmente en aspectos tales como uso desmedido de
barbarismos, muletillas asi como la falta de coherencia, dominio del escenario
y discurso, estos ultimos como aspectos que hacen parte de los componentes
de la expresion oral (kinésico, paralinguistico, verbal y proxémico).

Las investigadoras consideraron pertinente implementar un mayor dominio y
aumento de vocabulario cientifico, destacando el uso de instrumentos de
observacion y cuestionamiento, la formulacion de hipoétesis, los aciertos y
logros alcanzados con esta investigacion, favoreciendo el aprendizaje
adquirido en cuanto al desarrollo del proyecto y el impacto que este puede
darse a futuro.

En su investigacion destacan la importancia de crear ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC y como el material educativo digital disefiado fomento el
pensamiento cientifico, generando aprendizajes significativos partiendo de
saberes previos de los estudiantes.

Aun teniendo en cuenta lo anterior debemos tener presente que, a pesar de la
cantidad de politicas y estrategias adoptadas por los gobiernos de los ultimos
afios en Colombia, aun se observan en algunos lugares del Pais, la falta de
uso de estas nuevas herramientas que facilitan la vida diaria. Que segun
Sandra Milena Mufioz Marin y Luz Adriana Benitez Duarte en su texto
“Proceso de la Lecto- escritura a través de las TICs en los nifios de jardin
infantil los Laureles De Medellin” publicado en 2016 por la universidad minuto
de Dios; donde evidencian en sus hallazgos que “mediante el disefio de
Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA) se mejorar el proceso de ensefianza ofreciendo a los ninos
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elementos didacticos virtuales para su comprension en los procesos de
lectoescritura” (Muioz Marin & Benitez Duarte, 2016)

Los aportes que pueden retomarse de esta investigacidén son el uso de las
herramientas para la comunicacion en la construccion de aprendizajes,
especialmente mediante la construccion de OVA en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje (AVA) asi mismo destacan el compromiso, el entusiasmo, el
optimismo, la iniciativa, la colaboracién, la critica, el debate, el respeto
mostrado por la docente. Actitudes esenciales para motivacion de los
estudiantes en la adquisicion de nuevos saberes, asi mismo se rescata el
dinamismo al momento de producir materiales curriculares que hoy se
retroalimentan con las nuevas tecnologias que estimulan el conocimiento.

En el afio 2017 La Universidad de La Sabana también hace un gran aporte por
medio de la investigacion realizada por las docentes: Luz Myriam Garzon,
Aleida Patricia Rodriguez Manrique y Yazmin Vargas Arévalo en el texto de
investigacion cualitativa “Verdelandia: Observando, experimentando vy
explorando el mundo a través de las TIC”, interviniendo los estudiantes de
preescolar de tres colegios publicos de Bogota. El objetivo general fue
“‘determinar el aporte de un ambiente de aprendizaje presencial mediado por
las TIC y un material educativo digital para el desarrollo de habilidades del
pensamiento cientifico: observacion, experimentacion y exploracién del
entorno en los nifos y nifnas de preescolar’ (Garzén, Rodriguez Manrique, &
Vargas Arévalo, 2017). En la investigacion se reconocer la singularidad de los
nifos y ninas en edades de 4 a 5 anos, entre los hallazgos se destaca la
motivacion de los participantes, al aumento en el vocabulario cientifico, la
observacion y la creacion de hipétesis, todo potencializado por el uso de
herramientas tecnolégicas que fueron de gran importancia en el desarrollo de
esta investigacion

Ya en 2018 en la investigacion llevada a cabo por la docente, estudiante de
maestria, Carmen Leonor Lépez Cerdn en su trabajo titulado “Desarrollo de la
oralidad y la escucha en los nifios de preescolar del primer ciclo a partir de la
literatura infantil” (Lépez Cerdn, 2018), buscd contribuir a las dificultades
presentadas frente a la necesidad de fortalecer las habilidades comunicativas
de oralidad y escucha en los nifios de preescolar; para ello propone una
hipotesis la cual consistié en la incorporacion de la literatura infantil como una
herramienta fundamental en el fortalecimiento y desarrollo de experiencias
didacticas literarias desde la escuela; en su investigacion conto con el apoyo
y compromiso de los padres de familia y cuidadores de los nifios en el grado
preescolar; para alcanzar los objetivo propuesto , la investigadora se centrd
bajo los principios del enfoque de la Investigacion cualitativa interviniendo la
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poblacion constituida por los estudiantes de preescolar; se evidencia la
recoleccién de datos de informacion, se destaca que los nifios tuvieron la
oportunidad  de vivenciar de manera  directa y representativa, la
implementacion de una biblioteca que motivada, orientada y ejecutada por la
docente y la bibliotecaria, marcé huella y reflejé el interés y gusto por ella por
parte de todos los nifios de preescolar; en ella los estudiantes tuvieron la
posibilidad de estar en contacto directo con gran variedad de textos literarios
y mediante la informacion suministrada por la encargada, aprendieron el
manejo correcto de este material, haciendo que se motivaran a frecuentar el
lugar junto a sus padres de familia.

En este mismo afio (2018) se encontro en el texto, “La oralidad: una habilidad
para promover en el aula de clase” (Gonzalez, 2018) publicado por la
Universidad Externado de Colombia, por medio de una investigacion
cualitativa hecha a 34 estudiantes del grado quinto; algunas dificultades
propias de dicha habilidad. A través de instrumentos como: Talleres,
intercambios orales, conversatorios y juego de roles. Sandra Patricia Nifio
Gonzalez reconocié la necesidad de una ensefanza intencional de la oralidad
cuyo proposito fuera ampliar la capacidad discursiva de los estudiantes;
empezo a pensar en como, desde su clase, se podia contribuir a que los
estudiantes mejoraran su expresion oral y se apropiaran de las formas
discursivas propias de la disciplina. Dice que es conveniente ensefar a
escuchar, le permite al nifio aprender modos de actuar y de dirigirse a los
demas; el desarrollo de la escucha facilita la integracion social en el aula,
permite a los educandos conocer y respetar distintas opiniones e interacciones
de acuerdo a ciertas normas de convivencia que son necesarias para la
construccion de los aprendizajes, para fortalecer las practicas de la ensefianza
y que el docente analice y reflexione sobre las habilidades orales y se situe en
el contexto, es indispensable poner especial cuidado a los aciertos y
desaciertos; puesto que es a través de esta revision permanente que el
docente tiene una asociacion directa con la innovacion.
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2.2 MARCO REFERENCIAL

2.2.1 Marco Teérico

La investigacion esta fundamentada en 4 enfoques tedricos:
2.2.1.1 Enfoque constructivista

Lev Vygotsky (1978) afirma que el desarrollo linguistico se origina en un medio
comunicativo y social, donde los nifios tienen constante interaccion con los
adultos aprendiendo cddigos de comunicacion utilizados en la sociedad donde
se desarrolla como individuo; para este autor, el pensamiento y el lenguaje son
dos funciones que se originan de manera separada, pero con el paso del
tiempo se unen en el proceso de formacion de cada individuo; asi mismo
considero que el lenguaje se inicia de manera egocéntrica y que poco a poco
se transforma en lenguaje exterior al entablar didlogos con las demas
personas con que se relaciona.

Otros autores que apoyan este enfoque son Jean Piaget y David Ausubel
quienes consideraban que, el ser humano nace listo para aprender de todo lo
que lo rodea, proponen la participacion activa de los individuos para que la
adquisicion de su aprendizaje sea incorporado para el resto de su vida puesto
que se convierte en un aprendizaje significativo; “una persona que aprende
algo nuevo lo incorpora a sus experiencias previas y a sus propias esquemas
mentales, como resultado, el aprendizaje no es pasivo ni objetivo; es subjetivo”
(Valdez Alejandre , 2012), esto propone que los conocimientos obtenidos se
basan en las experiencias personales y se van haciendo nuevas conexiones
mentales que llevan al ser humano adquirir otros conocimientos mejorandolos
y haciendo un proceso de correlacion entre estos y los que tenia previamente.

Es necesario mencionar que en esta teoria el rol del maestro es el de
mediador, ensefando al estudiante a desarrollar su pensamiento y es quien lo
guia en la obtencién de nuevos aprendizajes todo partiendo del interés vy la
relacion con el entorno social; desde el punto de vista de esta teoria los nifios
aprenden por el ejemplo y por su manera de interactuar con todo lo que lo
rodea para enriquecer su conocimiento, por tanto es la aplicacion de la
investigacion es de suma importancia tener estos parametros presentes, para
lograr en los niflos aprendizajes significativos, despertando en ellos la
motivacién y el anhelo por adquirir nuevos conocimientos que puedan ser
incorporados a su vida escolar y personal.
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2.2.1.2 Teoria de las inteligencias multiples

Howard Gardner propuso en esta teoria que, los seres humanos desarrollan
mucho mas una de las inteligencias que posee, esto gracias a las experiencias
que obtiene al relacionarse con otros y con el medio que lo rodea, notandose
en cada uno diferencias de acuerdo con el avance entre una u otra inteligencia;
llevando al ser humano a distinguirse o sobresalir uno por encima del otro.

Este autor también considera que la mente del ser humano posee grandes
capacidades y diversas maneras de obtener el conocimiento y define la
inteligencia como “una capacidad lo cual hace que se entienda como una
destreza que puedes ser desarrollada” (Gardner, 2016)

El autor menciona 8 inteligencias divididas asi:

¢ Inteligencia linglistica: se relaciona con la capacidad de comunicarse
con facilidad de manera oral, escrita y gestual

¢ Inteligencia légico-matematica: es la capacidad para resolver
problemas a través de la deduccién y el desarrollo de pensamiento
cientifico.

¢ Inteligencia musical: es la habilidad para crear piezas musicales,
identifica el ritmo, los tonos y tocar instrumentos con facilidad.

¢ Inteligencia Kinestésica o corporal: es la capacidad tener
movimientos corporales con armonia y coordinacion

¢ Inteligencia intrapersonal: se base en el autoconocimiento, posee la
capacidad de entenderse asi mismo, reflexionado acerca de sus
pensamientos y emociones.

¢ Inteligencia interpersonal: es la capacidad de ponerse en el lugar del
otro siendo empatico y es capaz de comunicarse facilmente con otras
personas

¢ Inteligencia visual-espacial: se considera la habilidad para relaborar
imagenes mentales en tercera dimension para resolver problemas;
también se desarrolla la capacidad para realizar y comprender graficas,
ejecutar razonamientos logicos y espaciales

¢ Inteligencia naturalista: hace referencia a la sensibilidad hacia el
medio natural sabiendo comprende y usar elementos encontrados en la
naturaleza

“El desarrollo de estas inteligencias multiples favorece la creatividad y un
pensamiento mas flexible, y amplia el entorno cultural y humanitario de forma
enriquecedora para la vida” (Semenov, 2005). Desarrollar esta inteligencias
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permite a los nifios ser mas creativos, fortalecer un pensamiento critico y a su
vez tener una mente mas abierta al cambio, donde asimilan con mayor
facilidad todo lo relacionado con su entorno; por otra parte, es importate
mencionar que uno de los aprotes principales de esta teoria, es reconocer que
todos los seres humanos son diferentes y diversos, al igual que la manera de
obtener el conociemiento, por tanto el rol de los maestros es identificar las
destrezas y habilidades de cada uno de los estudiantes para fomentarlas y
aprovecharlas al maximo.

2.2.1.3 CONECTIVISMO

Entre las teorias mas recientes se encuentra el CONECTIVISMO la cual es
expuesto como una teoria de aprendizaje para la era digital; donde el
aprendizaje se basa en los rastreos y conexiones que cada individuo hace a
través de un aparato digital (Tablet, computador, celular) y no mediante las
interacciones presenciales con las personas “El aprendizaje y el conocimiento
se basan en la diversidad de opiniones y se necesita fomentar y mantener las
conexiones para facilitar el aprendizaje continuo” ( Siemens , 2004)

No hay duda de que la tecnologia y el aprendizaje digital ha llegado para
quedarse y el maestro es quien debe apoyar, ayudar y guiar a sus estudiantes
a logran ser capaces de obtener, rastrear y clasificar la informacion requerida,
haciendo un uso adecuado de todo lo que puede encontrar en la virtualidad y
aplicarlo de manera correcta a su desarrollo personal, social y escolar;
convertirse en un ser autonomo y disciplinado para poder adquirir los
aprendizajes deseados.

En la actualidad la virtualidad esta siendo vista como una excelente estrategia
de aprendizaje y desarrollo de capacidades, es por tanto que la creacion de
una interfaz gréafica artistica pensada para los nifios de Transicion tiene como
objetivo promover en ellos avances en el desarrollo de la competencia
discursiva oral y destrezas propias para el nivel de preescolar, teniendo
presente que son seres muy cretivos e imaginativos, que les agrada participar
y generar experiencias a partir de la interaccién con otros y su entorno.

Todo esto puede verse apoyado desde el arte el cual es considerado como la
manera de expresar emociones, sentimientos o deseos, en diferentes ambitos
sociales y culturales, los cuales pueden influir de manera positiva o negativa
en la vida del ser humano. Para la real academia el arte es una “manifestacion
de la actividad humana mediante la cual se interpreta lo real o se plasma lo
imaginado con recursos plasticos, linguisticos o sonoros”. (Real Academia
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Espafiola, 2020); asi mismo la UNESCO considera que “Las artes son la
manifestacion de la cultura y, al mismo tiempo, el medio a través del cual se
comunican los conocimientos culturales” (UNESCO, 2006).

Es importarte comprender que el arte es una herramienta multidisciplinar, que
puede aplicarse a todos los niveles del desarrollo de los nifios, jovenes y
adultos potenciando habilidades y capacidades, a nivel personal, social y
académico que propicia y fortalece el aprendizaje de forma creativa, ayudando
a potenciar la imaginacién, la expresion, la motricidad fina y foemtna la
personalidad.

Por tanto el uso del arte y la tecnologia llevadas a la educacion debe verse
abocado a fortalecer el desrrollo integral de los nifios y jovenes, convirtiendose
en una herramienta pedagogica condundente en el fortalecimiento de las
capacides propias y respetarndo los rtimos de aprendizajes presentados por
cada uno de los estudiantes.

Es asi que al combinar estas dos estrategias de didactivcas se pueden crear
ambientes virtuales de aprendizajes adecuados y apoyados en una interfaz
grafica artistica, que desde el punto de vista pedagogico increnmente
conocimientos y cree un camino para el mejoramiento en la educacion con
calidad.

Ben Shneiderman y otros define la interfaz como “la membrana de
comunicacion entre los usuarios y el sistema por la que los disefiadores y
desarrolladores de herramientas informaticas pueden hacer que la tecnologia
sea inteligible y sensible a las necesidades de los usuarios” (Shneiderman,
Plaisant, Cohen, & y Jacobs, 2013); por tanto, la interfaz grafica se cataloga
como el medio para que el usuario y el sistema puedan comunicarse, utilizando
un lenguaje claro y comprensible, de manera que la experiencia del usuario
sea mas enriquecedora.

Entre los aspectos que componen una interfaz grafica se encuentran estimulos
multisensoriales graficos, verbales, auditivos o tactiles, que pueden ser
utiizados para fomentar e incrementar la obtencion de aprendizajes
significativos; al disefiar una interfaz grafica artistica se hace necesario utilizar
recursos mediados por el color, el cual “es el elemento mas visible en un
servicio o producto. Antes de iniciar la lectura de un texto o comprender una
imagen, el color ya empieza a transmitirnos su mensaje” (Velasco Santos,
Sanchez Guerrero, Laureano Cruces, & Mora Torres, 2009), esto se debe a
que los colores pueden reflejar el estado de animo de las personas, la
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percepcion que tengan de todo aquello que lo rodea e influye de manera
inconsciente en la comunicacion y la obtencidon de conocimientos. El color
debe estar enfocado a mejorar toda la interfaz, iniciando con las letras en los
textos que se utilizan, para impactar y captar la atencion de los usuarios
haciéndolo el uso del interfaz mas llamativo; asi mismo es importante aplicar
el uso del color a las imagenes que se seleccionan para acompanar la interfaz,
mediante dibujos, fotografias, botones, lineas, graficos entre otros, puesto que
estos, son considerados otro aspecto fundamental en el disefio de una interfaz
grafica, ya que ayudan a “explican, llenan espacios complementando y
agilizando la informacién”. (Velasco Santos, Sanchez Guerrero, Laureano
Cruces, & Mora Torres, 2009).

Estos dos aspectos convergen en la obtencion de los aprendizajes con mayor
facilidad y de manera mas significativa, si son utilizados de manera correcta
para disefar estos ambientes de aprendizaje, los cuales en la actualidad estan
siendo mas utilizados para impactar en la vida escolar de los nifos y jévenes,
volviéndose una herramienta pedagogica innovadora y creativa, para generar
mayor atencion y motivacion en la obtencién de conocimiento en las tematicas
propuestas encada area o asignatura.

2.2.1.4 Uso de medios electronicos

“En los ultimos afos han aparecido distintas directivas de las Administraciones
publicas insistiendo en la necesidad de la cultura informatica y la urgente
adaptacion de instituciones y expertos en el uso de la red y los medios
electronicos, tratando asi de potenciar una mayor presencia de las TIC”
(Barquin Ruiz, 2007), debido a que esta, es una herramienta utilizada para
fomentar en nifios y adultos capacidades y habilidades propias que estimulen
el desarrollo de aprendizajes en cualquier area o asignatura, puesto que, el
uso de los medios electronicos abren un abanico de posibilidades,
generadoras de conocimientos y aportan a cerrar las brechas sociales y
culturales que se viven alrededor del mundo, ofreciendo las mismas
posibilidades para todos; no obstante es de vital importancia reconocer que el
uso de las TIC y los medios electronicos en la escuela deben ser una estrategia
pedagodgica que el maestro vinculen a su practica, disefiando ambientes de
aprendizajes propicios para sus estudiantes que logren, incentivarlos,
motivarlos y captar su atencidon para que generar en ellos diversos
aprendizaje.

Es necesario entender que la innovacion tecnologica conlleva a la innovacion
pedagogica; conduciendo a los maestros a repensar la manera de preparar y
organizar su curriculo, aboliendo las practicas tradicionales donde unicamente
el maestro era el poseedor del conocimiento; el maestro por el contrario debe
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vincularse con sus estudiantes, comprendiendo que el proceso de ensehanza
y aprendizaje se convirtid en un proceso bilateral, donde el maestro ensena
desde su area y a la vez aprende a utilizar los nuevos medios electronicos que
estan utilizando sus estudiantes en su diario vivir, siendo asi, el estudiante
también se convierte en un protagonista de su aprendizaje y en un proveedor
de ensefanza para sus maestros y demas comparferos, comprendiéndose
esto en un aprendizaje colaborativo.

El uso de medios electronicos no se debe limitar unicamente a proveer las
escuelas de internet y herramientas tecnoldgicas, sino también de propiciar
espacios de formacion para que los maestros aprendan a utilizarlos con fines
educativos y aumenten su uso en su practica diaria con los estudiantes,
ayudandolos a fortalecer habilidades y destrezas, y a su vez reconocer las
grandes posibilidades que tiene disefiar o crear ambientes de aprendizajes
idéneos, puesto que “(...), al usar las interfaces de acceso, los nifios y ninas
estdn mentalmente en otro espacio, el cual ha debido ser disefiado y
construido conforme a las posibilidades y especificidades de cada lugar”
(Echeverria, 2002) donde se encuentra la escuela, para cumplir con las
expectativas, metas y objetivos acordes a sociedad.

El uso de los medios electronicos genera:

La posibilidad de crear interacciones sociales.

La obtencion de aprendizajes significativos.

La adquisicion de nuevas capacidades y habilidades.
Redisefar e innovar en las estrategias pedagogicas.

2.2.2 Marco Conceptual

A continuacién, se enuncian los conceptos que se tienen presente en esta
investigacién, los cuales dan cuenta de la importancia de fortalecer en los
nifos la competencia discursiva oral en los nifios de manera que se generan
aprendizajes significativos que los lleven a mejorar su expresion y
comunicacion con los demas.

2.2.2.1 Estimulacion

“La estimulacién del lenguaje oral es una actividad que se les brinda a los
seres humanos para obtener un buen desarrollo en su expresion oral. Su
objetivo primordial es desarrollar la capacidad del aprendizaje y adaptabilidad
del cerebro en beneficio de incrementar el lenguaje de los nifios” (Pazmifio
Caamario, 2017)
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Es esencial incentivar el desarrollo de habilidades y capacidades en los nifios
a nivel motriz, emocional, cognitivo, social, para que puedan comunicarse,
relacionarse con otros y reconocerse como ser pensante y capaz desarrollar
su personalidad; es necesario que los adultos contantemente motiven a los
ninos desde temprana edad para interiorizar el lenguaje oral y escrito como un
sinfin de posibilidades para expresarse y comunicarse con el mundo que lo
rodea.

2.2.2.2 Lenguaje

Vygotsky lo define como “capacidad especificamente humana, provee a los
nifos de instrumentos que les permiten resolver tareas dificiles, superar los
actos impulsivos, planificar la solucion de un problema antes de pasar a la
accioén y a tener control sobre su propio comportamiento” (Ramirez Espinoza,
2018), segun el autor el lenguaje se adquiere a través de la interaccion social
y la relacion que establecen los nifios con las personas que lo rodean; estas
relaciones no solo enriquecen el lenguaje si no también el pensamiento; para
Vygotsky (Acosta Guerrero , Gutierrez Leon , & Moncada Betancur, 2015) el
lenguaje y el pensamiento tienen origenes diferentes, que a lo largo del
desarrollo se van incorporando y fortaleciendo, produciéndose una conexion
funcional entre el pensamiento pues este se va verbalizando y el habla que se
va razonando. Para Cristal (1994), citado por Gonzalez en su libro Ensefianza
y aprendizaje de la lengua en la escuela infantil (2003, p.16) el lenguaje se
define como “un sistema de signos que sirve de instrumento para la
comunicacion social. Pero, ademas, el lenguaje es un instrumento del
pensamiento y, por tanto, contribuye decisivamente en la interpretacion y
comprensiéon de la realidad” (Gonzalez Alvarez, 2003); Asi mismo, Noa
Chomsky (1986) citado por Bardén en 2014, propone que los nifios poseen la
capacidad innata para la comprension del lenguaje, tal capacidad se va
desarrollando mediante las interacciones, experiencias y aprendizajes que
tiene en su entorno familiar, social y escolar, utilizando el lenguaje para
manifestar sus ideas y pensamientos, y para recibir informacion requerida.
(Baron Birchenal, 2014)

El lenguaje entonces se adquiere inicialmente de manera espontanea por
imitacién y la relacion primero con su familia y su entorno préximo, donde se
conoce la lengua materna y se desarrollan los codigos linguisticos que dentro
de ella se establecen; poco a poco se ve enriqueciendo en el nifio y se fortalece
hasta alcanzar mayor fluidez, claridad y coherencia al expresarse, todo esto
se va posibilitando gracias a las nuevas experiencias y a las interacciones que
tiene con las personas de su entorno, siendo la escuela y la familia los
principales ejes para la expresion y la interaccion social.
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Mediante el lenguaje los estudiantes expresan ideas, sentimientos,
emociones, dan y reciben informaciones y se satisfacen las necesidades; es
necesario reconocer que el lenguaje es un proceso que se inicia desde el
nacimiento y se enriquece cada dia de la vida.

Desde la escuela se hace necesario que los maestros impartan el aprendizaje
del lenguaje de manera integral, comprendiendo la importancia de promover
actividades para la escucha, la lectura, la escritura y la expresién verbal,
iniciando desde le grado transicién; es en este grado donde se establecen
actividades que involucran el arte, la literatura, el juego y la exploracién del
medio para que los nifios y las nifas avancen en el proceso de ensefanza-
aprendizaje enféoquese en el desarrollo de habilidades y capacidades
fundamentales para la vida.

2.2.2.3 Competencia discursiva

Segun el diccionario virtual de términos Cervantes la competencia discursiva
“‘Hace referencia a la capacidad de una persona para desenvolverse de
manera eficaz y adecuada en una lengua, combinando formas gramaticales y
significado para lograr un texto trabado (oral o escrito), en diferentes
situaciones de comunicaciéon” (Cervantes, 2020). Todo esto hace referencia a
la manera como se desenvuelve una persona para mantener una
comunicacion abierta, coherente y fluida, apuntando a la capacidad del ser
humano de entablar una comunicacién e interaccion correcta con otros,
usando codigos linguisticos entendibles y adecuados, para que al expresarse
se haga de forma clara, precisa, y agil, motivando a los demas a participar de
un acto de comunicacion real y bilateral.

2.2.2.4 Oralidad

La comunicacién oral es la forma de expresion mas utilizada por el ser humano
desde principio de los tiempos y se asocia al aprendizaje de la cultura de una
sociedad donde se destaca la importancia de una comunidad y sus tradiciones
por tanto es un proceso natural e inseparable para el hombre;

Segun Francisco Garzén Céspedes+, “la oralidad es el proceso de
comunicaciéon (verbal, vocal y corporal o no verbal) entre dos o mas
interlocutores presentes fisicamente todos en un mismo espacio” (Camargo
Ynuma, 2019). Los aspectos que involucran la comunicaciéon hacen que se
enriquezca no solo la capacidad del habla y la escucha sino también se
aprenda a través de la gestualidad y el modo de expresién utilizado por los
demas, Bruner afirma que “los modos de interaccion en la infancia temprana
construyen marcos estables de interaccion o rutinas que proporcionan un
sistema de apoyo para la adquisicion del lenguaje” (Guillermo Torregrosa,
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2005). La oralidad entonces brinda la posibilidad de intercambiar ideas, gusto
y pensamientos, aunque esta requiere ser estimulada a través de la
socializacion y el juego con los demas, los cuales pueden darse de manera
espontanea, brindando grandes posibilidades de aprendizaje, pues este es un
proceso que involucra la creatividad, el deseo por saber mas e investigar, la
repeticion y la experimentacion, con lo cual se llega a un significado mayor y a
la adquisicién de competencias y habilidades orales para la comunicacién y la
expresion.

2.2.2.5 Aprendizaje

Es todo el conocimiento que se obtiene a través de diversas experiencias,
involucrando todas las dimensiones del ser humano, apoyado en la interaccion
con otros y el autodescubrimiento. Por su parte Veloz, afirma que:

“El aprendizaje involucra el desarrollo de pensamiento, la creatividad y la
reflexion, permitiendo a las estudiantes la socializacion de puntos de vista, dar
sus opiniones y brinda la oportunidad de integrar estos aprendizajes a sus
vidas” (VELOZ PIEDRA , 2008).

Es importante resaltar que el aprendizaje involucra diversos aspectos el ser,
el hacer y el saber en los seres humanos, que lo llevan a construir nuevas
formas de percibir el mundo y haciendo que los aprendizajes que ya tenia lo
puedan contrastar con los nuevos, formando su propio punto de vista y nuevas
definiciones. Ausubel a su vez, define el aprendizaje como una estructura
cognitiva que se utiliza para comprender el mundo, asi mismo el autor propone
dos tipos de aprendizaje, aprendizaje significativo que “ocurre cuando una
nueva informacién "se conecta" con un concepto relevante ("subsunsor"), y el
aprendizaje mecanico que “se produce cuando no existen subsunsores
adecuados, de tal forma que la nueva informacion es almacenada
arbitrariamente, sin interactuar con conocimientos pre-existentes” (Ausubel,
1983), todo esto lleva a pensar que es necesario brindar a los estudiantes
espacios y ambientes de aprendizajes 6ptimos para promover en ellos un
conocimiento real, que los lleve hacer conexiones neuronales desarrollando
todo sus capacidades y habilidades, las cuales puedan perduran en el tiempo;
Loughlin y Suina, proponen que “El ambiente de aprendizaje es un entorno
dispuesto por el profesor para influir en la vida y en la conducta de los nifios a
lo largo del dia escolar” (Loughlin & Suina, 2002), pueden darse desde la parte
social y cultural donde el nino adquiera normas y reglas de vida, el respeto
por los otros y por el entorno; de igual forma puede darse un ambiente de
aprendizaje escolar, donde se le brinde la posibilidad a los nifios de
relacionarse con sus pares, adquiriendo habitos de conducta, reforzando la
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autonomia y fortaleciendo el autoconocimiento. Vasquez Rodriguez percibe el
aprendizaje, “como un proceso activo, participativo, organizado y de
socializacion que favorece la apropiaciéon de conocimientos, habilidades,
destrezas y la formacién en valores” (Vasquéz Rodriguez, 2010), esto se da
gracias a que los maestros propician en sus aulas de clase un ambiente
adecuado para que los estudiantes se desenvuelvan y participen activamente
de la construccion de su conocimiento y en un ambito pensado para ellos; en
el grado de transicidn especialmente, es esencial brindar a los estudiantes un
espacio para interactuar entre ellos, donde se les brinde la posibilidad de
movilizarse en un ambiente calido, iluminado, ventilado, agradable
estéticamente, donde primen los colores y los dibujos llamativos, ademas de
ofrecerles espacios para la expresion, la comunicacion y la realizacion de
juegos dirigidos y espontaneos, puesto que a través de este es como los nifios
adquieren en mayor medida los aprendizajes significativos para su desarrollo
integral.

2.2.2.6 Didactica

Para Juan Amés Comenio, conocido como el iniciador de la pedagogia
moderna en su obra mas importante y reconocida Didactica Magna en 1632,
la define como “el artificio universal para ensefar todas las cosas a todos, con
rapidez, alegria y eficacia” (Comenius , 2012) Aun hoy esta vigente las
intervenciones del autor, puesto que el consideraba sumamente importante
evitar la repeticion y memorizacién de palabras, ya que consideraba que esto
no era ensefiar ni mucho menos ayudaba al desarrollar el pensamiento,
consideraba que los maestros deberian de encargarse de buscar métodos
innovadores, herramientas y estrategias motivadoras para generar
aprendizajes verdaderos, que enriquecieran las experiencias educativas en los
estudiantes, por tal motivo expreso que “la didactica era el arte de ensenar”.

La didactica también es definida como “la ciencia de |la educacion que estudia
e interviene en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de conseguir
la formacion intelectual del educando” (Mallart, 2001, pag. 7)Esto explica que
hace parte de la pedagogia y es la encargada de encontrar los mejores
métodos, estrategias y herramientas que apunten a que los estudiantes
obtengan una la ensefianza de calidad, haciendo que los que sus aprendizajes
sean verdaderamente significativos.
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2.2.2.7 OVA

Para el ministerio de educacion nacional se considera OVA a “todo material
estructurado de una forma significativa, asociado a un propdsito educativo y
que corresponda a un recurso de caracter digital que pueda ser distribuido y
consultado a través de la Internet” (Mineducacién , 2012, pag. 25). Los OVA
tiene caracteristicas esenciales como, ser reutilizables , atemporales
actualizables y flexibles, esto quiere decir que puedan ser utilizados en
diferentes areas de conocimiento y de manera diversa; un objeto virtual de
aprendizaje enmarca el uso de herramientas digitales en los procesos de
ensefanza - aprendizaje tales como los contenidos tematicos de una u otra
area, canciones, cuentos, imagenes, entre otras, asi mismo el trabajo con OVA
propicia el trabajo colaborativo, respeta los ritmos de aprendizaje e impulsa la
creatividad los entre los estudiantes. “Desde el enfoque de modelos
pedagogicos, los OVAs promueven el wuso del constructivismo,
manifestandose en el aprendizaje auténomo, el ejercicio de analisis de casos
y pensamiento critico” (Cabrera Medina , Sanchez Medina, & Rojas Rojas ,
2016, pag. 2) El mundo esta en constante cambio y el uso de las TIC se ha
trasladado a la vida cotidiana en diferentes organizaciones y ambitos, y la
educaciéon no ha sido indiferente, por ello en las aulas se han venido
involucrando las OVAS como estrategia motivadora en la ensefianza, en
relacion con la obtencion de conocimientos y saberes incluyendo el desarrollo
de la competencia comunicativa oral, logrando que los aprendizajes sean mas
significativos.

2.2.2.8 Interfaz Grafica

“‘Permite al usuario interactuar mediante ventanas, iconos, graficos e
indicadores visuales, ademas del propio texto para representar la informacion
y las acciones disponibles” (Ramos Bratos, 2020), con lo cual el usuario puede
interactuar mas facilmente con la herramienta tecnolégica sea computador,
celular inteligente o Tablet; por lo tanto, como se disefie la interfaz grafica
marcara el éxito o no en la ejecucion y comunicacion con el usuario. Entre las
caracteristicas mas relevantes que se encuentran en la interfaz son, ser
flexible, colorida, creativa, llamativa, legible y con un lenguaje claro para que
sea facil de usar y manejar.

2.2.2.9 Wix

Es una plataforma en linea, de facil acceso y con un interfaz de manejo sencillo

y creativo, permite ser utilizada en el computador o en el celular; basada “en

tecnologia flash lo que les entrega a estos sitios, grandes posibilidades de
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animacion y personalizacién a partir de una serie de disefios predeterminados
de planillas a eleccion” (Villegas, 2009). Posibilita subir todo tipo de archivo
ya sea PDF, imagen, video, y audio y reproducirlo dentro de la misma
herramienta ademas elegir diferentes tipos de fuente, cambiar los colores de
la pagina y agregar todo tipo de contenido digital educativo. Entre las ventajas
esta el uso de tecnologia HTMLS5 lo que te permitira adaptar faciimente el sitio
a otros dispositivos como Tablet, celulares y computadores.

2.2.2.10 Usabilidad Web

Actualmente la interaccion que se esta presentando entre los seres humanos
y las herramientas tecnoldgicas es innegable, debido a los grandes beneficios
obtenidos y las necesidades que intenta satisfacer la virtualidad en cuanto a la
obtencion de aprendizajes, conocimientos, intercambios sociales y
comunicacion en general. Gracias a los avances que surgen dia a dia se estan
implementando mas y mejorares estrategias tecnoldgicas y metodoldgicas que
apuntan al desarrollo del ser humano, para ello se aplica la usabilidad web que
se define como la facilidad que tiene el usuario para acceder a una u otra
plataforma mejorando su experiencia en ella, por ser intuitiva y eficaz; Jakob
Nielsen reconocido por ser pionero en este tema, propuso en 1993, 10
principios para la usabilidad web, (Nielsen, 1993) en los que el objetivo
principal es hacer que el usuario interactue de manera facil, comoda y amena
con lo la interfaz le ofrece, estos principios en la actualidad estan vigentes y
sirven de derrotero para aquellos que desarrollan plataformas y aplicaciones
web evaluando su uso; por otra parte la ISO 9241-11 define la usabilidad
como : “La medida en que usuarios especificos pueden utilizar un producto
para lograr objetivos especificos, con efectividad, eficiencia y satisfaccién en
un determinado contexto de uso.” (Perurena Cancio & Moragu, 2013); esto
hace referencia a la posibilidad que tiene el usuario de relacionarse con los
diferentes sitios web que se ofrecen, utilizandolos de manera segura,
apropiada y 6ptima para desarrollar o desempenfar una labor o actividad en
especial.

2.2.2.11 Artistica

Puede entenderse como una forma de expresion sensorial, donde cada uno
de los sentidos intervienen y pueden ser utilizados para comprender el mundo
y para dar a conocer la vision que se tiene de este, mediante dibujos, musica,
poesia, cantos, entre otros. Para le ministerio de cultura nacional “el arte a
través de la educacion se constituye como un espacio de desarrollo de la
persona y se erige como un derecho de todos los ciudadanos”, (Mincultura,
2020), esto se debe a que la educacion artistica fomenta la obtencion de
aprendizajes, la formacion en valores, desarrolla la capacidad de crear,
innovar, cuestionar, intervenir y comunicar; de igual manera, es un proceso
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que puede darse durante toda la vida y que puede llevar a involucrar diferentes
entornos sociales, familiares, escolares y personales.

“La educacidn artistica cumple un papel muy importante para el desarrollo de
la creatividad. Estd comprobado que el arte estimula en los nifios el
pensamiento cientifico, ya que proporciona un desarrollo mental mas flexible”
(Moreno Devesa & Jurado Navas, 2015), por tanto, la educacion artistica debe
verse como un aspecto fundamental en la vida del ser humano,
fundamentandose desde los primeros afios de vida, donde los nifios tienen
aun una gran capacidad de asombro, de creatividad e imaginacion y son fuente
de gran inspiraciéon para los demas, puesto que mediante diferentes lenguajes
artisticos se comunican y expresan sus vivencias y experiencias.

Teniendo esta premisa presente los maestros deben promover en sus
estudiantes el desarrollo de esta habilidad y basarse de ella para mejorar sus
practicas pedagogicas, ya sea en el disefio y creacién de interfaces creativas
con sonidos e imagenes llamativas, que inciten a los nifios a participar y
apropiarse de esta, como en la elaboracién de curriculos apoyados en el arte,
desde se promueva el uso de lenguajes artisticos y una mirada mas enfocada
en el ser e integrada a saber.

22212 Coronavirus (Covid-19)

“El nuevo Coronavirus (COVID-19) ha sido catalogado por la Organizacién
Mundial de la Salud como una emergencia en salud publica de importancia
internacional (ESPII). Se han identificado casos en todos los continentes vy, el
6 de marzo se confirmé el primer caso en Colombia” (Minsalud, 2020) Es una
enfermedad infecciosa que puede ser leve o grade de acuerdo con las
condiciones preexistentes de la persona que lo padece, se muestra como un
resfriado, entre los sintomas se presentan fiebre, tos seca y cansancio.

2.2.3 Marco Tecnoloégico

Los avances y cambios tecnologicos que se han venido desarrollando en los
ultimos tiempos han permitido incrementar conocimientos y acercar la escuela
a mejorar las practicas pedagdgica, siendo mas flexible y teniendo presente
las necesidades y expectativas de sus estudiantes, favoreciendo el desarrollo
de competencias y habilidades individuales y sociales; por tal motivo el uso de
las TIC en la ensefianza se ha incrementado, siendo una manera mas creativa,
innovadora y motivante para la adquisicion de los aprendizajes, ademas de
afianzar las relaciones sociales mediante las interacciones con los demas.

La estrategia que se pretende implementar para estimular la competencia
discursiva oral en los nifilos de transicion es la creacion de una Wix que es un
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sitio web gratuito basado en OVA, este interfaz grafica artistica esta disefada
de manera llamativa y colorida para que los estudiantes puedan interactuar
con facilidad, permitiendo usar los comando que estan colocados de manera
estratégica con imagenes faciles de relacionar con las actividades que en cada
ventana deberan desarrollar, apuntando a las necesidades y expectativas de
los nifos tienen, seleccionando adecuadamente los contenidos digitales a
utilizar y programando actividades con objetivos claros para alcanzar; en esta
plataforma los estudiantes pueden explorar, divertirse, aprender y dar a
conocer sus ideas a través de su voz, su cuerpo, su imaginacion, sus dibujos
plasmados y sus expresiones comunicativas y artisticas médiate el dibujo
especialmente. .

Dentro de las aplicaciones y plataformas tecnolégicas que se necesitan para
desarrollar este proyecto se encuentran:

2.2.3.1 Wix

Utiliza tecnologia HTML5 lo que permite una Optima navegacion tanto por
computador, Tablet o por celular, ademas permite su visualizacion en todos
los navegadores. Al crear el sitio web WIX se genera un subdominio
“tunombre.Wix.com/tunombre” o al utilizar la Wix premium ofrece la posibilidad
de vincular el sitio web a un dominio propio.

Dentro de esta WIX se tendran objetos virtuales de aprendizaje ofrecidos por
el portal de colombiaaprende.com que tiene un software con licencia gratuita
y permite manejar los contenidos en linea o descargarlos para ser utilizados
de manera asincronica o compartidos a través de correo electronico,
WhatsApp o redes sociales y se haran enlaces con la pagina maguaré que
software con licencia gratuita y de facil manejo, la cual utiliza una interfaz de
uso adecuado para la navegacion de nifios, de manera creativa y con la
utilizacién de un lenguaje claro; en esta se encuentran canciones, juegos,
cuentos, videos, actividades para colorear y crear libremente expresiones
artisticas, gracias a sus contenidos digitales.

2.2.3.2 ZOOM

Zoom Video Comunications fue creada por Eric Yuan en 2011, como un
servicio para comunicaciones a través de videos, chat y reuniones en linea; en
enero de 2013 comenzd a prestar su servicio y en lo que va corrido del ano
2020 su utilizacion ha crecido en gran medida, “Zoom se ha convertido en una
de las herramientas lideres para mantener a las empresas y a las escuelas en
funcionamiento” (Revista Forbes Staff, 2020) gracias a la facilidad de su
utilizacién y a los beneficios que ofrece a nivel empresarial y escolar. Es
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importante que se cuente con conectividad a internet, una camara de HD,
altavoces y microfono.

Debido a la emergencia sanitaria presentada en el pais y el mundo por el
Covid-19 la implementacion de la investigacion se hara a través esta
plataforma, la cual esta disefada para tener reuniones virtuales en tiempo
real, mediante videollamadas, accesible desde computadoras de escritorio,
computadoras portatiles, teléfonos inteligentes y tableta; por medio de esta
plataforma se pueden compartir archivos multimedia y documentos, permite la
visualizacion de varias personal al mismo tiempo, lo cual hace mas agradable
la comunicacion y el dialogo entre los participantes; asi mismo deja grabar
cada encuentro para tener registro de este, realizar observaciones contantes
de los estudiantes al realizar las actividades de encuentros sincrénicos y
observar como interactuar con la interfaz grafica artistica creada para ellos; de
igual forma el poder visualizarse unos con otros propicia la creacion de
conexiones afectivas que los incentivan a la participar mas activamente.

2.2.3.3 Google Forms

Es una herramienta gratis ofrecida por Google, que permite recopilar
informacion mediante encuestas aplicada a los estudiantes, padres de familia
o compaferos de trabajo, da la posibilidad de respuestas abiertas, cerradas,
de seleccion multiple, ademas permite compartir audios, videos e imagenes,
si asi se programara; permite recibir y enviar la informacion via correo
electronico; asi mismo “agregar menus personalizados, dialogos y barras
laterales a Documentos, hojas de calculo, Presentaciones..” (centro de ayuda
google, 2020), en la presente investigacion se aprovechara esta herramienta
para realizar dos cuestionario dirigidos a los padres de familia tanto al inicio de
la intervencion como al finalizar a manera de evaluacién; de igual manera se
aplicara en la plataforma grafica artistica elaborada como herramienta de
recoleccion de evidencias, puesto que los padres subiran archivos como fotos,
audios o videos de las diferentes sesiones sincronicas y asincronicas
realizadas con los estudiantes.

2.2.3.4 WhatsApp

Es una aplicacion de mensajeria instantanea usada en teléfonos inteligentes,
fue creada en 2009 por Jan Koum y en 2014 paso a Facebook, esta aplicacion
utiliza chat, audios, notas de voz, imagenes y videos, ofrece la posibilidad
también de una comunicacién a través de llamadas y video llamadas, entre
uno o varios participantes, ocho personas para ser exactos. Esta aplicacion
sera utilizada para la aplicacion de la investigacion gracias al beneficio que
brinda de la inmediatez para estar en contacto con las familias de los
estudiantes participantes de manera mas oportuna y precisa. “Entre los rasgos
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mas destacados de WhatsApp se encuentra su interfaz, clara y facil de
entender para todos” (whatsApp Inc , 2020) lo cual proporciona una mayor
comunicacion con los padres de familia que son los principales aliados en la
aplicacién de la intervencion pedagdgica

Es necesario mencionar que en la institucibn educativa cuenta con
herramientas tecnoldgicas al alcance de la maestra y los estudiantes; puesto
que, a través del analisis de la matriz de reconocimiento de recursos de la
institucion (ver Anexo D) se puede evidenciar que tiene 40 computadores
portatiles donados por el programa todos a aprender, ademas del computador
de la docente, 3 torres de sonido y XO, ademas se tiene 6 video beam que se
rotan entre los maestros, los cuales son administrados por los coordinadores
de la jornada escolar. Los cuales podrian utilizados para proyectar en gran
tamafo videos, imagenes, cuentos entre otros; asi mismo, la institucion
educativa tiene internet de alta velocidad, lo cual trae grandes beneficios en
cuanto a la rapidez y agilidad requerida para realizacion de diversas
actividades; debido a la situacion de emergencia sanitaria algunas de las
herramientas tecnoldgicas mencionada, sobre todo los computadores y los xo,
han sido prestadas a los estudiantes de grados superiores para apoyarlos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje brindado en cada una de las areas.

2.2.3.5 YouTube

Es una plataforma que deja subir y visualizar videos, fue creado en febrero de
2005 por Chad Hurley, Steve Chen y Jawed Karim. plataforma da la posibilidad
a sus usuarios de tener canales propios donde comparten contenidos
originales, también ofrece la oportunidad de observar y disfrutar videos de todo
tipo, incluyendo educativos, que para el caso en articular se tomaron videos
educativos dirigidos a niflos en edad preescolar.

Dentro de los requerimientos basicos para el manejo de estos softwares estan:

3 gigas de RAM

sistema operativo del computador de Windows 7

Una banda ancha de 5 megabits

Navegadores para acceso a la red que podran ser Google Chrome,
safari, Microsoft Edge y Firefox

Las aplicaciones requeridas son de facil acceso y pueden operarse desde
diferentes dispositivos tales como el computador, Tablet y celulares
inteligentes
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Este proyecto se encuentra vinculado al macroproyecto del “Arte y el implic-
Arte” enmarcado en el uso medios electronicos, con el disefio de una interfaz
grafica artistica, la cual se elabora apoyada en la plataforma Wix una
herramienta digital utilizada para crear paginas web gratuitas; en ella el arte
esta presente a través de la implementacidon de herramientas creativas,
llamativas y coloridas que motivan a los nifos participantes a interactuar con
la plataforma y a centrarse en ella, encontrandola estimulante y novedosa para
su aprendizaje. Debido a que el arte ha estado presente en todos los procesos
evolutivos que ha tenido el hombre desde el inicio de los tiempos es una
estrategia fundamental para fortalecer el desarrollo integral de los nifios en
edad preescolar, debido a que ellos llegan llenos de creatividad e imaginacion
cualidades que deben ser aprovechadas para incrementar su conocimientos;
de igual manera la implementacion de la tecnologia en la educacion ofrece
posibilidades de desarrollo de las competencias, destrezas, fortalece las
dimensiones del desarrollo y permite salirse del molde de la educacion
tradicional para darle paso a nuevas estrategias didacticas y pedagogicas, que
traen consigo la era digital.

Para la presente investigacion se plantea el uso de un enfoque cualitativo,
pues esta dirigido a la explicacion de un fenémeno educativo, motivado en “un
entorno natural y partiendo de las percepciones de los participantes”
(Hernandez Sampieri. & Mendoza Torres, 2018); la ruta cualitativa brinda la
posibilidad de alcanzar los objetivos propuestos y dar solucion al problema
planteado; asi mismo permite llevar a cabo observaciones, descripciones,
encuestas, entrevistas y/o registros fotograficos como instrumentos para la
recolecciéon de informacién, siendo mas flexible, permitiendo esta variedad de
técnicas. Otero (2018) propone que este “tipo de investigacidn se basa en
métodos de recoleccion de datos no estandarizados, el cual consiste en
obtener las perspectivas y puntos de vista de los participantes (sus emociones,
experiencias, significados y otros aspectos subjetivos)” (p. 13), por tanto, es
necesario entender el entorno en que se desenvuelven los participantes, el
tipo de interacciones que tienen y el proceso de ensefianza-aprendizaje que
se esta llevando a cabo al interior del aula. El propdsito de la investigacion
cualitativa “consiste en reconstruir la realidad tal como la observan los actores
de un sistema social definido previamente” (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, 2014)
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Figura 7 Ruta de investigacion Cualitativa
.

Fuente: Elaboracion propia
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3.2 HIPOTESIS

Se plantea la siguiente hipotesis teniendo en cuenta la pregunta de
investigacion:

e La utilizacion de interfaz gréafica artistica como estrategia didactica en
el fortalecimiento de la competencia discursiva oral, fomentando
destrezas y capacidades digitales que lleven a los nifios participantes a
obtener aprendizajes significativos.

Es necesario mencionar que la creacidon de una interfaz gréafica artistica
apoyada en la plataforma WIX incorporando Objetos virtuales de aprendizaje
propiciaran el fortalecimiento del proceso de ensefanza-aprendizaje,
haciéndolo mas motivante y placentero, puesto que, al usar contenidos
digitales adecuados con colores llamativos, imagenes, videos y audios, con
tematicas propias para la edad de los nifios participantes podran fortalecer la
competencia discursiva oral que impactara directamente sus habilidades en:

e Lafluidez verbal

La pronunciacion y verbalizacion

El aumento del vocabulario

La socializaciéon

El desarrollo de la autonomia

Ayuda en el incremento del proceso de la lectoescritura, haciendo que
no se convierta en un futuro déficit para el aprendizaje en niveles de
educacion posterior.

La implementacion de esta estrategia, apuntan a forjar aprendizajes
significativos, generando impacto e interés y promoviendo la obtencion de un
conocimiento continuo y eficaz.

3.3 VARIABLES O CATEGORIAS

Variable independiente

¢ Implementacion de la estrategia didactica basada en una interfaz grafica
artistica con OVA acerca de competencia discursiva oral.

Variable dependiente

e Fortalecimiento de la competencia discursiva oral
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3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tipo y nombre
de la variable

Definicion

Dimensiones

Variable
independiente:

Implementacion

de la estrategia
didactica basada
en una interfaz
grafica artistica
con OVA acerca
de competencia
discursiva oral.

La interfaz grafica es
la comunicacion entre

dos sistemas,
apoyado objetos
virtuales de
aprendizajes como
audios, videos,
animaciones,

imagenes, entre
otros, que permiten
enriquecer los

aprendizajes de los
estudiantes; asi la
interfaz grafica
artistica podra ser
provechados por los
docentes para
fortalecer sus
practicas educativas

Procedimental

Indicadores
Identifica los objetos
virtuales de
aprendizaje = como
estrategia de
ensefnanza-

aprendizaje que se
utilizara en la
interfaz grafica
artistica

Elabora actividades
para fortalecer Ila
competencia
discursiva oral

Elaborar pagina web
WIX

Actitudinal

Desarrolla interés en
el uso de la interfaz

grafica artistica
(Wix) para
enriquecer su

competencia
discursiva oral

Comunica
aprendizajes
adquiridos a través
de la Wix

Variable
dependiente:
Fortalecimiento
de la
competencia
discursiva oral

La estimulaciéon de la
competencia

discursiva oral
consiste en dar
posibilidades de
aprendizaje y
socializacion, donde

Comunicativa
oral

Expresa con ideas y
saberes, usando un
lenguaje claro, un
tono de voz
adecuado y
enlazando ideas de
manera coherente
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se enfatice la

expresion verbal vy Vocaliza

gestual para dar a correctamente

conocer sentimientos,

ideas y pensamientos Participa en
didlogos y

conversaciones

Disfruta de realizar
actividades
escolares
mostrando
habilidades
comunicativas
adquiridas

Actitudinal

Tabla 1 Operacionalizacion de Variables
Fuente: Elaboracién propia

3.5 POBLACION Y MUESTRA
e POBLACION

La Institucion Educativa Oreste Sindici, es un establecimiento de caracter
oficial, se encuentra ubicado en el departamento de Antioquia, municipio de
Itagui, comuna 4 barrio Santa Maria; cuenta con una unica sede la cual se
localizada en la calle 76 con Carrera 49. Esta en el limite de la zona industrial
y residencial.

La institucidn fue creada hace mas de 50 afios y la planta fisica fue remodelada
hace alrededor de 3 afos, consta de 2 bloques de tres pisos cada uno, con 22
aulas de clases, restaurante escolar, cancha deportiva cubierta y una sala de
informatica, la cual se encuentra en comodato por la universidad Tecnolégico
de Antioquia, el cual funciona en lo jornada nocturna junto con los 4 grupos de
CLEI de la institucion. En la institucién laboran 52 docentes, 4 directivos
docentes (Rector y 3 coordinadores) y una psico-orientadora.

Actualmente tiene una poblacién de 1742 estudiantes, distribuidos entre los
niveles de preescolar, basica primaria, modelos flexibles, basica secundaria y
media académica, separados en tres jornadas (matinal, diurna y nocturna). Los
estudiantes de la jornada diurna pertenecen a los estratos sociales 2 y 3, la
mayoria viven en el mismo barrio.
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En la actualidad debido a la situacion por la pandemia mundial es necesario
revisar las estadisticas de conectividad a nivel municipal especificamente
Itagli, municipio en el que se encuentra ubicada la institucion educativa Oreste
Sindici; en el mes de mayo del presente ano la secretaria de educacién
especificamente al area de cobertura educativa recolecto datos acerca de la
conectividad, asistencia y uso de dispositivos por parte de la poblacion
estudiantil del municipio, llegando a la conclusion que a nivel municipal el 85%
de la poblacion estudiantil si esta conectado y especificamente en la
instituciéon educativa Oreste Sindici se muestra que el 97% de las familias
cuenta con este privilegio, permitiendo mayor acceso a la educacion, tal como
se muestra en el Grafico 1

MAYO 2020
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Gréfico 1 Conectividad
Fuente: (Secretaria de educacién de itagui)

En cuanto al uso de dispositivos electronicos se destacan, los computadores
las Tablet, el XO y los celulares inteligentes, siendo este ultimo el mas utilizado
por la poblacion estudiantil Itaglisefia como medio de conectividad vy
participacion en las clases sincronicas, mostrando que el 93% de la poblacion
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asiste de manera regular a través de alguno de estos dispositivos. Tal como
se observa el Grafico 2

MAYO 2020
DISPOSITIVOS
DISPOSITIVOS ESTUDIANTES ESTUDIANTES ASISTENTES CON DISPOSITIVO ELECTRONICO
ASISTENTES 50%

L
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30555 (93%)

5 ONO o
CELULAR PC PCCEWULAR  TABLET X0

Grafico 2 Dispositivos
Fuente: Fuente: (Secretaria de educacion de itagui)

e MUESTRA

La muestra que interesa para la investigacion son los nifios y nifas
matriculados en el grado transicién, actualmente se hallan 80 estudiantes en
este grado, conformado por 38 nifias y 42 nifos; 14 de ellos de nacionalidad
venezolana, en edades de 4, 5 y 6 anos, entre ellos se encuentran los dos
grupos del grado transicion divididos asi:

Transicion 1 39
Transicion 2 41
Total 80

Tabla 2 Cantidad de Estudiantes Transicion

Elaboracioén propia
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Las familias son diversas, pertenecientes a los estratos sociales 2 y 3, en su
mayoria viven a los alrededores de la institucion; los hogares estan
conformados por familias nucleares, monoparentales y extendidas; su nivel
educativo es medio y se desempefian laboralmente en diferentes oficios,
desde los profesionales, los pequefios empresarios independientes, los
obreros de la industria textil y otros en una pequefa proporcién viven del
comercio informal; esta heterogeneidad se refleja en el acompafnamiento
escolar que hacen las familias.

Para la seleccion del muestreo se hace mediante el método probabilistico
estratificado, el cual se caracteriza porque todos los miembros tienen
caracteristicas variables; por tanto, para ser seleccionados y participar en la
investigacion, se tuvo en cuenta estudiantes matriculados en el grado
transicién; otra variable para la selecciéon de la muestra es que los estudiantes
a participar cuenten con internet y un dispositivo electrénico ya sea un
computador, celular inteligente o tableta para poder acceder a la plataforma
grafica artistica que se creara para estimular la competencia discursiva oral de
los estudiantes, ademas que su familia este de acuerdo para acompanar al
estudiante en la realizacion de las actividades puesto que se debera realizar
desde la casa, debido a la contingencia sanitaria por la que atraviesa nuestro
pais y el mundo entero; la muestra entonces se redujo a 13 estudiantes, que
cumplen con esta caracteristicas.

Debido al brote presentado por el Covid-19, la escuela se trasladé a la
virtualidad desde casa donde todos los estudiantes deben elaborar sus
actividades y tareas escolares, por tanto dentro de las condiciones basicas
para fortalecer los aprendizajes es necesario principalmente contar con la
disposicion de un adulto responsable que guie a los nifios en la realizacion de
las actividades planteadas diariamente para ellos, asi mismo que establezca
rutinas claras de descanso, estudio y alimentacion, la cuales son importantes
para que el nifio pueda enfocarse y mantener un buen ritmo de trabajo
académico; de igual forma , dentro de las condiciones fisicas es necesario
contar un espacio adaptado para cada nifio, que sea limpio, ordenado,
procurando contar con una buena iluminacion y mobiliario adecuado como una
mesa amplio y una silla comoda. Asi mismo es fundamental mantener una
buena comunicacion con las miembros de la familia y con la maestra, pues el
vinculo entre familia y escuela debe estrecharse aun mas en esta situacion
para beneficio del proceso escolar y el desarrollo integral de los estudiantes.
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3.6 PROCEDIMIENTO

La investigacion se desarrolla en 5 etapas, las cuales estan discriminadas a

continuacion:

Fase Objetivo Actividad Resultados
esperados
1. Diagnéstico Diagnosticar la Aplicacion de Recopilar
competencia cuestionario informacién

discursiva oral en
los estudiantes

del grado
transicion a
través de

actividades de
reconocimiento y
un cuestionario

diagnostico a los
padres de familia
mediante
formulario Google
drive. (ver Anexo A)
Actividades de
reconocimiento
realizadas al inicio

para establecer
causas Yy efectos

de la
problematica
falta de

estimulacion de
la competencia
discursiva oral

dirigido a padres en el aula en los
de familia. (ver Anexo B) estudiantes de
transicion
2. Planificacion y | Establecer Rastreo de | Eficacia en el
diseino de | actividades a material disenio de la
actividades través de OVAS educativo interfaz grafica y
acordes a los basado en Ova | de las
nifios de acorde al grado | actividades
transicion  para transicion seleccionadas
desarrollar la Determinar las
competencia actividades a
discursiva oral e desarrollar con
integrarlas en la los estudiantes
interfaz  grafica Creacion de una
artistica. Wix con interfaz
grafica artistica.
3. Aplicar con los Implementacién | Los
Implementacion estudiantes  de de la Wix participantes de
de la propuesta transicion las Seguimiento, la muestra
actividades observacion y | puedan

planteadas en la
interfaz ~ grafica
artistica disenada
a través de Wix

control de las
actividades
implementadas,
registro digital y
documental

interactuar con
facilidad en la
interfaz grafica
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4. Procesamiento

Evaluar el

Aplicacion de una

Empoderami

y analisis mejoramiento de entrevista corta a 2 ento de |la
la competencia estudiantes a través herramienta
discursiva oral en de zoom se por parte de
los niflos de presentaran, diran los
transicion su edad y estudiantes
mediante la responderan a la de transicion
aplicacion de vez acerca de la
instrumentos interaccion con la | ¢ Mejoria en la
como la interfaz grafica competencia
observacion artistica (ver discursiva
participante, la|e Anexo H Guia oral de los
entrevista, la lista Entrevista a estudiantes
de chequeo y un estudiante
video de |e )
presentacion. e verificacion de

check list (ver

[ ]

e Anexo G)

e video de
presentacion donde
los nifilos hablaran
de si mismos

5. Impacto Evaluar el e Aplicar e Observar
mejoramiento de cuestionario de cambios en
la competencia evaluacion de la la expresion
discursiva oral en intervencién oral de los

los nifos de
transicion
mediante la
aplicacion de
instrumentos
como la
observacion
participante, la

entrevista, la lista
de chequeo y un
video de
presentacion.

pedagodgica a
padres de
familia (Anexo

K)

e Conclusiones
de la
investigacién
mediante la
elaboracion de
un documento

estudiantes

Mejora el
entorno de
ensefanza-

aprendizaje

Tabla 3 Procedimiento
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Elaboracion propia

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Es este caso de analisis de investigacion cualitativa, que propone fortalecer la
competencia discursiva oral en los nifios de transicion, se implementaran
cuatro tipos de instrumento de recoleccion de informacion para ampliar el
conocimiento acerca de la situacion problema, el alcance de los objetivos y
determinar el impacto creado luego de la intervencién.

3.7.1 Cuestionario

Es definido como la “herramienta que permite al cientifico social plantear un
conjunto de preguntas para recoger informacién estructurada sobre una
muestra de personas” (Meneses, 2011), acerca de hechos o aspectos
relevantes para la investigacion, debe ser elaborado con preguntas de facil
respuesta, de manera clara y coherente, que permitan la participacion del
individuo. Entre sus ventajas se encuentra la estandarizacion de la informacion
y el analisis de los datos de manera estadistica.

¢ Diseno del cuestionario

Se disena a través de Google Forms y se aplicara de forma virtual, enviando
el link por medio del grupo de WhatsApp creado para los padres de familia. La
aplicacién del cuestionario tiene como objetivo recoger informacién antes y
después de la intervencion, para poder identificar algunas dificultades
presentadas al inicio con respecto a la manera como los padres de familia
estimulan en sus nifos en cuanto a la expresion verbal; asi mismo verificar al
finalizar la intervencion si los padres consideran que la metodologia utilizada
fue eficaz en el fortalecimiento de la competencia discursiva oral, este ultimo
cuestionario se aplicara a modo de evaluacion dirigida a los padres al final de
la investigacion, para corroborar su nivel de satisfaccion, ademas calificar
objetivos, disefio de la plataforma, la metodologia utilizada y fortalecimiento de
la competencia discursiva oral de los estudiantes (ver Anexo K)

3.7.2 La observacion participante

Es definida como “aquella en la que el observador participa de manera activa
dentro del grupo que se esta estudiando” ( Campoy Aranda & Gomes Aradjo,
2015). La observacion permite la interaccion con los individuos que se
estudian, conociendo su forma de comunicarse y sus vivencias facilitando la
recoleccion de los datos; esta debe hacerse mediante un escrito, planeado y
sistematizado, teniendo un propdsito claro. (ver
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Anexo L) Se hara en los encuentros sincrénicos que se programaran con los
estudiantes y las evidencias de las actividades desarrolladas en casa de
manera asincrénica con el apoyo que se recibira por parte de los padres de
familia, dichas evidencias audiovisuales se obtendran por medio del envid
hecho a través de la interfaz grafica artistica donde se les habilita una ventana
que posibilita que a través de un cuestionario disefiado en Google Forms las
evidencias queden guardadas en Google drive.

e Diseno de observacion

La observacion se realizara de acuerdo con los aspectos estipulados para la
recoleccion de la informacién, de manera exacta, prestando atencion a todos
los detalles, se podra registrar el comportamiento y las experiencias de los
estudiantes participantes en cada una de las sesiones de la estrategia
didactica El objetivo es llevar un registro escrito y documental de la
implementacion de la herramienta y la manera de como los participantes se
relacionan con ella, ademas si se observa mejoria en la competencia
discursiva ora. Se aplicara durante el desarrollo de la investigacion en los
encuentros sincronicos y asincronicos programados, mediante el analisis de
las actividades realizadas, los audios e imagenes compartidas del manejo de
la interfaz grafica artistica y el desarrollo de dichas actividades.

3.7.3 Entrevista

Definida como herramienta para obtener informacién en forma verbal o escrita,
a través de preguntas que propone el investigador, “en investigacion cualitativa
la entrevista no se basara en cuestionarios cerrados y altamente
estructurados” (Vargas Jiménez, 2012) debera ser flexible para generar la
maxima expresion del entrevistado. La entrevista es una estrategia altamente
utilizada para obtener informacién, permitiendo obtener informacion de
manera subjetiva.

o Diseio de la entrevista
Para la entrevista se escogeran a 2 de los nifios participantes (ver
Anexo H Guia Entrevista a estudiante

) a quienes se les aplicaran 4 preguntas elaboradas, seran muy sencillas por
sus edades; de manera que den cuenta de datos personales y utilizacion de la
interfaz; la entrevista se hara mediante la aplicacion de zoom, se toma de esta
manera para ser evaluada la competencia discursiva oral, la coherencia, la
expresion verbal y la forma como enlaza sus ideas para darse a entender; lo
cual es el objetivo principal de la investigacion; por otra parte se hara una
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entrevista a dos docentes licenciados en lengua castellana; quienes daran sus
perspectivas acerca de la competencia discursiva oral en los estudiantes para
lograr un buen desarrollo escolar y como a través de la interfaz grafica artistica
pueden verse mejorias o mayores aprendizajes, todo a partir de un guia
planteada con 4 preguntas orientadoras que dirigiran la entrevista (ver

Anexo ).

Debido a la actual situacion de cuarentena decretada por el gobierno nacional,
la entrevista se realizara a través de la plataforma ZOOM, la cual da la
posibilidad de comunicarse con los entrevistados, ya sea por chat, voz o video,
asi mismo permite grabar la reunion para luego observarla sin perder ningun
detalle importante acerca del tema a tratar.

3.7.4 Check list

Se define como “una herramienta que describe de manera organizada criterios
con relacién al conocimiento o los procedimientos de determinadas acciones”
(Gobierno de chile, ministerio de salud, 2009) con el objetivo de controlar el
cumplimiento de diferentes criterios; asi como recolectar datos de manera
organizada y sistematica.

e Diseno de la Check list

Se aplica con el objetivo para verificar criterios de aprendizaje en los
participantes, en relacion el fortalecimiento de la competencia discursiva oral
y el manejo de la plataforma Wix (ver

Anexo G ); la check list se verificara junto a la entrevista realizada a dos de los
estudiantes participantes y unificada a un video corto que se les pedira a los
nifos que hagan hablando acerca de si mismos, sus gustos, hobbies, amigos
y mascotas, entre otros, donde se corroborara el manejo adecuado de su
tono de voz, una comunicacion fluida y coherente, asi como la atencién y la
concentracién al momento de expresarse. Con lo que se evaluara si se mejord
0 no la competencia discursiva oral en los nifios.
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3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Para esta investigacion se realizara el analisis de datos a través de la técnica
de distribucidon de frecuencia, donde se tabulara la informacion obtenida en
graficos de tortas y haciendo un analisis descriptivo de estos, mediante el
instrumento aplicado a los padres de familia mediante los cuestionarios
dirigidos a ellos antes de la intervencién y al finalizarla.

En esta se pondra los datos conseguidos, se tabulara la informacion arrojada,
se realizaran grafico de torta para cada una de las preguntas realizadas y se
hara un analisis en porcentaje de los datos en cada uno de los enunciados
realizados en los cuestionarios; de modo que se haga mas facil la visualizacién
de la informacion de los datos obtenidos y el analisis de ella.

Asi mismo se aplicara la triangulacion de datos, que tiene como fin verificar,
comparar y analizar la informacion obtenida en diferentes momentos, a través
de las diferentes fuentes de recoleccion de datos; se busca encontrar
semejanzas y diferencias que ayude a obtener nueva informacién y llegar a
conclusiones eficaces.

El investigador tiene como objetivo principal, ser riguroso en la recoleccion de
los datos y la informacién, para garantizar la calidad de los datos arrojados en
la investigacion.

Esta técnica “se refiere al uso de varios métodos (tanto cuantitativos como
cualitativos), de fuentes de datos, de teorias, de investigadores o de ambientes
en el estudio de un fendmeno”; ( Okuda Benavides & Goémez Restrepo, 2005)
con esta se ayuda a validar los multiples puntos de vista relacionando la
informacion recolectada mediante las técnicas utilizada para esta, haciendo un
analisis mediante una matriz, para identificar los datos que arroja la
investigacion con cada uno de los instrumentos aplicados en los diferentes
momentos de la investigacion.

La triangulacion de datos puede ser:

“a) temporal: son datos recogidos en distintas fechas para comprobar si los
resultados son constantes; b) espacial: los datos recogidos se hacen en
distintos lugares para comprobar coincidencias; c) personal: diferente muestra
de sujetos” (Aguilar Gavira & Barroso Osuna, 2015).

A continuacioén, la matriz de triangulacion elaborada.
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Tabla 4 Triangulacion
Fuente: Elaboracion propia

Para el analisis de los datos recopilados, se utilizara la inferenciacién de datos,
que “es una técnica mediante la cual se obtienen generalizaciones o se toman
decisiones en base a una informacion parcial o completa obtenida mediante
técnicas descriptivas” ( Campoy Aranda & Gomes Araujo, 2015). Con esto se
pretende recolectar y sistematizar la informacién de manera que se pueda
describir y analizar sin ninguna dificultad. Propiciando conclusiones como
resultado de los datos recolectados durante la investigacion. A través de la
observacion, la entrevista a dos nifios participantes y la check list, las
entrevistas realizadas a los dos profesores licenciados en lengua castellana,
en donde cada uno de los maestros participantes podran dar su punto de vista
mediante las preguntas orientadoras con relacion al objeto de estudio
planteado al inicio de la investigacién y el andlisis al cuestionario realizado a
los padres de familia antes y después de la intervencion.
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

La investigaciéon que se desea desarrollar no pondra en riesgo ni fisico ni
psicolégico a los estudiantes participantes, para ello es necesario fortalecer
lazos de confianza donde los nifios participantes estén seguros de que se les
va a respetar, se mantendra su bienestar y su integridad. Desde el inicio se
contara con la aprobacion de los padres de familia y la aceptacion de los nifios
participantes que seran la muestra escogida para la implementacion del
estudio. Se les comentara a los padres el objetivo principal de la investigacion,
el cronograma y la acciones a desarrollar en esta, de manera que en todo
momento estén informados. Se dara a cada padre de familia la carta de
consentimiento informado para la participacion de los estudiantes en la
investigacion (ver Anexo F), la cual deberan leerla, firmarla y devolverla
nuevamente como signo de aceptacion. En ella se indica que se
salvaguardaran los datos segun la ley de proteccion Ley 1581 de 2012, decreto
1377 de 2013, los cuales exige que los datos suministrados solo sean para
uso exclusivo de esta investigacion y no se divulgaran para otros fines. “Por
cuestiones de ética, es preciso apegarse al principio de confidencialidad. Para
esto, es posible sustituir el nombre verdadero de los participantes por codigos,
nuameros, iniciales, apodos u otros nombres” (Hernandez Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, 2014. p.424.), asi mismo se hara firmar de los
padres el documento de el consentimiento firmado dado por acudientes de los
estudiantes, para uso de material audiovisual (ver

Anexo J)
Para tal la implementacion se contara con la aceptacion de las directivas de la

institucion, quien en cabeza del sefior rector aprueba y se firma la carta aval,
dando respaldo a la investigacion (ver Anexo E)
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Es de anotar que el proceso de investigacidon de desarrollara de manera
trasparente y veraz, donde todos los resultados, hallazgos, conclusiones e
informaciones se comunicaran con claridad, apuntando alcanzar la resolucion
del problema planteado o minimizar sus efectos de la falta de una estimulacion
adecuada del proceso de comunicacion y expresion verbal de los estudiantes
de transicion.

Por otra parte, es importante resaltar que te tendra cuidado en no incurrir en
plagio o copia indebida de escritos o investigaciones conducidas por otros
autores, puesto que “Los autores de articulos publicados, deberan conducirse
con responsabilidad, propiedad, honestidad, es decir, de manera ética y
evitando en lo posible conductas inapropiadas, particularmente en no hacer
creer a otros algo que no es cierto” (Bermudez Gonzalez A & otros, Subcomite
de ética , 2013) por tal motivo se tendra cuidado de hacer citas y
referenciaciones para indicar la propiedad intelectual correspondiente.
5 DIAGNOSTICO INICIAL

La poblacion participante en la intervencion esta conformada por 13
estudiantes del grado transicion, de los cuales son 7 nifias y 6 nifios, las
edades oscilan entre los 5 y 6 afios, sus familias estan ubicadas en estratos
socioeconomicos 2 y 3 y sus hogares conformados por familias nucleares,
monoparentales y extendidas.

Para el diagnéstico inicial se aplicé mediante la observacién de la realizacién
de las diferentes actividades de reconocimiento propuestas al interior del aula
de clase al inicio del afio escolar, en la que los estudiantes debian hablar de
si mismos y sus gustos, también exponer acerca de su mascota favorita, imitar
la accién de leer a otros compaferos y jugar con titeres representando
personajes y situaciones diversas (ver Anexo B); en estas se observaron que
algunos estudiantes tenian dificultades al momento de expresar ideas;
también se evidencio la falta de estimulacion por parte de la familia en cuanto
a la competencia discursiva oral, la cual es muy importante fortalecer para
incrementar el desarrollo social y escolar en los nifios del grado transicién de
manera que la comunicacion sea mas fluida y coherente.

91



Actnadad L eamos

Figura 8 Actividades de Reconocimiento

Fuente: Elaboracion propia

Uno de los objetivos planteados en la investigacion es diagnosticar como la
familia influye en el desarrollo de la competencia discursiva oral de los nifios y
para ello se aplicd un cuestionario inicial (ver Anexo A) donde los padres de
familia debieron responder acerca del tiempo que pasan con sus hijos y las
diversas actividades desarrolladas con ellos para estimularlos a expresarse de
manera clara y coherente. En los resultados arrojados se evidencia que las
familias no siempre proporcionan espacios de interaccion social ni estimulan
en gran medida el desarrollo de lenguaje oral, asi mismo se nota que los nifios
pasan mucho mas tiempo de lo esperado en compafia de aparatos
electrénicos en los que posiblemente no se esté teniendo ninguna
visualizacion o interaccion con intencion pedagdgica.

A continuacion, las gréficas de los resultados del cuestionario y el andlisis de
este.
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Pregunta 1 ;Con qué frecuencia habla usted con sus hijo
acerca de el o de ella?

todo el iemipo

de vez en cuanto
8 (61,5%)

de wvez &n Cuanio

Gréfico 3 Pregunta 1 Cuestionario diagnostico a padre de familia

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: se observa que el 61,5% de los padres de los estudiantes del grado
transicion contestaron que solo de vez en cuando hablan con sus hijos, esto
puede deberse a que la mayoria de las familias en ocasiones no saben como
entablar una conversacion asertiva con los nilos 0 no comprenden o
importante que los didlogos para estrechar lazos familiares, mejorar la
autoestima de los nifios y fortalecer sus valores, en contrate solo el 38,5% de
los padres estan dispuestos a entablar conversaciones con sus hijos
brindandoles las herramientas para expresar ideas y pensamientos.
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Fregunta 2 ; Con quién pasa la mayor parte del tiempo su hijo?*

oadres

W 6 (46,2%)

Grafico 4 Pregunta 2 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: Se evidencia que los nifos de grado transicién pasan su dia en
compania de otras personas diferentes a sus padres esto se observa que el
46,2% y en compaifiia de sus abuelos un 28,5%, estas personas se encargan
exclusivamente de cuidarlos en cuanto a la alimentacién y la higiene, pero no
se ocupan de la educacion, la estimulacion verbal o la realizacién de
actividades cognitivas.
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Pregunta 3. ;Cuantas horas diariamente le dedica su hijo a
permanecer conectado en la tablet, celular o computador?

mas de 2 horas

2 a 3 horas
M & (61.,5%)

2 a3 horas

Grafico 5 Pregunta 3 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracion propia

Analisis: Se evidencia de manera preocupante que el 61,5% de los estudiantes
se pasan entre 2 y 3 horas en aparatos electrénicos y en internet diariamente,
sin embargo, se observa que el 23,1% pasan mas de 3 horas; lo cual puede
afectar el desarrollo del lenguaje, la atencién, la adquisicion de normas y la
capacidad para relacionarse con otros.

Pregunta 4 ; Con qué frecuencia lee con su hijo por diversion? :
l_‘-ﬂ lo hace

wna ver al mes

L (46,2%) URE VeI B e

SEMINRIMEntE

Grafico 6 Pregunta 4 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia

Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: Se observa que la lectura por diversion se hace semanalmente solo
por el 30, 8% de las familias, mostrando en contrate que el 46,2% unicamente
lo hace una vez al mes y lo mas alarmante es que el 23.1% ni siquiera lee, lo
cual puede influir en los nifios en cuanto a la expresién y la comunicacion de
forma coherente; asi mismo esta es una de las actividades mas
enriquecedoras para el cerebro el nifio, potencia en el la imaginacion, el
lenguaje oral y gestual, la verbalizacion y la asociacién de imagenes con
palabras, necesarias para fomentar la lectoescritura, asi mismo incrementa la
autoestima y estrecha los lazos familiares.

Preguntas 5. ;Con que frecuencia proporciona espacios de
juego a sus hijos?

dianamente

M 10 (76,9%)

HMANImgnitE

Grafico 7 Pregunta 5 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracion propia

Andlisis:  Se evidencia que el 76,9% de las familias proporcionan
semanalmente espacios de juegos y Unicamente el 23,1% lo hacen a diario,
es importante mencionar que los espacios de juego aumentan el lenguaje vy el
desarrollo de este, ayudan a la adquisicion de la autoestima y aumenta los
lazos familiares.
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Pregunta 6. ;En el ultimo afio a visitado con su hijo pargues,
ludotecas © museos?

e

W & (61,5%)

Grafico 8 Pregunta 6 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracion propia

Analisis: Se evidencia que el 61,5% de los padres propician espacios de juego
para sus hijos, sin embargo, el 38,5% no lo hace, lo cual puede afectar los
procesos de adaptacion e inclusidon social, asi se puede ver afectado el
fortalecimiento del lenguaje y la comunicacion con otros nifios.

Pregunia 7. ;icon que frecuencia crea espacios de interaccion familiar donde el*
nifo o nina pueda hablar de diferentes temas?

siemgre

nunca

Ca%s SEMpre

B 8(61,5%)

casi sempre

Grafico 9 Pregunta 7 Cuestionario Diagnéstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracion propia
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Analisis: Se puedo observar que el 61,5% de los padres casi siempre generan
espacios de interaccion donde los nifios pueden hablare de diferentes temas
y expresarse, lo cual es fundamental para favorecer la comunicacion oral, la
personalidad y aporta en el desarrollo de habilidades comunicativas

Pregunta 8. ;/Consideran importante |la expresion verbaly la *
correcta vocalizacion para un optimo desarrollo escolar?

W 8 (61,5%)

Grafico 10 Pregunta 8 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia

Fuente: Elaboracién propia

Analisis: aunque el 61,5% de las familias consideran importante desarrollar en
los niflos expresion verbal y una correcta vocalizacién se ha observado que no
utilizan herramientas para promover el correcto desarrollo en los nifios; es de
apuntar que esta son habilidades comunicativas que se desarrollan con ayuda
de la familia principalmente, por las interacciones que se tienen desde bebés.
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Pregunta 9. ; Consideran importante la expresion verbal vy la
correcta vocalizacién para un optimo desarrollo escolar?

W 8 (61,5%)

Grafico 11 Pregunta 9 Cuestionario Diagndstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracion propia

Andlisis: a pesar de que las familias comprenden lo importante del desarrollo
del lenguaje y la competencia discursiva oral en los nifios unicamente 23,1%
conversa con la maestra acerca de como promover esta habilidad en los nifios
dejando en descubierto que el 76,9% casi nunca habla con la maestra de esto;
dejando el trabajo del desarrollo de la dimensién comunicativa de forma
exclusiva a la escuela.
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Pregunta 10. ; Con que frecuencia promueve en su hijo el
desarrollo del lenguaje oral?

W 5 (69,2%)

Fguf s wiEs

Grafico 12 Pregunta 10 Cuestionario Diagnéstico a Padres de Familia
Fuente: Elaboracién propia

Analisis: Se evidencia que el 69,2% de las familias solo algunas veces
promueven el desarrollo del lenguaje, y a pesar de considerar que es
importante hacerlo, se observa que esto puede deberse a la dinamica familiar
y la forma en cdmo se comunican entre ellos, ademas de los tiempos que pasa
juntos y con las personas que comparten su dia a dia.

Otro factor importante en el diagndstico inicial es la entrevista realizada a dos
docentes licenciados en lengua castellana a quienes se les pregunta acerca
de la competencia discursiva oral y la importancia de fortalecerla desde el
grado transicion, asi mismo en esta entrevista se les presenta la plataforma
grafica artistica construida para los nifios y se les pide evaluarla, para que
desde su experiencia opinen si sera enriquecedora para fortalecer dicha
competencia en los nifos. En las entrevistas los docentes al responder
concuerdan en que la competencia discursiva se refiera a la forma como los
ninos pueden expresarse de forma verbal, utilizando palabras acordes,
coherencia en sus ideas y fluidez al entablar conversaciones o didlogos desde
el uso de su lengua materna para hacerse comprender y desenvolverse en
diferentes contextos sociales, familiares y escolares, puesto que al no
estimularse de manera correcta desde grados inferiores impacta de manera
negativa en la forma como pueden llegar a entablar relaciones laborales,
académicas y personales, creando inseguridades y temores que se reflejan al
no poder desempenarse de una forma eficiente en la comunicacion.

Al compartirles la plataforma elaborada para los nifios, los docentes coinciden
en que ésta puede estimular las habilidades comunicativas (hablar, leer,
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escribir y escuchar) de manera didactica, teniendo en cuenta que las
actividades involucran caracteristicas integradoras e innovadoras que ayudan
a mejorar la fluidez verbal e incrementan en los nifios el interés por adquirir
nuevos aprendizajes, asi también al utilizar colores y elementos llamativos se
fomenta y se impacta el desarrollo cognitivo de los nifios; de igual forma
consideran que se tuvieron en cuenta las edades de los nifios para plantear
las diversas estrategias pedagogicas utilizadas.
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

A continuacion, se presenta la propuesta de intervencion implementada con
los estudiantes del grado transicién. Es importante resaltar que la propuesta
abarca aspectos pedagdgicos que tienen como principal objetivo desarrollar
en los estudiantes aspectos propios de la competencia discursiva oral y
aspectos tecnoldgicos que apoyan la intervencion a través de una interfaz
grafica artistica que motiva a los nifios a interactuar con ella y adquirir
aprendizajes, busca donde los nifios adquieren aprendizajes a partir de la
interaccion social ; asi mismo como punto de partida para la intervencién se
tuvieron en cuenta los antecedentes de las investigaciones relacionas con la
implementacion de TIC en los proceso pedagdgicos y los resultado que se
tuvieron en estas, donde se demostré6 que las herramientas tecnoldgicas
enfocada al desarrollo de las competencias y destrezas académicas pueden
ayudar a fortalecer los aprendizajes y contribuir al mejoramiento escolar.

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

Partiendo de los resultados obtenidos en el diagndstico inicial se piensa en
una estrategia pedagodgica que sea llamativa y creativa, que motive a los nifos
a realizar actividades con un enfoque académico a su vez ludico, con el que
aprendan a relacionarse e interactuar con herramientas Vvirtuales,
permitiéndoles adquirir conocimientos de manera significativa, llevandolos a
fortalecer diversas habilidades y competencias entre ellas la discursiva oral,
por tanto se crea una interfaz grafica artistica, la cual esta pensada para la
edad de los estudiantes de transicion y elaborada a partir de una pagina WIX
alimentada con OVA especialmente seleccionados para tal fin.

Es importante mencionar que para la elaboracion de la propuesta se tuvo en
cuenta las teorias mencionadas, tales como el enfoque Constructivista, donde
se considera que los nifios adquieren su aprendizaje por la relacién que tiene
en la interaccidn con el contexto donde se desenvuelve, donde cada nifio debe
movilizar sus estructuras cognitivas para asimilar los conceptos nuevos y
acomodarlos a los que ya tenia interiorizados, asi mismo es necesario anotar
que se tuvo muy presente el enfoque de Garner de las inteligencias multiples,
puesto que en la construccion de la interfaz se insertaron OVA que estimulan
la habilidades quinestésica, musical, interpersonal, social y linguistica esta
ultima fue en la cual se hizo mayor énfasis por ser el objetivo principal de la
investigacion, estimular la competencia discursiva oral de los nifilos de
transicion, las actividades planteadas proporcionan en los nifios diversas
manera de obtener los aprendizajes y de fortalecer las dimensiones del
desarrollo; asi mismo, se tiene presente la teoria de conectivismo la cual

102



menciona que en la actualidad los componentes de la vida, especialmente los
académicos estan siendo enriquecidos por las conexiones digitales y virtuales,
aprovechando las diferentes herramientas ofrecidas para tal fin, con lo que los
docentes estan siendo llevados actualizarse para poder aplicar este tipo de
estrategias académicas en la preparacion de sus actividades escolares.

6.1.1 Introduccion de la propuesta pedagoégica

En esta propuesta pedagogica desarrollada a través de la creacion de un
recurso educativo digital en una pagina WIX alimentada con OVA, trae consigo
la implementacion de actividades que buscan fortalecer y estimular las
competencias discursivas orales de los estudiantes de transicion de la
institucion educativa Oreste Sindici, asimismo, al ser un recurso educativo de
caracter completamente digital con contenidos multimedia facilita el
afianzamiento de habilidades no solo formativas sino también tecnolégicas en
los estudiantes.

Por otra parte, el desarrollo de esta propuesta le permite al docente mantener
un contacto con los nifios en cuanto a sus procesos de aprendizaje-ensefianza
en una época de pandemia que ha modificado la manera de impartir la
educacion, ademas, se tiene en cuenta los lineamientos exigidos por el
ministerio de educacion nacional al momento de disefar recursos de
formacion, como también las mallas curriculares del grado transicion.

Para terminar, las actividades determinadas dentro de este curso se ejecutan
fortaleciendo las competencias tecnolégicas del grado transicion facilitando el
afianzamiento del conocimiento de todos los pequefios, ya que los estudiantes
hasta cierto punto presentan falencias en los procesos discursivos orales.

6.1.2 Justificacion de la Propuesta pedagégica

Este proyecto de investigacion es de gran importancia pedagdgica, tedrica y
didactica debido a la metodologia implementada, la cual facilita los procesos
de ensefianza-aprendizaje estimulando las competencias discursivas orales
de los estudiantes, asimismo, le permite al docente dotarse de conceptos y
técnicas que le permitan mejorar la practica educativa con el apoyo del arte y
la tecnologia.

Del mismo modo, al aplicar la prueba diagnéstica se pueden demostrar
resultados que evidencian las falencias presentadas por los estudiantes
debido a la falta de estimulacién por parte de la familia en cuanto a la
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competencia discursiva oral y al momento de expresar ideas, por lo que se
hace necesario que los docentes apoyen de manera interactiva las actividades
disefiadas para los pequefios, al igual, que los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Por otra parte, de manera detalla dentro de esta propuesta pedagdgica se
refleja que existen muchos factores que evidencian la poca implementacién de
herramientas tecnolégicas dentro de la institucidon, la cual ocasiona en
docentes y estudiantes poco uso, lo que conlleva a que los procesos de
ensefanza-aprendizaje no sean Optimos, dejando como resultado falencias en
la discusidn oral al punto que no son capaces de hablar sobre sus ideas.

Para finalizar, se hace evidente tomar medidas que ayuden al fortalecimiento
de los procesos discursivos y la implementacion de la tecnologia dentro de la
institucion educativa Oreste Sindici con el fin de motivar a docentes y
estudiantes a manejar estrategias de formacion que faciliten la adquisicion de
nuevos conocimientos sin tener que implementar como es costumbre la forma
en la cual se emiten las clases o como en general es la labor docente ya que
con el tiempo se ve necesario la necesidad de innovar con herramientas
tecnoldgicas los nuevos procesos educativos.

6.1.3 Objetivos de la Propuesta pedagégica

Objetivo general

Fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje sobre la competencia
discursiva oral de estudiantes del grado transicion de la institucion educativa
Oreste Sindici.

Objetivos especificos

e Disefar actividades acordes a la tematica del curso y lo resultados
obtenidos en los instrumentos de recoleccidn de datos a través de la
herramienta WIX.

e Implementar actividades teniendo en cuenta los resultados de los
instrumentos y el contexto de cada estudiante.

e Evaluar el impacto de las actividades en los estudiantes, asi como la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas para los pequefios del grado
transicion.
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6.1.4 Cronograma de la propuesta pedagodgica

Titulo de la propuesta: “Aprendiendo Juntos”

Actividades
ladicas

Diagndstico especifico
del grado: actividades
de reconocimiento.

Aplicacion de la
actividad N° 1:
Reconocimiento de los
participantes.

Aplicacion de la
actividad N° 2:
Identificacion de la
plataforma.

Aplicacion de la
actividad N° 3:
Juguemos (actividad
asincronica).

Aplicacion de la
actividad N° 4:
Hablemos.

Aplicacion de la
actividad N° 5:
Coloreemos y
dialoguemos del
personaje elegido.

Aplicacion de la

actividad N° 6:
Invencion de Palabras

Mes:
Objetivo

Identificar falencias en la
competencia  discursiva
oral en los estudiantes de
transicion

Recocer los participantes
en la investigacion a
través de la lectura de
cuento y conversaciones.
Identificar la plataforma
Wix y los elementos que la
componen.

Explorar libremente la
ventana Juguemos de la
plataforma Wix.

Expresar verbalmente sus
ideas y pensamientos

Realizar descripciones
verbales a partir del
personaje “el tigre”
encontrado en la
plataforma.

Crear historias cortas a
partir de los personajes
fantasticos  encontrados
en la ventana coloreemos
de la plataforma.

Desarrollar la capacidad
creativa mediante la
invencion de palabras
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Fecha

Marzo 10
de 2020

Agosto 20
de 2020

Agosto 27
de 2020

Septiembre
1 de 2020

Septiembre
3 de 2020

Septiembre
8 de 2020

Septiembre
10 de 2020

Responsable

Laura
Manuela
Foronda
Martinez



Nuevas (Actividad nuevas con significados

asincroénica). coherentes.

Aplicacion de la Incentivar la capacidad de Septiembre
actividad N° 7. escuchar y expresion 15 de 2020
Escuchemos y verbal de los estudiantes.

dialoguemos.

Aplicacion de la Promover la escuchayla Septiembre
actividad N° 8: socializacion entre los 17 de 2020
Escuchémonos. estudiantes

Verificar la mejora en Septiembre
cuanto a la competencia 21 de 2020
discursiva oral, a través de
una entrevista sencillay la
grabacién de un video de

Diagndstico final:
e Entrevista corta.
e Video de

resentacién presentacion personal
P ) donde se hable acerca de
gustos, hobbies,

mascotas, entre otros.
Tabla 5 Cronograma de la propuesta pedagodgica
Fuente: Elaboracion propia

6.1.5 Descripcion de la Herramienta Tecnolégica

La propuesta pedagogica desarrollada se llevd a cabo a través de la
herramienta WIX alimentada con OVA, la cual ayuda a facilitar procesos de
ensefanza-aprendizaje 6ptimos, del mismo modo, en esta herramienta se
desarrollan actividades propias del area de transicion que ayudan al
mejoramiento de los procesos discursivos orales mejorando asi la adquisicion
de conocimiento.

Por otra parte, las actividades se desarrollaron de manera sincrénica a través
de la plataforma zoom la cual permite desarrollar contenidos multimedia como
fotos, videos, etc. Con el fin de mejorar los métodos de ensefianza al tiempo
que se hacen mas interactiva para estudiantes y docentes. Asimismo, las
actividades desarrolladas se llevaron a cabo teniendo en cuenta los resultados
obtenidos en la recoleccion de dato de los instrumentos de evaluacion
realizados y el contexto en cual los docentes y estudiantes de la Institucion
Educativa Oreste Sindici, Al mismo tiempo, el disefio del curso de disefo
siguiendo las mallas curriculares del grado sexto en lo que respecta a la
asignatura de inglés y los parametros estipulados por el ministerio de
educacion.
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6.1.6 Plan de Clases o Actividades de Aprendizaje

A continuacion, se describen cada una de las actividades de aprendizaje de la
Propuesta Pedagdgica.

Actividad N° 1

Nombre de la

Reconocimiento de los participantes

actividad

Fecha Jueves 20 de agosto de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicién

Objetivo Recocer los participantes en la investigacion a través de la

lectura de cuento y conversaciones.

Competencia
a desarrollar

Reconoce en su expresion oral, una forma eficiente para
expresar ideas, opiniones, inquietudes, saberes,
sentimientos

Recursos
digitales

Computador, WhatsApp, zoom, Celular, uso de plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

cuento “y tu como te llamas?
https://www.youtube.com/watch?v=L0tyUelL18co

Indicadores

-Escucha la lectura de cuentos realizada en grupo.
-Expresa verbalmente ideas, pensamientos, sentimientos
y saberes.

-Usa el lenguaje como
relacionarse con los demas
- Reconoce a sus compainieros y los llama por su nombre

instrumento basico para

Areas
integradas

Tecnologia e informatica
Dimensidén comunicativa
La artistica

Tabla 6 Reconocimiento de los participantes
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 2

Nombre de la

Identificacion de la plataforma Wix

actividad

Fecha Agosto 27 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Identificar la plataforma Wix y los elementos que la

componen.

Competencia
a desarrollar

Comunica sus emociones y vivencias a través del lenguaje
y medios gestuales, verbales, graficos, plasticos.

Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:

digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Indicadores e Emplea modales de cortesia en sus relaciones
personales.

e Comparte experiencias, ideas pensamientos,
sentimientos a través de dialogos con los demas
miembros del grupo.

e Muestra motivaciéon por participar en actividades
ludicas para la adquisicion de aprendizajes

Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

La artistica

Tabla 7 Identificacion de la plataforma Wix
Fuente: Elaboracion propia
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Actividad N° 3

Nombre de la

Juguemos (actividad asincroénica).

actividad

Fecha Septiembre 1 de 2020

Lugar: Sesion asincroénica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicién

Objetivo 1. Explorar libremente la ventana Juguemos de la
plataforma Wix
2. Expresar verbalmente sus ideas y pensamientos

Competencia
a desarrollar

Expresa pensamientos, ideas, sentimientos haciendo uso
de su habilidad verbal

Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
Indicadores e Expresa verbalmente ideas, pensamientos,
sentimientos y saberes.
e Utiliza recursos digitales para la obtencién de
aprendizajes
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

Artistica

Tabla 8 Juguemos (actividad asincronica).
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 4

Nombre de la | Hablemos

actividad

Fecha Septiembre 3 de 2020

Lugar: Sesién Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Realizar descripciones verbales a partir de personajes

encontrados en la plataforma.

Competencia
a desarrollar

Usa el lenguaje en un contexto cultural y social significativo
del entorno, poniendo en practica sus saberes,
sentimientos, motivaciones, emociones, para resolver
situaciones

Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
La artistica
Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
Indicadores . Realiza descripciones de personajes o
situaciones, utilizando un vocabulario acorde a
su edad
. Utiliza las herramientas tecnoldgicas disponibles
de forma agil
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

La artistica

Tabla 9 Hablemos
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 5

Nombre de la

Coloreemos y dialoguemos del personaje elegido

actividad

Fecha Septiembre 8 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Crear historias cortas a partir de los personajes fantasticos

encontrados en la ventana coloreemos de la plataforma.

Competencia
a desarrollar

Usa el lenguaje en un contexto cultural y social significativo
del entorno, poniendo en practica sus saberes,
sentimientos, motivaciones, emociones, para resolver
situaciones

Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
Indicadores . Realiza descripciones de personajes o
situaciones, utilizando un vocabulario acorde a
su edad
. Utiliza las herramientas tecnolégicas disponibles
de forma agil
. Expresa verbalmente ideas, pensamientos,
sentimientos y saberes.
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

La artistica

Tabla 10 Coloreemos y dialoguemos del personaje elegido
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 6

Nombre de la

Invencion de Palabras Nuevas (Actividad asincronica).

actividad

Fecha Septiembre 10 de 2020

Lugar: Sesion asincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Desarrollar la capacidad creativa mediante la invencién de

palabras nuevas con significados coherentes.

Competencia
a desarrollar

Reconoce en su expresion oral, una forma eficiente para
expresar ideas, opiniones, inquietudes, saberes,
sentimientos.

Recursos Computador, WhatsApp, zoom, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
Indicadores . Muestra interés por descubrir y realizar las diversas
actividades donde interviene el lenguaje verbal.
. Utiliza recursos digitales para la obtencion de
aprendizajes.
. Utiliza un tono de voz adecuado para comunicarse.
. Maneja un entorno virtual de manera correcta.
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

La artistica

Tabla 11 Invencion de Palabras Nuevas (Actividad asincronica).
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 7

Nombre de la

Escuchemos y dialoguemos

actividad

Fecha Septiembre 15 de 2020

Lugar: Sesion Sincroénica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Incentivar la capacidad de escuchar y expresion verbal de

los estudiantes.

Competencia
a desarrollar

Promover la escucha y comprension de cuentos para
ampliar el vocabulario y asimilacién de situaciones

Recursos Computador, WhatsApp, Zoom, Celular, uso de
digitales plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
Indicadores . Utiiza un tono de voz adecuado para
comunicarse.

. Comparte experiencias, ideas pensamientos,
sentimientos a través de dialogos con los demas
miembros del grupo.

. Utiliza recursos digitales para la obtencién de
aprendizajes.

. Maneja un entorno virtual de manera correcta.

. Escucha con atencion cuentos e historias

Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

La artistica

Tabla 12 Escuchemos y dialoguemos
Fuente: Elaboracion propia
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Actividad N° 8

Nombre de la | Escuchémonos

actividad

Fecha Septiembre 17 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicién

Objetivo Promover la escucha y la socializacion entre los

estudiantes.

Competencia
a desarrollar

Expresa pensamientos, ideas, sentimientos haciendo uso
de su habilidad verbal

Recursos Computador, Zoom, WhatsApp, Celular, uso de
digitales plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
Indicadores . Interactia de forma respetuosa con sus
compafneros.
. Construye y comprende normas de convivencia.
. Demuestra espontaneamente emociones vy
sentimientos, utilizando un vocabulario amplio y
coherente.
. Utiliza las herramientas tecnoldgicas disponibles
de forma agil.
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa

La artistica

Tabla 13 Escuchémonos
Fuente: Elaboracién propia
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6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

La intervencion se realizo a través de la plataforma ZOOM la cual ha generado
en los nifos del grado un mayor impacto, debido a que se pueden tener
interacciones con todos los nifos, viéndolos en tiempo real y permite un
maximo de 100 participantes, logrando visualizarse y hablarse entre ellos al
mismo tiempo que con la maestra, permitiendo que se genere un entorno
pedagodgico mas agradable para los nifios y nifias, al permitir observarse unos
con otros, crear y se fortalecen lazos sociales de amistad y compafierismo ente
ellos, los cuales son de suma importancia en el aprendizaje, puesto que el ser
humano es un ser social y aprende de la interaccion con los otros, el ejemplo
y las experiencias que adquiere, lo cual favorece su formacion integral.

Esta intervencion pedagodgica se hace contando con la participacion de
algunos los estudiantes del grado transicion y se apoya en los padres de
familia, quienes tiene como rol principal ser un espectador que brindar a cada
nifo la posibilidad de acceder a una herramienta digital como computador,
Tablet o teléfono inteligente, puesto que los protagonista principales son los
nifos, quienes son los que deben enfrentarse al manejo y uso de la interfaz
grafica artistica creada para ellos, la cual, esta apoyada en objetos virtuales
de aprendizaje tales como videos, actividad de coloreado y juegos en linea,
esto partiendo del arte puesto que, al crear una interfaz llamativa y colorida,
hace que los estudiantes se motiven y se acerquen con mayor gusto a ella, se
fortalece la creatividad, la imaginacion, el aprendizaje y se fortalece la
expresion verbal; asi mismo hace que se estimule el desarrollo de
competencias y habilidades.

6.2.1 Creacion del Recurso Educativo Digital

La interfaz grafica artistica se llama APRENDIENDO JUNTOS y esta
elaborada en la plataforma Wix, la cual se encuentra en el enlace
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

A continuacion, se presenta la propuesta de la intervencidn pedagogica y
adicionalmente el link en que se puede encontrar el tutorial en linea.
https://www.calameo.com/books/006405229¢22f3b7b6060
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Ventana INICIO, en esta seda la hienvenida
ala plataformay se explica que se
encontraraen cada ventana quela
componen

@ Vamos al Iniclo

Aprendiendo

Juntos

g
N'NN' CQN aras algunas
| berramientas y recursos pedagogicos, 4
"‘i, { "omm deos, juegos, rompecabezas y 'l,
Ji&

Tambien puedes
escuchar el audio que
te da [abienveniday te
indica que debes dar
click en las estrellitas

afras actividades que enriqueceran al
aprondizaje, explora cada ventana
B para conacer tode lo que hay

B proparado para los nifos, observa el ¢
link p. para mas informacion

r

Se muestran todas las
ventanasen la que se
puede navegar

Con unsolo click al lado
de las estrellitaste lleva
alaventanaelegida

Figura 9 Pagina wix de Inicio

Fuente: Elaboracion propia
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=

El cuento del monstruo de colores
Incentivaraa los nifios hablar
acercade sus sentimientos, ya sea
alegria, tristeza, anojo, temor
entre otros

Presionando el audio al lado de las
astrellas escuchard [as diferentes

attividades sugeridas para realizar
basadas en cada video escuchado

Verilana ESCUCHEMOS, creads
para escucharlos cusntos yuna
cancidn, para haterlo solo debe
dar clik sobrela imagen. £l objetivo
s incentivar la escucha, la
atenciony el fortalecimiento del
ser en cada nifo,

Con esta cancionlos nifios
aprenderdnla importancia de
Utilizar palabras adecuadas para

dirigirse a los demas, gracias, por
favor buenos dia, entre otras

Con este cuento del viejo drbol se
incentiva a los nifios a ser
agradecidos, asf también les
muestrala importancia de ayudar
y trabajar en equipo paraalcanzar
las metas,

Figura 10 Ventana wix Escuchemos

Fuente: Elaboracion propia
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Ventana JUGUEMOS, creada para
los nifios jueguen y aprendan
mientras lo hacen, con solo dar clik

juguemos en cada una de las imagenes
' : encontraran juegos de
$ rompecabezas, trazo de vocales,
@ y—— reconocimiento de formasy juegos
o de atencion

JUGUEMOS
.
ARRENDAMOS

/JuNTOS

El audio al lado de Ia estrella indica
alos que debe presionar cada
imagen para disfrutar de los juegos
preparados par ellos

Figura 11 Ventana wix Juguemos

Fuente: Elaboracion propia
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Video de plaza sésama lleva alos
nifios a crear sus propias palabras,
mostrandoloimportante de hacer
valer su propia voz

Allado de las estrellas  se
encuentran los audios que dirigiran
|3 realizacion de cada actividad
programada

Fuente: Elaboracién propia

Figura 12 Ventana wix Hablemos
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Ventana HABLEMOS, invitaa los
nifiosa participar en [a invencion
de cuentosy palabras nuevas,
motivandolos a dialogar . Para
observarlos videos solo debes
llevar el mouse a cada unoy dar

Video que motiva interactuar con
un personaje lamado mimo para
construir un arbol de [a autoestima
donde los nifios se sentiran
hablando directamente conel
personaje

Al observar el tigre en movimiento,
seinvitaa los nifiosa ejercitar su
imaginacion y creatividad, pues se
les pide que inventen una corta
historia en tornoa este animal



Ventana COLOREEMOS, Donde los nifios

encontraran diferentes personajes que
pueden escoger paracolorear. Se quiere con
asto fortalecer la motricidad fing, 2
imaginacidn y la expresion verbal a través de
descriptianes sencillzs que puedan hacer
luego de colorear el personaje seleceionzdo

CO'ORER"=ONL NE

s e e e o gl il

o il Biilel S -

HAS Juroos |
ATy
I

Figura 13 Ventana wix Coloreemos

Fuente: Elaboracion propia
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Selecciona dando cik
PErSONaJe que mas e
gUsta luego se
despliega una paleta d
colores y un pincel, Al
maver el mause s
moverd el pincel, &l
cual deberd ser llevado
2cada color que deses
y darle clik para
seleccionarla,
seguidamente llevar el
pincel donde quiere
agregarel color en
imageny de esta
manera a cada una de
I35 partes que
componenel dibujo



Al dar clik ala bandase desplegara
un formulario creado en Google
Forms, conenunciados indicando
en nombre de algunas actividades
que deberan ser evidenciadas por
las familias a través de videos,
audios oimagenes .

Ventana COMPARTAMOS LAS ACTIVIDADES,
invita a las familias a enviar evidencias de las
actividades realizadas de manerasincronica
y asincronica conlos nifios; ayudaala
masstra a tener mayor control de las
actividades y hacer seguimiento de los
avances de los nifios

Compartamos las

actividades realizadas

Figura 14 Ventana wix Compartamos las Actividades realizadas

Fuente: Elaboracién propia
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Compartamos las Actividades Hechas

DidSd tu JlEHaaT e @G W Ardfilve ol Sormilads Ol & CadE EcviSEd v SNpAEId

Binomoes y 18 7002 SRCCIS308 5 TU G2 38 TO0008 B4 FEQIIUANAN SLARDE LEAL ARINELY
envfes eate formulare (feo ea tuva [a dinecs &n mancelafrméd omallcom? e o e oe

ST |

Foto dol monstruc de coloroa roalizads isego do oscuchar o cuomio

¥ AAsdle archive

Ea oot muiitd duwsda dunl for b joe gie (rciete de o cestage JUCEUEADT g e
que

L AASdlr srchi

Euonts on un video las palsbras quo Inventacte ¥ cu :gtﬁmdn

L AAgdlr archiva

Foto do tu arbol deo la sutcestima

T Adadle archivo

Wided del duedis Fvofiads dol tighe

I aAsilr sehivo

Fats y Audis 82 la Sescnpiisn s/eada & partr 88 la Wagen gue sslafestte

L AARIN PG

Figura 15 Formulario de actividades plataforma wix

Fuente: Elaboracion propia
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En este formulariolas
familias puedes agregar las
actividades realizadas, en
audio, video 0 imagenes.
Pueden subirsolounoy
enviarlo o alimentar todas
los items si lo desean. La
informacion recolectadaira
directamente a Google drive
de la maestra



6.3 IMPLEMENTACION

Al proponer la elaboracion de una interfaz grafica artistica se tuvo en cuenta
que todo los objetos virtuales de aprendizaje que se seleccionarian debian
ser intencionados para fortalecer la competencia discursiva oral de los nifios y
nifias de transicion; se escogié como plataforma pedagdgica la elaboracion de
la pagina Wix , debido a que esta disefiada para poder adicionar e incorporar
diferentes elementos artisticos como botones, imagenes, videos, audios y
contenidos llamativos y motivadores para los nifios, logrando en ellos la
atencion y concentracion necesaria para desarrollar las actividades
propuestas. Luego de tener programada la interfaz con los OVA seleccionados
minuciosamente para los nifos se procedid a aplicar la intervencién
pedagogica, la cual se implementa mediante la plataforma ZOOM, los
encuentros programados son de 60 minutos cada uno, pues la atencion y
concentracion de los nifilos es aun corta. La intervencidn inicial esta pensada
para que 13 estudiantes participen de desarrollo de esta, aunque debido a las
multiples ocupaciones de los padres de familia y algunas dificultades
presentadas en sus equipos o el internet, solo fue posible que 6 de ellos
participaran de manera constante,

e Camargo Londofo Salome ¢ Nufiez Pineda Aaron

e Cardona Yarce Isaac Alexander

e Carvajal Rojas Cristian José e Polo Lopez Christopher

e Gallego Manzzini Genesis e Poveda Hernandez Nicolle
Maria e Sanmartin Osorno Maria

e Higuita Alvarez Mariangel Joseé

e Mendoza Rosario Alfredo e Torres Baldovino Thomas
Alexander e Upegui Berrio Celeste

e Vélez Rodriguez Luciana
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6.4 DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA
PEDAGOGICA

Para el desarrollo de las diferentes actividades se utiliz6 la guia de aprendizaje
semanal, donde se crean las clases y diferentes sesiones sincronicas a través
de zoom, donde los estudiantes con la ID y contrasefia pueden ingresar a las
sesiones de aprendizaje. Se resalta que las actividades realizadas fueron
creadas teniendo en cuenta la problematica y los resultados arrojados en el
diagnéstico inicial del proyecto de investigacion.

Evidencias del desarrollo de las diferentes actividades

A continuacion, presentaremos las evidencias de cada una de las actividades
de aprendizaje desarrollas en la propuesta pedagogica.

Actividad N° 1
Nombre de la | Reconocimiento de los participantes

actividad

Fecha Jueves 20 de agosto de 2020

Lugar: Virtualidad

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Recocer los participantes en la investigacion a través de la

lectura de cuento y conversaciones.

Competencia | Reconoce en su expresion oral, una forma eficiente para
a desarrollar | expresar ideas, opiniones, inquietudes, saberes,
sentimientos

Indicadores v' Escucha la lectura de cuentos realizada en grupo.

v’ Expresa verbalmente ideas, pensamientos,
sentimientos y saberes.

v' Usa el lenguaje como instrumento basico para
relacionarse con los demas

v" Reconoce a sus comparfieros y los llama por su

nombre
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
La artistica
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Descripcion
de la actividad

Se organiza un encuentro sincrénico a través del grupo de
WhatsApp de los padres de familia, se les manda el enlace
para el encuentro por zoom

Se realizd las actividades de rutina (saludo, oracion,
llamado a lista), recordando a los estudiantes las normas
basicas para los encuentros.

Al dar inicié con una actividad virtual por Zoom con los
ninos participantes en la investigacion, se realizo la
presentacion de la maestra y de los diversos nifios, puesto
que los participantes seleccionados pertenecen a
diferentes grupos de transicion, para esto se les muestra
un video con el cuento se llama “y tu ;Cémo te llamas?
Debido a que los nifios a esta edad son mas visuales es
importante apoyarse en de estos recursos educativos, para
aumentar su motivacion; después de terminado el video se
le pide a cada nifio y nifia que diga ante los demas su
nombre, el nombre de sus padres y hermanos, asi como el
nombre de su maestra; seguidamente se les comenta
acerca de la importancia de su participacion y la forma
como se realizan las actividades, acordando normas
basicas para la clase, como el pedir la palabra, el tener el
microfono apagado y respetar las intervenciones de los
companeros.

Los estudiantes desde casa mostraron interés por las
actividades que se les comento que se trabajarian y se
comprometieron a participar; esta estrategia ludica resultd
interesantes para ellos.

Esta actividad ayudd a los estudiantes a sentirse comodos
para participar y dar a conocer sus ideas y opiniones;
aunque al principio se mostraban un poco temerosos de
expresarse, el acompafiamiento de los padres fue
fundamental para el desarrollo de la actividad

Recursos
digitales

Computador, WhatsApp, zoom, YouTube, Celular, uso de
plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos
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Cuento “y tu como te llamas?
https://www.youtube.com/watch?v=L0tyUelL 18co

Tabla 14 Implementacion Actividad N° 1 “Reconocimiento de los participantes”
Fuente: Elaboracién propia

Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 1

[,

Y tu ;como te llamas?

llustracion 1. Actividad de Aprendizaje — “Reconocimiento de los participantes”
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 2

Nombre de la

Identificacion de la plataforma Wix

actividad

Fecha Agosto 27 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Identificar la plataforma Wix y los elementos que la

componen.

Competencia
a desarrollar

Comunica sus emociones y vivencias a través del lenguaje
y medios gestuales, verbales, graficos, plasticos.

Indicadores v Emplea modales de cortesia en sus relaciones
personales.

v’ Comparte experiencias, ideas pensamientos,
sentimientos a través de dialogos con los demas
miembros del grupo.

v" Muestra motivacién por participar en actividades
ludicas para la adquisicion de aprendizajes.

Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
La artistica
Descripcion Se organiza un encuentro sincrénico a través del grupo de

de la actividad

WhatsApp de los padres de familia, se les manda el enlace
para el encuentro por zoom.

Se realizd las actividades de rutina (saludo, oracion,
llamado a lista), recordando a los estudiantes las normas
basicas para los encuentros.

Durante esta sesion, se realiza un nuevo encuentro por
Zoom, donde se les presenta a los nifios la plataforma, se
habla de las sorpresas que van a descubrir explorando la
paginay se les pidié que hablaran acerca de lo que piensan
que pueden encontraran.

Se les motiva a explorar la pagina y para ello se les da 15
minutos de tiempo para que cada uno la observen en casa
desde su dispositivo celular, Tablet o computador.
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Seguidamente se entabla una dialogo acerca de lo que
observaron y de lo que les llamo la atencién.

A continuacion, se realiza la escucha del cuento “El
monstruo de colores”, encontrado en la ventana
Escuchemos, al finalizar el cuento se prosigue con un
conversatorio acerca de este, para fomentar Ia
comprension y corroborar la atencién prestada; cuando
termina el cuento se deja una pregunta ¢ pero ahora que te
pasa? Acompanada del monstruo coloreado de rosado,
gracias a esto se entabla una discusién con los estudiantes
para descubrir que puede estar pasando con el personaje
y que representaria el color mencionado.

Luego de terminar el cuento cada uno debe escuchar el
audio encontrado debajo del recuadro donde esta el
cuento, este audio esta marcado con una estrella para
poder reconocerlo con facilidad, él se escucha la actividad
propuesta a realizar, la cual consiste en que los nifios
deben hacer un dibujado de si mismos coloreandose de
acuerdo a los colores presentados por el monstruo segun
los sentimientos que desean expresar; se les pide que
compartan el dibujo y también que lo suban a través de la
ventana Compartamos las actividades realizadas.

Los estudiantes mostraron interés por las actividades,
participaron de manera organizada y muy activa.

Esta actividad ayudo a los nifios a mostrar sus
sentimientos, expresando libremente sus ideas,
pensamientos y conocimiento; asi mismo, este tipo de
actividades desarrolla el pensamiento y fomenta la
expresion verbal y gestual.

Recursos Computador, Tablet, zoom, WhatsApp, Celular, uso de
digitales plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 15 Implementacion Actividad N° 2 “Identificacion de la plataforma Wix”
Fuente: Elaboracién propia
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Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 2

llustracion 2. Actividad de Aprendizaje — “Identificacion de la plataforma Wix”
Fuente: Elaboracion propia
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Actividad N° 3

Nombre de la

Juguemos (actividad asincronica).

actividad

Fecha Septiembre 1 de 2020

Lugar: Sesion asincrénica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo 1. Explorar libremente la ventana Juguemos de Ia
plataforma Wix
2. Expresar verbalmente sus ideas y pensamientos

Competencia
a desarrollar

Expresa pensamientos, ideas, sentimientos haciendo uso de su
habilidad verbal

Indicadores v' Expresa verbalmente ideas, pensamientos, sentimientos
y saberes.
v’ Utiliza recursos digitales para la obtencién de
aprendizajes
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
Artistica
Descripcion Via WhatsApp se les indica a los padres de familia como realizar

de la actividad

la actividad de manera asincronica, la cual consiste en dirigirse
a la plataforma en la ventana Juguemos, en la cual los nifios
encuentran diferentes juegos de atencion, concentracion, juego
con vocales y rompecabezas.

Se les pide a los padres de familia dejarlos explorar de manera
libre y espontanea; a medida que los nifios exploran tomar una
foto de esto y al terminar, hacer un audio corto donde los nifios
indiquen que observaron y que juego fue el que mas les llamo
la atencion y por qué.

Con esta actividad se incentiva la autonomia y la confianza en
si mismo; ademas, se motiva la oralidad a través la grabacion
de videos exponiendo ideas y pensamientos.

Recursos
digitales

Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 16 Implementacion Actividad N° 3 “Juguemos (actividad asincroénica).”
Fuente: Elaboracién propia
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Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 3

Juguemos con burbujas
vocabes

B Felchaclonest |

llustracion 3. Actividad de Aprendizaje — “Juguemos (actividad asincronica)”
Fuente: Elaboracion propia
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Actividad N° 4

Nombre de la | Hablemos

actividad

Fecha Septiembre 3 de 2020

Lugar: Sesién Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Realizar descripciones verbales a partir de personajes

encontrados en la plataforma.

Competencia
a desarrollar

Usa el lenguaje en un contexto cultural y social significativo
del entorno, poniendo en practica sus saberes,
sentimientos, motivaciones, emociones, para resolver
situaciones

Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
Artistica
Indicadores v" Realiza descripciones de personajes o situaciones,
utilizando un vocabulario acorde a su edad
v Utiliza las herramientas tecnoldgicas disponibles de
forma agil
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
Artistica
Descripcion Se organiza un encuentro sincrénico a través del grupo de

de la actividad

WhatsApp de los padres de familia, se les manda el enlace
para el encuentro por zoom y el horario del encuentro.

Se realizd las actividades de rutina (saludo, oracién,
llamado a lista), se les indica a los estudiantes recordar las
normas basicas para los encuentros.

Se inicia la sesion 4 y en ella se les invita a los nifios a
dirigirse a la plataforma en la ventana de HABLEMOS, alli
encuentran un tigre, es una imagen que tiene movimiento,
el cual deben observarlo por unos minutos; seguidamente
se les pide que piense e inventen una corta historia a partir
de este y se les indica que se les dara un tiempo de 5
minutos para pensar y crear la historia; seguidamente
quien ya la iba teniendo lista debi6 levantar la mano para
pedir la palabra y comenzar a narrarla a los demas
participante; se observa como los nifilos pueden inventar
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rapidamente la historia y uno a uno comienza a
compartirla.

Durante esta cuarta sesion también se realiz6 la actividad
del rompecabezas el cual estda ubicado en la ventana
JUGUEMOS, el cual correspondié a los nifios explorar este
juego y armarlo hasta descubrir los personajes alli
escondidos; se le pide a uno de los participantes que
comparta la pantalla para visualizar lo que se esta
realizando. Seguidamente, se entablé un conversatorio
acerca del personaje hallado, y la pelicula que representa
“‘Buscando a Nemo”.

Se les hace la indicacion a los padres que tomen capturas
de pantalla y fotos para ponerlas en las evidencias
recolectadas en el formulario de Google Forms hallado
también en la plataforma.

Con esta actividad se fortalece la motricidad fina, la
atencion, la concentracién la memoria y se fortalece la
competencia discursiva oral, exponiendo pensamientos,
ideas y saberes previos.

Recursos
digitales

Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 17 Implementacién Actividad N° 4 “Hablemos”
Fuente: Elaboracién propia
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Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 4
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llustracion 4. Actividad de Aprendizaje — “Hablemos”
Fuente: Elaboracion propia
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llustracion 5. Actividad de Aprendizaje — “Hablemos”
Fuente: Elaboracion Propia
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Actividad N° 5

Nombre de la

Coloreemos y dialoguemos del personaje elegido

actividad

Fecha Septiembre 8 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Crear historias cortas a partir de los personajes fantasticos

encontrados en la ventana coloreemos de la plataforma.

Competencia
a desarrollar

Usa el lenguaje en un contexto cultural y social significativo
del entorno, poniendo en practica sus saberes,
sentimientos, motivaciones, emociones, para resolver
situaciones

Indicadores v" Realiza descripciones de personajes o situaciones,
utilizando un vocabulario acorde a su edad.
v Utiliza las herramientas tecnoldgicas disponibles de
forma agil.
v’ Expresa verbalmente ideas, pensamientos,
sentimientos y saberes.
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
Artistica
Descripcion Se organiza un encuentro sincrénico a través del grupo de

de la actividad

WhatsApp de los padres de familia, se les manda el enlace
para el encuentro por zoom y el horario del encuentro.

Se realizdé las actividades de rutina (saludo, oracién,
llamado a lista), se les indica a los estudiantes recordar las
normas basicas para los encuentros.

Se les hace la indicacion a los padres que tomen capturas
de pantalla y fotos para ponerlas en las evidencias
recolectadas en el formulario de Google Forms hallado
también en la plataforma.

En esta sesion iniciada nuevamente pidiendo a los nifios
ingresar a la plataforma, se les indica observar la interfaz y
las ventanas que la componen y adivinar cual de ella esta
dispuesta para colorear; al encontrarla se les pregunta
porque consideran que es esta y todos concuerdas que es
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porque tiene un lapiz, esto confirma que las imagenes
hacen parte fundamental ene | proceso de aprendizaje de
los nifios del grado. Se les pide explorar desde sus
herramientas digitales y escoger uno de los personajes alli
presentados, al seleccionarlo se les indica que deberan
colorearlo usando mouse el cual se convirtio en pincel para
hacer clic en el color que prefieran moviendo el cursor y
poderlo aplicar igualmente con un clic en cada parte que
compone el personaje elegido.

También al ir coloreado aleatoriamente se escogen
algunos nifios participantes que compartan su pantalla,
muestre lo que escogio para colorear y nos indique como
lo esta realizando. También se les pide a los padres que
envien fotos de como cada uno colorea desde casa.

Al terminar de colorear cada nifio debia hacer una
descripcion corta de forma oral y espontanea del personaje
elegido, hablar acerca de cual fue el personaje, porque lo
eligid, que colores que utilizo y como esta vestido, también
se les pide anexar al formulario de Google Forms dispuesto
para ello el dibujo y un audio.

Con esta actividad se fortalece la imaginacion, la
creatividad, la coordinacion 6culo-manual y se enriquece la
competencia discursiva oral, a través las descripciones
fomentando el lenguaje

Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 18 Implementacion Actividad N° 5 “Coloreemos y dialoguemos del
personaje elegido”

Fuente: Elaboracién propia
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Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 5

llustracion 6. Actividad de Aprendizaje — “Coloreemos y dialoguemos del personaje elegido”
Exploracion
Fuente: Elaboracién propia
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llustracion 7. Actividad de Aprendizaje — “Coloreemos y dialoguemos del
personaje elegido”. Conversatorio
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 6

Nombre de la

Invencion de Palabras Nuevas (Actividad asincrénica).

actividad

Fecha Septiembre 10 de 2020

Lugar: Sesion asincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Desarrollar la capacidad creativa mediante la invencién de

palabras nuevas con significados coherentes.

Competencia
a desarrollar

Reconoce en su expresién oral, una forma eficiente para
expresar ideas, opiniones, inquietudes, saberes,
sentimientos.

Indicadores

v" Muestra interés por descubrir y realizar las diversas
actividades donde interviene el lenguaje verbal.

v’ Utiliza recursos digitales para la obtenciéon de
aprendizajes.

v’ Utiliza un tono de voz adecuado para comunicarse.

v" Maneja un entorno virtual de manera correcta.

Areas
integradas

Tecnologia e informatica
Dimensidén comunicativa
Artistica

Descripcion
de la actividad

En esta oportunidad se envia por medio de WhatsApp a los
padres de familia una comunicacién acerca de la actividad
a desarrollar en casa, la cual consiste en explorar la
ventana Hablemos y observar el video de plaza sésamo
encontrado alli, el cual habla de la importancia de utilizar
las palabras para hacerse entender, asi mismo ensefa a
los nifilos que cada objeto o cosa le corresponde un nombre
para identificarlo.

Seguidamente se les recuerda que deben escuchar el
audio que acompana el video identificado con una estrella
para llevar a cabo la actividad propuesta.

Luego de la escucha y observacion del video, los nifios
deberan crear e inventar nuevas palabras y le dieran
significado; se les pidié que compartieran una foto en el
formulario encontrado en la ventada dispuesta para
compartir las actividades realizadas.
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Con la actividad se pretendié fomentar la escucha, la
atencion, la creatividad y la imaginacion, también la
autoconfianza, Ila autonomia y la autoestima
reconociéndoles los aspectos positivos que cada uno tiene
al poder crear o inventar cosas nuevas; de igual manera se
enriquece los procesos de la competencia discursiva oral
puesto que se motiva al dialogo y al aumento del
vocabulario; reconociendo la importancia de este en la vida
del ser humano.

Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 19 Implementacion Actividad N° 6 “Invenciéon de Palabras Nuevas
(Actividad asincroénica).”
Fuente: Elaboracion propia

Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 6

llustracion 8. Actividad de Aprendizaje-Invencién de Palabras Nuevas (Actividad
Asincrénica)" Isaac Cardona
Fuente: Elaboracién propia

141


https://manuelafm.wixsite.com/aprendiendojuntos

llustracion 9. Actividad de Aprendizaje — “Invencion de Palabras Nuevas
(Actividad asincrénica)” Mariangel Higuita
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 7

Nombre de la

Escuchemos y dialoguemos

actividad

Fecha Septiembre 15 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicion

Objetivo Incentivar la capacidad de escuchar y expresion verbal de

los estudiantes.

Competencia
a desarrollar

Escucha y comprende cuentos para ampliar el vocabulario
y asimilar situaciones.

Indicadores v’ Utiliza un tono de voz adecuado para comunicarse.
v Comparte experiencias, ideas pensamientos,
sentimientos a través de dialogos con los demas
miembros del grupo.
v Utiliza recursos digitales para la obtencién de
aprendizajes.
v" Maneja un entorno virtual de manera correcta.
v' Escucha con atencién cuentos e historias
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
Artistica
Descripcion Se organiza un encuentro sincronico a traves del grupo de

de la actividad

WhatsApp de los padres de familia, se les manda el enlace
para el encuentro por zoom y el horario del encuentro.

Se realizd las actividades de rutina (saludo, oracion,
llamado a lista), se les indica a los estudiantes recordar las
normas basicas para los encuentros.

En esta nueva oportunidad de se les pidid explorar la
plataforma, dirigirse a la ventana Escuchemos y ubicar el
cuento en video “El viejo arbol”, cada uno lo hace desde su
dispositivo.

Posteriormente se desarrolla la actividad propuesta en el
audio que se encuentra debajo del cuento marcado con la
estrella, la cual plantea hablar acerca de lo que cada uno
pudo observar, los personajes y la situacién presentada;
asi mismo hablar de lo que se aprendié con esta historia y
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la enseflanza que deja con respecto a la convivencia, el
respeto y la ayuda a los demas.

Con esta actividad se anima a los nifos a escuchar y
observar atentamente la situacion presentada para que a
partir de esta se incitara al dialogo reconociendo la
interiorizacion de normas de convivencia a través de la
situacion presentada en el cuento, también se puede
verificar la comprensién lectora, el incremento de la
expresion verbal y el incremento del pensamiento critico.

Recursos Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
digitales https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 20 Implementacion Actividad N° 7 “Escuchemos y dialoguemos”.
Fuente: Elaboracién propia

Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 7
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llustracion 10. Actividad de Aprendizaje — “Escuchemos y dialoguemos” Escucha del
cuento

Fuente: Elaboracién propia
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Juguemos

llustracion 11. Actividad de Aprendizaje — “Escuchemos y dialoguemos”.
Conversatorio
Fuente: Elaboracién propia
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Actividad N° 8

Nombre de la | Escuchémonos

actividad

Fecha Septiembre 17 de 2020

Lugar: Sesion Sincronica

Horas 1 hora

trabajadas

Actores: Estudiantes grado Transicién

Objetivo Promover la escucha y la socializacion entre los

estudiantes.

Competencia
a desarrollar

Expresa pensamientos, ideas, sentimientos haciendo uso
de su habilidad verbal

Indicadores v Interactta de forma respetuosa con sus
compafneros.
v' Construye y comprende normas de convivencia.
v Demuestra espontaneamente = emociones vy
sentimientos, utilizando un vocabulario amplio y
coherente.
v Utiliza las herramientas tecnoldgicas disponibles de
forma agil.
Areas Tecnologia e informatica
integradas Dimension comunicativa
Artistica
Descripcion Se organiza un encuentro sincrénico a través del grupo de

de la actividad

WhatsApp de los padres de familia, se les manda el enlace
para el encuentro por zoom y el horario del encuentro.

Se realizd las actividades de rutina (saludo, oracién,
llamado a lista), se les indica a los estudiantes recordar las
normas basicas para los encuentros.

En este nuevo encuentro por zoom se propone a los nifios
realizar la escucha de la cancion “las palabras magicas”,
desde sus dispositivos, cada uno buscé en la plataforma
en la ventana de Escuchemos, donde encuentran la
cancion ya mencionada, al finalizar la escucha, se propone
un didlogo a través de preguntas donde los nifios
responden acerca de las palabras magicas, como por
favor, gracias, buenos dias, entre otras y su importancia de
su utilizacion en la convivencia social y familiar. Los nifios
debian expresar porque deben usarse y cual el que ellos
mas utilizan en casa con su familia.
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También se abrié un espacio para expresar a los nifios un
agradecimiento por realizar en las actividades con tanto
empeno y dedicacion, se cuenta a los niflos que un este
seria el ultimo encuentro y se les agradece por su
participacion, ademas se les invita a seguir explorando la
pagina de manera autbnoma. Los nifios pidieron la palabra
para comentar que las actividades han estado muy
divertidas y que les gustaria seguir realizando mas
coloreados y rompecabezas, puesto que fueron de las
actividades con mayor reconocimiento en ellos.

También para evaluar el mejoramiento de la competencia
oral discursiva en los nifios, se propone a los padres de
familia via WhatsApp que dé a manera de actividad
asincronica realicen un video corto de maximo 1 minuto,
donde los nifios hablen de si mismos de manera libre y
espontanea, expresando sus gustos acerca de deportes,
comidas o hobbies, el nombre de sus amigos o sus
mascotas, entre otros aspectos. Este, deberan realizarlo y
enviarlo el dia 21 de septiembre.

Con esta actividad desarrollada se quiere que los nifios
desarrollen mas su competencia discursiva oral, siendo
capaces de argumentar sus respuestas, escuchar con
mayor atencion, enlazar de manera coherente ideas,
pensamientos y sentimientos para expresarlos con mayor
facilidad. También se busca la socializacion entre los
compafieros al reconocerse mucho mas entre ellos.

Recursos
digitales

Computador, zoom, WhatsApp, Celular, uso de plataforma:
https://manuelafm.Wixsite.com/aprendiendojuntos

Tabla 21 Implementacion Actividad N° 8 “Escuchémonos”
Fuente: Elaboracién propia
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https://manuelafm.wixsite.com/aprendiendojuntos

Evidencias de aprendizaje — Actividad N° 8

Inicio

@

Juguemos

**J =

lustracion 12. Actividad de Aprendizaje — “Escuchémonos”
Fuente: Elaboracién propia
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7 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En este capitulo se da cuenta de los hallazgos encontrados durante la
implementacion de la estrategia pedagogica en los nifios del grado transicién
teniendo en cuenta las evidencias del trabajo desarrollado en las sesiones, los
registros del diario de campo, los audios y fotografias; asi como la entrevista
aplicada a dos de los estudiantes, la lista de chequeo y la encuesta aplicada a
los padres de familia al finalizar la intervencion.

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion planteada: ¢ Como estimular
la competencia discursiva oral a través de una estrategia didactica en los
estudiantes de transicion de la Instituciéon Educativa Oreste Sindici? se hace
un analisis de los instrumentos aplicados.

Antes de iniciar la intervencion se observa como algunos nifios se muestran
un poco temerosos al iniciar o entablar con ellos un dialogo, se mostraron un
poco inseguros para dar sus opiniones e ideas, sin embargo, al ir
desarrollando con ellos las actividades planteadas, esto fue cambiando, a
medida que pasaban los dias se fue notando como los nifios participaban mas
activamente, queriendo ser escuchados y tenidos en cuenta al momento de
realizar las diferentes tareas asignadas; de igual manera, se observo el
aumento de la seguridad en los nifios a medida que iban relacionandose con
la interfaz grafica artistica, apropiandose de la pagina y navegando en ella
con total normalidad, encontrando las ventanas en cada una de las actividades
programadas Yy relacionandolas con las imagenes, como iconos
diferenciadores entre cada una de esta.

Por otra parte, al entablar didlogos con los estudiantes al momento de
visualizar los objetos virtuales donde se debian realizar las actividades, se
encuentra muchisima mejoria en cuanto a la fluidez verbal, la coherencia al
expresar sus gustos y dar sus opiniones en las diferentes sesiones; de igual
manera, se fortalecio la escucha, la concentracion la atencion, la imaginacion
y la creatividad mediante actividades como la invencion de cuentos cortos y
palabras nuevas, asi como los coloreados, dibujados y los juegos planteados
en la plataforma que hacen parte de los contenidos artisticos, como una
experiencia de aprendizaje donde se entrelazan la artistica y la tecnologia para
crearlos de forma significativa, dando pie a la teoria del constructivismo donde
se incentiva a los estudiantes a construir sus aprendizajes partiendo del interés
y al motivacién, incorporandolos a los ya adquiridos para generar otras formas
de interpretar el mundo y relacionarse con €l, asi mismo se apunta a la teoria
de las inteligencias multiples, donde cada una de la actividades apunto a las
fortalecerlas en cada uno de los nifios, donde ademas se procuré fortalecer y
respetara su ritmo y forma de aprendizaje.
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Asi también, se observo en los estudiantes mayor autonomia para dar las
opiniones e ideas que surgian en ellos, sin buscar la aprobacién de adultos
que en algunas ocasiones acompafaban las sesiones. Otra observacion
importante apunta que los nifios se mostraron cada vez mas interesados por
continuar manejando y utilizando la plataforma, se notaban ansiosos por
descubrir que otras cosas se les ofrecia en ella y esto generé mayor impacto
en los buenos resultados obtenidos, todo esto se debid a la incorporacion de
elementos artisticos llamativos que brindaba la pagina, tales como elementos
en movimientos, los colores de los diferentes objetos, la incorporacion de
audios y videos, asi como utilizacion de las imagenes que hacian alusion a los
contenidos que los nifios encontrarian en cada una de las ventanas. Todo esto
queddé plasmado en los diarios de campo que se iban realizando tras cada
encuentro; es de notarse que las actividades asincrénicas también fueron de
gran ayuda para corroborar que los nifios comprendian las instrucciones dadas
en la realizacion de cada actividad y a su vez fueron de apoyo para fortalecer
la competencia discursiva oral en los nifios; en especial la ultima actividad
asincronica donde se le pidi6 que hablaran de si mismos, de sus gustos,
hobbies, mascotas y amigos, se nota en gran medida el aumento en la forma
de expresion oral, la gestualidad, el aumento en el vocabulario y la cohesién
en las ideas manifestadas; mediante las fotos y videos de cada encuentro se
deja registro de las evidencias del proceso realizado con cada uno de los
estudiantes que pudieron participar con regularidad, donde se pueden ver los
avances en cada uno de ellos y la obtencion de aprendizajes significativos.

Al analizar las entrevistas aplicadas a las dos nifias, se evidencia en ellas el
aumento en la competencia discursiva oral, porque se nota mayor propiedad
para expresarse, teniendo mayor claridad verbal, mantenido la atencion y la
concentracion al responder con propiedad cada una de las preguntas; que
aunque sencillas dieron cuenta del proceso en las intervenciones realizadas;
de igual manera al ir dando a conocer sus puntos de vista con respecto al uso
y manejo de la interfaz grafica artistica se nota que disfrutaron en gran medida
de esta pagina y dan cuenta de uso correcto y eficaz que le han dado.

Cabe mencionar que a través de esta entrevista, se puedo comprobar el
resultado de la check list, donde se evalua en las nifias 5 items, como el
manejo de un buen tono de voz, la forma de comunicacion oral, la
concentracién y atencion al responder las preguntas, asi mismo el manejo y
ejecucion de la plataforma y por ultimo la interaccion con cada uno de los
objetos virtuales de aprendizajes propuestos en la pagina, el resultado de
check list es satisfactoria puesto que se puede decir que todos los items fueron
calificados con un desempefio alto donde las nifas dan cuenta de los
conocimientos adquiridos, mostrando un mayor fortalecimiento de habilidades
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comunicativas, la competencias discursiva oral que es la que nos compete en
este proyecto

CHEKC LIST CHEKC LIST
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Figura 16 aplicacion de la check list a estudiantes

Fuente: Elaboracién propia

Se pudo observar en los nifios que participaron de manera permanente y
desarrollaron de manera sincrénica y asincronica las actividades, grandes
mejorias en la forma de expresion verbal, la escucha, la atencién al entablar
didlogos y un mayor desarrollo en el pensamiento, puesto que este hace parte
esencial en la comunicacion; asi mismo se evidencia la construccion
demostrando asi, que al implementar con mayor frecuencia en las practicas
pedagogicas el uso de la tecnologia y la artistica se generar en los nifios
interés y motivacién por aprender; la tecnologia es una herramienta que esta
siendo vinculada en gran medida a la educacion, generando grandes cambios

la forma de plantear un curriculo educativo, derrumbando barreras y
acercando al mundo entero. Al aprovechar los beneficios de la tecnologia y el
uso de los medios electronicos produce en los estudiantes interés por construir
y transformar sus propios aprendizajes y no solo tomar lo que otros ya han
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generado. Esto comprueba que la utilizacién y la aplicacién del arte y la
tecnologia en los procesos de ensefianza aprendizaje impacta positivamente
el desempefo de los nifios, logrando con el uso de los medios electronicos
aplicados a la educacion un incremento en la calidad educativa, como agentes
de socializacion e incremento en la obtencion de nuevos conocimientos; asi
mismo se genera mayor equidad y cierre de brechas educativas.

La artistica por su parte, en un manera de expresion inherente al ser humano,
puesto que, a través de ella se puede comprender el mundo, se puede
comunicar ideas, pensamientos y generar a su vez aprendizajes significativos
que quedan plasmados de manera permanente en los seres humanos; el
impacto dado en los procesos educativos gracias a la utilizacion de los medios
electronicos donde mediante elementos llamativos como colores, imagenes,
danzas, pinturas, entre otros, ayudan en la formacién integral de los seres
humanos y al combinar estos con todas las herramientas didacticas y
posibilidades que ofrece la tecnologia se genera a un mas la construccion de
procesos educativos encaminados al desarrollo de habilidades, capacidades y
destrezas, que seran utilizados por los nifos en cada uno de los ambitos de
su vida ya sera a nivel escolar, laborar o familiar.

Cabe mencionar que el acompafnamiento de los padres de familia fue
constante y eficiente lo cual, ayudo a los buenos resultados obtenidos por los
nifos a lo largo de la intervencion pedagdgica; algunos de los padres que no
pudieron seguir con el proceso de manera regular debido a la reactivacion
econdmica presentada a nivel nacional, se tomaron el tiempo y procuraron
realizar las actividades de manera asincrénica, enviando evidencias de la
elaboracion de dichas actividades, via WhatsApp a la maestra, para que ella
pudiera ayudarlos con el montaje a la plataforma.

La opinion de los padres frente a la intervencion pedagdgica es de suma
importancia, puesto que, como espectadores del proceso y apoyo desde casa
en la generacion de espacios para el desarrollo de dicha intervencion, se les
tuvo muy en cuenta para que fueran ellos quienes evaluaran la plataforma, la
metodologia y el proceso en general de la intervencion, de manera, que dieran
cuenta segun su opinion si habria sido efectiva y habia impactado el proceso
comunicativo oral de sus hijos, haciéndolos mas receptivos, mas expresivos y
notandose un incremento en su forma de comunicacion. Esto se pudo verificar
con mediante el instrumento cuestionario, aplicado a los padres el cual se
realizd con Google Forms, este se envié via WhatsApp al terminar la
intervencion.
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Con las respuestas dadas por los padres de familia se hace un analisis
pregunta a pregunta de sus respuestas.

La plataforma es creativa v llamativa para los nifios participantes

9 respuestas

@ E:celente
@ Eueno

@ Regular
@ Deficiente

Grafico 13 Pregunta 1 cuestionario evaluacion de la intervencién pedagdgica
Fuente: Elaboracién propia

Analisis: se observa que el 77,8% de los padres de familia le dan a la
plataforma una calificacion de excelente y el 22,2% la evaluan con bueno,
mostrando asi ellos han considerado que la plataforma es creativa y llamativa,
gracias a los elementos usados en el disefio, la elaboracion de la misma, asi
como la facilidad para los nifios participante.

+Como considera usted el disefio de la plataforma para el grado Transicion?

9 respuesias

@ E:xcelente
@ Bueno

@ Regular
@ Deficiente

Grafico 14 Pregunta 2 cuestionario evaluacién de la intervencion pedagogica
Fuente: Elaboracién propia
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El porcentaje mas alto en esta pregunta fue de 88,9%, mostrando en este caso
que los padres consideraron que el disefo de la plataforma estuvo excelente,
demostrando que todo lo planteado en ella esta acorde para el grado
transicion, segun sus apreciaciones como espectadores y acompafantes; de
igual manera, el 11,1% restante de los padres la evaluaron como buena, esto
quiere decir que en general la evaluacién en este aspecto fue catalogada como
acertado el disefio y presentacion de la plataforma y sus componentes.

Segun usted, los objetivos planteados de las actividades en la plataforma fueron

9 respuestas

@ E:xcelente

@ Bueno
Regular

@ Deficiente

Gréfico 15 Pregunta 3 cuestionario evaluacion de la intervencién pedagdgica
Fuente: Elaboracién propia

Andlisis: Un 77,8% de los padres de familia concuerdan en que los objetivos
planteados en las actividades fueron excelentes, debido a que se alcanzaron
las metas propuestas para la intervencién, pudiéndose realizar las actividades
programadas y la intencionalidad de estas apunto alcanzar los logros
planteados; para el 22,2% de los padres los objetivos fueron buenos;
concluyendo con esto que la calificacién ha sido positiva en este item

154



La navegacion de la plataforma es sencilla y facil de utilizar por los nifios participantes

9 respuestas

@ Excelente
@ Bueno

& Regular
@ Deficiente

Grafico 16 Pregunta 4 cuestionario evaluacion de la intervencion pedagdgica

Fuente: Elaboracion propia

Aca el 88;9% de la calificacion de los padres es excelente, manifiestan que la
plataforma es sencilla y facil para los nifios, esto debido a que los nifios
pudieron navegar sin dificultades, relacionando las imagenes y los colores
como una de las maneras mas simples para navegar en la pagina, de igual
manera el 11,1% de los padres la califica como buena.

;Cual es el grado de satisfaccion con la metodologia didactica utilizada en la platafarma?

% respuestas

@ Excelente
@ Bueno

0 Reqular
@ CDeficiente

Grafico 17 pregunta 5 cuestionario evaluacién de la intervencién pedagdgica
Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta ¢ Cual es el grado de satisfaccion con la metodologia didactica
utilizada en la plataforma?, la mayoria de los padres responden que tienen una
alta satisfaccion lo cual corresponde a un 77,8%, quienes la evaluaron de
manera excelente; asi mismo el 22,2% de los padres la evaluan como buena.
En esta se reconoce la importancia de la motivacion y el interés puesto por los
nifios, pero a su vez de los padres de familia quienes fueron los encargados
de proporcionar los recursos y herramientas tecnolégicas para navegar en la
plataforma y poder cumplir con las actividades; el grado de satisfaccion es alto
y esto corrobora que la plataforma esta elaborada con las directrices
planteadas para los nifios utilizando una metodologia apropiada y acorde a
ellos.

Las herramientas didacticas utilizadas en la plataforma apuntan a la mejora de la
competencia discursiva oral de los nifios participantes de manera

9 respuestas

@ Excelente

@ Bueno
Regular

@ CDeficiente

Grafico 18 pregunta 6 cuestionario evaluacion de la intervencion pedagdgica
Fuente: Elaboracién propia

El 88,9% de los padres consideraron las herramientas didacticas utilizadas de
manera excelente y el otro 11,1% la evaluaron con bueno, esto debido a que
los padres admiten que es de suma importancia estimular la competencia
discursiva oral en los nifios para generar en ellos mayor nivel de desempeio
escolar y mejora en las relaciones sociales y personales que puedan
establecer, con la cuales es necesario tener una comunicacion fluida y acorde
a cada situacion, lo cual se genera gracias a un optimo desarrollo en las
competencias y habilidades comunicativas.
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Las actividades propuestas en la plataforma apuntaron a mejorar el proceso integral de los
nifos participantes

9 respuestas

@ E:xcelente

@ Bueno
Regular

@ Deficiente

Grafico 19 pregunta 7 cuestionario evaluaciéon de la intervencion pedagogica

Fuente: Elaboracién propia

En cuanto al item acerca de las actividades propuestas en la plataforma
apuntaron a mejorar el proceso integral de los nifios el 88,9% de los padres
afirman que se hace de manera excelente y el 11,1% consideran que es
bueno, con esto se afirma que para los padres es muy importante apuntar a la
mejora del proceso escolar e integral de los nifios, lo cual se apoya mediante
las diferentes actividades planteadas en la plataforma, donde se aborda temas
como la autoestima y los valores se transversalizan con las actividades
propuestas para estimular la competencia discursiva oral.
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los ninos participantes

9 respuestas

La plataforma vy las actividades programadas satisfacen las necesidades y expectativas de

@ Excelente
@ Bueno

@ Regular
@ Deficiente

Grafico 20 Pregunta 8 cuestionario evaluacion de la intervencion pedagdgica

Fuente: Elaboracion propia

Con respecto a la afirmacién, la plataforma y las

actividades programadas

satisfacen las necesidades y expectativa de los nifios, el 77,8% de los padres
estan de acuerdo en que se hizo de manera excelente y el 22,2% dan una
calificacion de buena, es necesario resaltar que los padres admiten que la

confianza colocada en la plataforma para estimular

y mejorar la competencia

discursiva oral en sus hijos fue aprovechada, al evidenciarse avances y

progresos en los desemperfios de los nifios.

Con respecto a la triangulacion de datos se
conclusiones:

Triangulacion De Datos

obtienen las siguientes

Gracias a estas actividades
de reconocimiento se
detectaron falencias en los
estudiantes en cuanto a la
expresion  verbal y la
competencia discursiva oral,
se observaron dificultades
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para entablar conversaciones
y didlogos de manera fluida y
coherente; asi también se
detectd la utilizacion de
palabras limitadas vy la
desmotivacion por
socializarse y compartir con
otros de manera verbal
gustos, ideas y sentimientos.

Estos cuestionarios aportaron
en gran medida tanto al
diagnéstico como a la
evaluaciéon final de la
intervencién, a través de
estos, se puede concluir que
el acompanamiento familiar
es sumamente necesario para
poder fortalecer en los
estudiantes las capacidades y
habilidades propias de cada
uno; son los padres quienes
ayudan a motivar e incentivar
a sus hijos en el desarrollo de
diferentes actividades,
obtenido buenos resultados
gracias a la constancia de a lo
largo de la intervencion
pedagogica.

Los padres al finalizar se
dieron cuenta de la
importancia de acompafar a
sus ninos, brindarles
herramientas adecuadas para
la  comunicacion y la
expresion, asi como espacios
de juegos apropiados para
ninos que fortalezcan la
creatividad e imaginacién y
también proporcionar
herramientas tecnoldgicas
con una intencionalidad
educativa y recreativa y no
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solo a modo de distracciéon
para los nifos, dandose
cuenta de las ventajas que
ofrece el aprendizaje en linea.

Con las entrevistas realizada
con los docentes se concluy6
que es necesario ofrecer a los
estudiantes una correcta
estimulacién de la
competencia discursiva oral,
la cual es necesaria para
entablar relaciones sociales y

escolares, puesto que,
aumenta la obtencion de
mejores resultados

académicos e influye en el
aumento de la autoestima,
fortalece el desarrollo de la
personalidad y la confianza
para participar en diferentes
ambitos sociales y culturales.
A través de la oralidad se
comunican ideas,
pensamientos propios y se
hace una interpretacion del
mundo que rodea a cada nifio.

Asi mismo, con la entrevista
se establece que es necesario
innovar en las estrategias
pedagogicas para poder
abolir la educacion tradicional,
con la que solo se adoctrina a
los estudiantes sin dar la
posibilidad de fomentar en
ellos un pensamiento critico,
por el contrario al dar paso a
la tecnologia como medio de
motivacion e interés se
podran  brindar a los
estudiantes herramientas
para competir con otros a
nivel social, escolar vy
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personal, ya que la tecnologia
brinda un sinfin de
posibilidades para la
ensefianza y el aprendizaje
significativo, que ayuda a ir
cerrando la brecha educativa
a nivel mundial. Por otra
parte, los dos profesores
entrevistados concuerdan con
que la estrategia planteada
por la docente ayuda al
proceso de ensefianza-

aprendizaje de los
estudiantes del grado
transicion.

La entrevista a los estudiantes
muestra que el uso de los
medios  electrénicos  en
conjunto con la artistica
fomenta en los nifos
capacidades y habilidades
comunicativas; la entrevista
fue de gran ayuda, puesto
que, se observaron cambios
positivos en los nifos,
mostrandose mas atentos,
concentrados y espontaneos
para hablar de si mismo, se
vio ademas un aumento en la
confianza para dirigirse a
otras personas y participar de
las diferentes actividades, lo
cual impacta en el aumento
de la autoestima y el
desarrollo de la expresidon
verbal.

Se evidencio que antes de la
intervencion los nifos se
mostraban un poco
temerosos para expresarse
de manera oral, se sentian
inseguros y no mantenian una
conversacion fluida acerca de
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diversas tematicas ni de ellos
mismo; por el contrario
durante la intervencién se
observd que esta actitud
cambiaba, los estudiantes se
mostraban mas atentos e
interesados al realizar
dialogos y conversaciones
propuestas en las diferentes
actividades, participaban con
mayor agrado y daban a
conocer sus opiniones de
manera mas espontanea, se
notaban mas motivados vy
empoderados al momento de
utilizar la pagina, mostrando
dominio de ella; de igual
manera al finalizar la
intervencion se notdé un
aumento en el vocabulario,
mejoria en la forma de
expresarse a nivel gestual y
oral, se observo también una
mejoria en la manera como
podian sostener una
conversacion mostrando
interés por ella, también se vio
que los nifios se sentian mas
confiados en si mismos y de
sus habilidades, de igual
manera mayor dominio de la
pagina y mostraron
recordacion de esta y lo
trabajado alli, dando como
resultado la comprobacién de
que el aprendizaje fue
significativo, puesto que, ha
sido instaurado en cada uno
de los nifos.

Con esta se comprueba que
la competencia discursiva oral
ha sido fortalecida en cada
uno de los ninos,
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evidenciando que se han
presentado mejoras en
cuanto a la expresién verbal y
la comunicacion; asi mismo
se nota que el uso de la
plataforma ha generado en
los nifios mayor motivacion en
la realizacion y participacion
de las diferentes actividades,
queriendo explora mas a
fondo cada uno de los
elementos que alli se ofrecian

aprendizajes perdurables.

y generando en ellos

Tabla 22 Triangulacién de datos con las conclusiones

Fuente: Elaboracién propia

Analisis general de la prueba Postest

Tomando como punto de partida la importancia que han tomado las TIC dentro
del campo educativo y por ende los procesos de ensefianza-aprendizaje, Lev
Vygotsky (1978) afirma que el desarrollo linglistico se origina en un medio
comunicativo y social, donde los nifios tienen constante interaccién con los
adultos aprendiendo codigos de comunicacion utilizados en la sociedad donde
se desarrolla como individuo, del mismo modo, se evidencia los diferentes
procesos ejecutados durante el proyecto como lo son la creacion de
actividades en la herramienta WIX y la implementacion de zoom en la cuales
se evidencia un cambio en los estudiantes del grado transicion.

Con relacion a lo anterior, teniendo claro la motivacion y el avance presentado
por los estudiantes del grado transicion en las diferentes actividades
desarrolladas en pro del mejoramiento de la discusidén oral apoyada en las
herramientas TIC, generando asi un impacto positivo en el proyecto de
investigacion, al igual, en los objetivos propuestos afirmando que la
herramienta wix en los procesos de ensefianza-aprendizaje le ofrece a los
estudiantes posibilidades que mejorar la competencia discursiva oral o
expresion de ideas.
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Por otra parte, para (Barquin Ruiz, 2007) “En los ultimos afios han aparecido
distintas directivas de las Administraciones publicas insistiendo en la
necesidad de la cultura informatica y la urgente adaptacién de instituciones y
expertos en el uso de la red y los medios electrénicos, tratando asi de potenciar
una mayor presencia de las TIC” debido a que esta, es una herramienta
utilizada para fomentar en nifios y adultos capacidades y habilidades propias
que estimulen el desarrollo de aprendizajes en cualquier area o asignatura,
por lo cual, es importante que los docentes implementen estrategias didacticas
dentro de sus areas de formacion con el fin que el estudiante pueda
comprender los conceptos brindados.

Para finalizar, se debe aprovechar el interés presentado por los nifios y sus
padres en relacion con la implementacion de TIC, al igual, que se propuso
disefar alternativas a partir de las herramientas tecnoldgicas, desarrollando
asi diversas actividades que facilitan el mejoramiento de las competencia
discursiva oral, por lo que se hace necesario luego de la aplicacion de WIX y
los avances presentados por los estudiantes, realizar un comparativo de la
prueba pretest inicial sobre la expresion de ideas o discursiva oral Vs prueba
Postest.

Analisis comparativo de la prueba Pretest y Postest

item Porcentaje Porcentaje Mejora Competencia
prueba prueba
Pretest Postest
Expresion 23% 92,3% 69,3% e Expresa
oral (corresponde | (corresponde pensamientos,
a 3| a 12 ideaS,
estudiantes | estudiantes) sentimientos
de 13) haciendo uso
de su
habilidad
verbal

e Reconoce en
Su expresion
oral, una
forma eficiente
para expresar
ideas,
opiniones,
inquietudes,
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saberes,
sentimientos
23% 84,6% 61,6% Usa el
(corresponde | ((corresponde lenguaje en un
a 3|a 11 contexto
estudiantes | estudiantes) cultural y
de 13) social
significativo
del entorno,
poniendo en
practica sus
saberes,
sentimientos,
motivaciones,
emociones,
para resolver
situaciones.
Comunica sus
emociones 'y
vivencias a
través del
lenguaje y
medios
gestuales,
verbales,
graficos,
plasticos.
38% 92,3% 54,3% Escucha y
(corresponde | (corresponde comprende
a 5|a 12 cuentos para
estudiantes) | estudiantes) ampliar el
vocabulario 'y
asimilar
situaciones.

Tabla 23 Analisis comparativo de la prueba Pretest y Postest

Fuente: Elaboracion propia

165



100

92,3 92,3
84,6

20
80
70
60
50
40 38

30 23 23

20

10

Porcentaje prueba Pretest Porcentaje prueba Postest
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Grafico 21 Analisis comparativo de la prueba Pretest y Postest
Fuente: Elaboracion propia

Durante el Pretest, se realizaron actividades de reconocimiento al interior del
aula (marzo 2020) y aplicacion de cuestionario a padres de familia para
conocer si estimulaban la competencia discursiva oral en sus hijos, de igual
manera, en el Postest, se desarroll6 la elaboracién de un video de 1 minuto
donde los niflos hablan de si mismo, gustos, hobbies, mascotas, entre otros;
también entrevista con 4 preguntas sencillas para comprobar la check list y
cuestionario a padres de familia para verificar su satisfaccion con la creacion
de la pagina, la metodologia utilizada.

Se pudo evidenciar en la prueba pretest que algunos estudiantes tenian
dificultades al momento de expresar ideas; como también se evidencio la falta
de estimulacion por parte de la familia en cuanto a la competencia discursiva
oral, la cual es muy importante fortalecer para incrementar el desarrollo social
y escolar en los nifios del grado transicion de manera que la comunicacién sea
mas fluida y coherente. Mientras, que durante la aplicacién de la prueba
Postest se evidenciaron cambios que con el paso de los dias se fueron
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notando, tales como los nifilos participaban activamente, queriendo ser
escuchados y tenidos en cuenta al momento de realizar las diferentes tareas
asignadas; de igual manera, se observo el aumento de la seguridad en los
ninos a medida que iban relacionandose con la interfaz grafica artistica,
apropiandose de la pagina y navegando en ella con total normalidad,
encontrando las ventanas en cada una de las actividades programadas y
relacionandolas con las imagenes, como iconos diferenciadores entre cada
una de esta.

Estos resultados demuestran que el uso de las herramientas tecnoldgicas es
fundamental para el mejoramiento de los procesos de ensefianza aprendizaje
de cualquier area de la educacion, lo cual permite que estudiantes y docentes
encuentren en las TIC otra forma de aprender o divertirse, ya que no se limitan
a utilizarlas solamente para realizar actividades del area de estudio.
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8 CONCLUSIONES

Al iniciar el proyecto se observa en los nifos un bajo desempefio en la
expresion verbal, lo que impacta directamente en el proceso escolar, la
relacion con los demas y la obtencion de buenos resultados escolares, pues
la oralidad favorece la lectoescritura desde la etapa inicial de la escolaridad.

Desde el comienzo del proyecto se dio cumplimiento al primer objetivo
especifico planteado al diagnosticar la competencia discursiva oral de los
estudiantes, esto se hizo a través de la realizacion de actividades escolares
de reconocimiento, las cuales consistieron en proponer exposiciones donde
los nifios hablaran de si mismo, sus gustos, sus mascotas, también se
propusieron juegos con titeres e imitacion de la accion de leer ante los demas;
con el desarrollo de estas se pudo observar en la mayoria de los estudiantes
una gran falencia en el fortalecimiento de esta competencia comunicativa
discursiva oral, se mostraban temerosos, poco interesados por entablar
conversaciones e inventar historias: por otra parte, se plantedé para este
objetivo la realizacion de un cuestionario dirigido a los padres de familia con el
cual se comprob6 que en su mayoria no estaban brindado a sus hijos espacios
de interaccion familiar que motivaran el dialogo, las expresiones verbales, los
juegos y al lectura de cuentos; ademas se constatoé que los padres no estaban
muy enterados de la importancia de una correcta estimulacion de la
competencia discursiva oral para la obtencion de buenos resultados escolares.
Para dar cumplimiento al segundo objetivo especifico acerca de las
actividades que ayudan a desarrollar la competencia discursiva se hace un
rastreo de diversos OVA acordes a la edad de los nifios que apunten a
estimular esta capacidad, se seleccionaron con cuidado diferentes videos,
cuentos, juegos e imagenes que pudieran ser colocados dentro de la
plataforma Wix y dar forma a una interfaz grafica artistica motivante para cada
uno de los nifos, de manera que al divertirse se genere un aprendizaje
significativo.

Para dar cumplimiento al tercer objetivo especifico se desarrollé una propuesta
pedagogica en la que participaron 13 estudiantes, la cual fue dividida en 8
sesiones de encuentros sincrénico y asincronico, los participantes realizaron
las actividades programadas a través de una Wix, donde se instauraron
diferentes objetos virtuales de aprendizaje mediados por la artistica, para esta
se tuvo el apoyo de algunos padres de familia; de igual manera esta propuesta
de intervencidon pedagdgica permitio desarrollar con satisfaccion el objetivo
principal que se tenia planteado de disefar una estrategia didactica basada en
una interfaz gréafica artistica apoyada en OVA para fortalecer la competencia
discursiva oral, puesto que se observd que los nifos que participaron de
manera constante en el desarrollo de las diferentes actividades aumento en
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su expresion verbal y discursiva, sosteniendo conversaciones acordes, fluidas
y coherentes, utilizando un tono de voz adecuado y un vocabulario mas
nutrido. Asi también se notd6 mayor propiedad al utilizar la plataforma y se
fortalecié la autoestima y la confianza en cada uno de ellos.

Las actividades planteadas en la plataforma motivaron mucho a los nifios,
gracias a las imagenes, videos, canciones y juegos, fue una forma innovadora
de aprender significativamente, por lo que se puede concluir que gracias al
disefio y elaboracion de esta interfaz los estudiantes fortalecieron sus
aprendizajes, utilizando elementos que estan en su contexto, como lo son las
herramientas tecnolégicas y virtuales.

Por otra parte, para ejecutar el ultimo objetivo especifico de evaluar la
competencia discursiva oral y después de llevar a cabo la propuesta
pedagdgica implementada se realiz6 una corta entrevista a los dos nifias
participantes que consto de 4 preguntas sencillas acordes a su edad, ademas
se tuvo en cuenta la ultima actividad asincrénica que consintié en enviar un
corto video donde cada uno de los nifios hablara de si mismos, sus gustos,
hobbits, mascotas y demas aspectos que desearan resaltar; tanto con la
entrevista como con el video se pudo comprobar de manera satisfactoria que
se fortalecié la competencia discursiva oral en los nifios, logrando en ellos
avances Yy progresos gratificantes con respecto a esta. De igual manera se
tuvo en cuenta a los padres de familia para que fueran ellos quienes evaluaran
médiate una encuesta la plataforma grafica artistica creada para los nifios y la
metodologia utilizada en ella, dando como resultado una aceptacién favorable
de los padres de familia y una calificacion positiva.

Este proyecto permitié concluir que es importante innovar en la metodologias
y estrategias pedagogicas para desarrollar en los nifios aprendizajes
significativos, ademas de incluir mas herramientas TIC que hacen parte del
contexto actual de los estudiantes para generar en ellos mayor motivacion e
interés.

Con respecto al disefio, elaboracién de una pagina donde la interfaz es grafica
artistica y la aplicacidon de la intervencidén pedagogica queda demostrado que
el arte y la tecnologia pueden coexistir para mejorar y ampliar los
conocimientos de los nifios, con respecto a la oralidad, puesto que ésta hace
parte fundamental en la adquisicién de otros aprendizajes como la lectura, la
escritura, asi como al desarrollo de la escucha como parte fundamental en la
comunicacion humana, todo esto contribuyendo al desarrollo de habilidades
sociales, personales y escolares que fundamentan el desarrollo integral de los
estudiantes.
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Sabiendo aprovechar las bondades que ofrece en la actualidad la tecnologia
en cuanto a innovacion y diversidén, se da paso a la adquisicion de mas y
mejores habilidades, capacidades y destrezas que ayuden a la obtencion de
desempenos escolares superiores.
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9 LIMITACIONES

El proyecto se pudo desarrollar de manera exitosa, sin embargo, se
encontraron algunas limitaciones, entre ellas el cambio de ambiente
pedagogico, el cuales se debié a la apariciéon del covid-19, enfermedad
causada por un virus altamente contagioso que obligo a los estudiantes a
permanecer en sus casas desarrollando las actividades escolares desde alli,
esto con el fin de proteger la vida y la de los nifios y nifas; de igual manera
esto limito la cantidad de la muestra, debido a que las familias se vieron
abocadas a desarrollar de manera virtual un sinfin de acciones escolares,
familiares y laborales no solo de los nifos de transicién sino también de los
demas miembros de la familia reduciendo asi la posibilidad de realizar la
intervencion con una mayor cantidad de estudiantes, ademas no todos tenias
las misma posibilidades de acceder a internet o a dispositivos modviles que
permitieran su participacion en la intervencion pedagdgica.

Otro factor que influyé en las limitaciones fue el tiempo tan reducido de los
padres de familia que, aunque hicieron lo posible por acompafar a sus hijos
en las intervenciones de manera sincrénica para algunos no fue posible
hacerlo, sin embargo, trataron de ponerse al dia con las actividades
propuestas realizandolas de manera asincronicas, esto gracias a que la
plataforma es de facil acceso y manejo.

Todas las intervenciones debieron desarrollarse como actividad
extracurricular, debido a que los nifios de la muestra pertenecen a ambos
grupos de transicion los cuales tienen horario de clase diferentes, por tal
motivo se acordd con los padres un horario que no interfiriera con el desarrollo
normal de las actividades escolares.
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

Como uno de los mayores impactos se puede encontrar es que los nifios
mejoraron sus competencias comunicativas, especialmente la competencia
discursiva oral, mostrando mayor interés por participar de manera mas activa
de las actividades propuestas para el dialogo y la comunicacién verbal donde
podrian expresar ideas, sentimientos y pensamientos, asi mismo se cred un
mayor nivel de la seguridad y confianza en si mismos; mostrando asi que el
uso de herramientas tecnoldgicas acordes a la edad y grado de los nifios
pueden ser aprovechadas para generar espacios de aprendizaje, donde a
partir de estrategias pedagdgica bien estructuradas pueden propiciarse
aprendizajes significativos; debido a que los nifios aprenden de manera ludica
y divertida, motivados desde su interés y deseo por construir su conocimiento;
cabe decir que, es el maestro quien debe ser el primer motivado en aprender
y abolir las practicas tradicionalistas que se tenian con respecto a la manera
de concebir e impartir los conocimientos; lo cual quedo demostrado gracias a
la propuesta pedagogica donde a través de una interfaz grafica artistica los
ninos pudieron desarrollar habilidades y destrezas con respecto a la
competencia discursiva oral, la cual también fortalecid la autonomia, la
escucha y la concentracion, demostrando que la tecnologia ofrece grandes
bondades que esperan ser aprovechadas con findes educativos.

Es de anotar también que los nifilos necesitan la interaccidon y exploracion con
el medio que lo rodea y las TIC son herramientas que llegaron para quedarse,
por tanto se recomienda que los maestros comiencen a innovar su practica
pedagodgica volviéndose conscientes de la importancia que incluir las nuevas
tecnologias como herramienta fundamental en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, abarcando las diferentes maneras con las que los nifios pueden
obtener los conocimientos, potencializando sus habilidades y destrezas,
puesto que, basados en la teoria de las inteligencias multiples, se pueden
generar contenidos digitales desde lo kinestésico, lo personal, lo matematico,
lo comunicativo, lo estético, lo ambiental y lo musical, para ayudar a los nifios
en a adquirir sus conocimientos de una manera mas amena y desarrollarse
como un ser integral.
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ANEXOS

Anexo A Cuestionario Diagnostico a padres de familia

Cuestionario Diagnodstico para padres de Familia
grado Transicion

Este cuestionario tiene como objetivo hacer un dizgnostics de las actividades que desarroilan los nifies en
companiz de sus familias gue puedan ayudar & enriquecer la competencia discursiva oral.
Por favaor keer muy bien las preguntas y responder con sinceridad

i Con que frecuencia habla usted con sus hijo acerca de &l o de ella?
casi nunca
ae ¥ez en cuanto

todo el tiempo

#Con quien pasa la mayor parte del tiempo su hijo?
oadres
abueios

otras personas

llustracion 13 cuestionario Diagnostico a padres de familia

Fuente: Elaboracion propia
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;Cuantas horas diariamente le dedica su hijo a permanecer conectado en la tablet, celular o
computador?

O 1a 2 horas
O 2 a 3 horas

O mas de 3 horas

:Con qué frecuencia lee con su hijo por diversion?

O semanalmems

O una vez al mes

O no lo hace

:Con que frecuencia proporcicona espacios de juego a sus hijos?
() semanalmente
() diariamente

o mensualmeante

i En el ultimeo afio a visitado con su hijo pargues, ludotécas o museos?

() s

OIIID
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icon que frecuencia crea espacios de interaccion familiar dende el nifie o nifia pusda hablar de
diferentes temas?

() nunca
() casi siempre

() siempre

En familia ; Consideran importante la expresion verbal y la correcta vecalizacion para un optimo
desarrcllo escolar?

) si
() no

O no lo habian considerado

iCon que frecuencia conversa usted con la maestra de su hijo acerca del lenguaje desarrcllade por
su hijo?

() unao dos veces al afio

O menzualmente

() casinunca

i Con gue frecuencia promusve en su hijo el desarrcllo del lenguaje oral?
() casi nunca
() algunas veces

O todo el tiempo
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Anexo B Actividades de Reconocimiento

Actividad 1. Mi mascota favorita: Los nifios deberian presentar una
explicacion corta acerca de su animal favorito y las caracteristicas de este, con
ayuda de sus padres realizar una pequefa cartelera.

llustracion 14 Actividad Mi mascota favorita
Fuente: Elaboracion propia

Actividad 2. El personaje estrella de la semana: Se escoge por semana dos
estudiantes que traigan desde sus casas una cartelera hecha con ayuda de su
familia y deben preparar un corto discurso acera de si mismos, sus gustos y
sus hobbies para salir al frente y decirlo a sus demas comparnieros.

o

F - -
SON
Q<R T Ve

e ESTRELLA

T

. :i‘ Fersonae

llustracion 15 Actividad El personaje de la semana

Fuente: Elaboracion propia
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Actividad 3. Leamos: Actividad donde se colocé diferentes libros en la mesa
y se les pidi6 a los nifios que leyeran, a lo cual muchos se negaron aludiendo
que no sabian hacerlo, en cambio otros nifios, simplemente tomaron los libros
y leyeron las imagenes, inventando historias

llustracion 16 Actividad Leamos
Fuente: Elaboracion propia

Actividad 4. Juego con titeres: Con este se pretendia que los nifios
libremente jugaran los sus compafieros y con ayuda de los titeres entablaran
didlogos. Algunos no pudieron realizar la actividad, pues se sentian apenados
y no encontraban un tema para entablar conversacidn con sus pares

llustracion 17 Actividad Juego de titeres

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo C Vinculo de fichas RAE

https://drive.google.com/file/d/1bJLOrnaEl30-bgaASLg3KuDtO1Wp-G-
x/view?usp=sharing
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Anexo D Matriz de Reconocimiento De Recursos Tecnologicos Existentes en la Institucion Educativa Oreste Sindici

MATRIZ DE RECONOCIMIENTO DE RECURSOS TECNOLOGICOS EXISTENTES EN LA

\ INSTITUCION EDUCATIVA ORESTE SINDICI

A HARDWARE SOFTWARE RECURSOS TECNOLOGICOS DE LA COMUNICACION
DETALLE ESTADO Uso DETALLE |ESTADO Uso DETALLE | ESTADO Uso
MASTER 2000 &5 un softwars
E1PC es una herramienta de trabajo de utilizadoe para digitacion de Officce 3635 es una nueva plataforma que ha venido
cada docente tiene uno asignado desde notas, elaboracion de la bitécora implementando para estar en contacto permanente en
que se incorpora a la institucién, los semanal o diario de campo. tiempo real con los estudiantes y profesores que
videos beam estan en la coordinacién planes de periede, evaluaciones pertenecen a la institucion, también se ha venido
para uso los docentes y directivos deben en linea impl tando para la o a través del correo
ar — solicitar con anterioridad; eluso de los El office es para usc de mstiiucional entre todes los docentes de la mstitucion,
fpres ;;S%Owweo 13 2z mor e e TE TowE A SOFTWARE Bucno. <e s:smdwmss ¥ ducgnlss. 22 parlantes, 2 directivos ¥ estudiantes, asi como con lof empleados de
ortatiles que se’rctan transicén ¥ primaria.; cuando estan EDUCATIVO el un.hza.n on \\-\m?o\; TEa 515‘[1‘:!118- micréfonos Bueno. la ;.alsscrslana dsPiducac\djndds Tt=prii y 1;: & uilsl:iluc\unss
= 2 actualizradas en transicion lo utilizan | MASTER 2000, operative de los portalies ¥ 52| o otsmbricos 1 | isntitucien |95 municipio. Pues cada docente y cada empleado cuenta
porlos salones, 3% . ) .. - ~ computado | usa para acceder a Word, Excel, con esta licencia habilitada; por tanto también se utiliza
- como herramienta de juego v aprendizaje; | Windows 7.0 a B o planta stereo. 4| cuenta con = e
ACADEMICA portatiles de uso Bueno 5 5 - - res power point ¥ Paint, - Microsoft Teams para desarrollar actividades escolares,
en primaria en las diferentes areas lo 32 v 64 bits, B - ~ bafles. Uso de | una buena S FRE - .
docentes, 150 tablets, 15 tilizan 1a bas d OFFICCE 2010 portatiles ¥ Officce 365 es una nueva 5 365+ - dar y recibir informacién, dar las clases, publicar
televisory 1 utizan para preseﬂt?r S prusbas de - de plataforma que ha venido officce 303 y | conceccion 2 informacién , asi mismo asistir a reuniones, hacer
decodificador de . PRIy f.ar T s ocaien o= A ersmn._oﬂice escritorio | implementando para estar en Microsof S llamadas y chat entre los miembros participantes de cada
DIRECTV descanso p s- Las bl EH 363 contacto en tiempo real con los Teams equipo formado en la plataforma
para uso con los estudiantes unicamente estudiantes v profesores que Los parlantes y microfonos se utilizan para dar
enlas clases de inglés, el DIRECTV se pertenscen a la institucién, a informaciones al interior de cada salén va sea por parte
usa como maternial didictico para apoyo través de teams, para dar clase, del sefior rector o los coordinadores ¥ que no amerite salir
en las diferentes areas, este lo pueden asistir a reuniones v tener a formacion.
utilizar todos los docentes se debe acceso a correo electronico de lal 1 planta sterec ¥ los 4 bafles se utilizan por los docentes
reservar con anticipacion institucién y cada uno de su para realizar o enriguecer sus clases
docentes ¥y estudiantes
Bueno, La plataforma del MASTER
. = 3 -
La fot ; <e utili las wvelocidad | 2000 es un soﬁ\va.r.e para
e — de los di de 100 que las secretarias
procesos, las impresoras para uso de los MHz, orgamicen matriculas, los
coordinadores, secretarias v algunas veces memorna coordinadores suban la
: 2 5 s
4 portatiles para los paia EDS mm d.epmdlmd:n 2l R\_;;\i;_, ca.rgadacad:rm-ca de ICt;n’et? El correo se usa para dar, pedir v recibir
directivos, también se ¥ . - © .. ocfn = h i € E_C t.amc.o informacion de las diferentes dependencias de la
talleres, informes académices, circulares, las SOFTWARE operan en | Windows 7 es el sistema | institucional v L ..
3 PC de mesa paralas ~ institucion; asi mismo se encuentra la red telefonica
. i a de padres, resol EDUCATIVO |computade| operative de los portatiles Planta buena L R .
ADMINISTRATIVAJ secretarias, Bueno . .. . en la institucién que comumnica la secretaria_la
NGt rectorales, enire ofros. master 2000, res es para uso de secretarias, telefonica conectividad e e
sz | sEe Los computadores son usados para archivar v|  OFFICE 365, portatiles ¥| docentes ¥ coordinador es Panasonic, con un 1;1temet de 90 as ;_1& Favorecen todos los
e —  guardar la informacién que se generaenla | WINDOW'S 7 de en su quehacer diario, al planta de e e
S institucion, informes, mcularr.es, resoluciones escritonio, |igual que del sefior rector en| somido, Wi-fi ¥ -
rectorales, procesos de mal:m:ula v todo lo e oo
r“f?‘mte 2 1_05 estudiantes, mfms de ]a capacita el Officce 363 para uso de
PO BT T LR T v programa comunicacidén entre los
y resul s de las intervent municipates COMPUT | miembros de la comumdad
ADOEES educativa
Lo utiliza la orientadora escolar como Office es parauso dela
herramienta de trabajo conlos psicorientadora escolar para
estudiantes v padres de familia, disefiar sus estrategias de Corrzo Tanto la red telefénica como el correo
BIENESTAR 1 portatil Bueno almacenado infamacion de las atenciones| Windows 7 Bueno trabajo a través de Word, electronico Bueno institucional se utiliza para comunicar y consultar
. = ¥ asesorias dadas sobre la convivencia office 10 Excel, power point, entre | institucional v sobre diferentes aspectos relacionados con el
escolar, las dificultades socioafectivas ¥ otros ¥ Windows 7 es el Planta cargo y las asesorias ofrecidas
emocionales, las dificultades familiares v sistema operativo del
de trastomos de aprendizaje portatil
Office es parauso de
Se usa como una herramienta de trabajo docnetes v estudiates que - . =
3 computadores de operada por personal externo al colegio, Wind ~ necesiten utilizar Word, comreo thzladod-‘p}ara rialtzar co;’xrsult;s:lrec.\b;niorreos de
7 ws Ty
PAPELERIA | escritorio, 1impresora, 2| bueno |para brindar alos docentes v esmudiantes| * o"™= 'Y | Bueno Excel, power point, entre | electronico y bueno |08 crerenies muembros e 1 msutnean
N 5 office 10 - - E - especial e te de los estudiantes v docentes para
fotocopiadoras acceso a intemet para consultas, otros ¥ Windows 7 es el |conceccion wifi - o P . -
_ _ _ _ imprimir o copiar informacién requerida
impresiones y copias sistema operativo los
pomputadores
BIBLIOTECA Mo hay N/A NiA N/A MNIA MN/A NiA N/A N/A
. . - - - = = =
LABORATORIO! Mo hay N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A N/A

Figura 17 Matriz de reconocimiento de Recursos Tecnoldgicos Existentes en la Institucion Educativa Oreste Sindici
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Anexo E Carta Aval Institucional

ORESTE

Institucion Educativa
Ay

 Orasto Qbindici

/7 \S
46‘0/ > ‘Formamos con calic para una sociedac mas humana”

Apruhado como escuela por Decreto 098 de 1970, como Concentracion de Desarrollo Educativo por Decreto 142 de 1995,
como colegio por Decreto 2663 de 1997. Como Institucion Educativa por Resolucion 16093 de 2002.
DANE: 105360000491 - NIT 811039348-9

INST. EDUC.
121aNIS

Itagiii, mayo 15 de 2020

Sefiores

COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educacién Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER
Bucaramanga

Asunto: Carta de aval institucional

En mi calidad de represeniante de la institucién educativa Oreste Sindici, institucion de caracter
publico, con NIT No. 811039348-9de manera atenta informo que:

1. Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrollo del trabajo de grado titulado
ESTIMULAR LA COMPETENCIA DISCURSIVA ORAL EN ESTUDIANTES DE TRANSICON DE LA
ISNTITUCION EDUCATIVA ORESTE SINDICI MEDIANTES LA ESTRATEGIA DIDACTIVA OVA EN EL
ANO 2020-2021, que adelanta el(la) sefior(a) Laura Manuela Foronda Martinez, identificada
con cedula 32354589 en calidad de estudiante del programa académico de Maestria en
Tecnologias aplicadas a la educacion de la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

2. Nuestra entidad conoce el perfil del trabajo de grado formulado que serd desarrollado en
nuestra institucién y que se encuentra articulado al proyecto de investigacion El arte y el
implicarte aprobado por la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

3. Los autores del trabajo de grado deberén formular y gestionar la participacién de la poblacion
objeto de investigacion acorde con los lineamientos exigidos por la UNIVERSIDAD DE
SANTANDER, manejando correctamente la informacién y documentos suministrados y
guardando la debida reserva sin excepcion alguna.

Rector
Institucidon Educativa

Calle 76 No. 49.-24 Sector el Carmelo - Tel: 372 39 00 - 372 04 33 - Barrio Santa Maria - Itagiii - Antioquia

www.ieorestesindi au rectorieorestes@hotmail.com
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Anexo F Consentimiento Informado de participacion de estudiantes

CRESTE - . - -

[@, l§| Institucién Educativa
"—} P N e ONGE - T

Gy W - 5 9 b BB

- O E L

§

“Formamos con calidad para una sociedad m4s humana”
Carta de consentimiento para participacién de estudiantes en Ia investigaciéon

Nombre de fa investigacion ESTIMULAR LA COMPETENCIA DISCURSIVA
ORAL EN ESTUDIANTES DE TRANSICION MEDIANTE UNA INTERFAZ
GRAFICA ARTISTICA EN EL ANO 2020-2021

La maestra de transicion Laura Manuela Foronda Martinez llevara a cabo la
investigacion en la institucion educativa, es objetivo de esta es: Diseflar una
estrategia didactica basada en una interfaz gréfica artistica apoyada en OVA para
fortalecer la competencia discursiva oral en los estudiantes de transicion.

Si usted decide que su hijo puede participar su hijo podra:

* incrementar su competencia discursiva oral

e aprender a comunicarse de manera mas fluida

¢ participara en actividades de arte y tecnologias como herramientas de
aprendizaje

La participacion y el retiro de esta investigacion es Voluntaria: usted como
representante de su hijo como participante tomara la decisién de retirarlc de manera
voluntaria en el momento que usted considere necesario.

Todos los datos e informacion recoiectada seran de caracter confidencial, el nombre
de su hijo no sera ufilizado en ninglin momento ai publicar los resultados de la
investigacion. Se salvaguardarén los datos segtin la ley de proteccion Ley 1581 de
2012, decreto 1377 de 2013

Preguntas o dudas por favor dirigirse a la maestra investigadora Laura Manuela
Foronda Martinez al nimero de celular 300 525 01 81.

Si usted estd de acuerdo en que su hijo participe por favor llenar los datos a
continuacién y devolver a fa magstra.

Firma del padre de familia: * LELL»LJ'@_“,@ )

Cedula: + = &izaH

Relaci6n con el menor participante: . adre

Nombre completo del menor participante: < >enesis v-e asLac G.)C{(,\echo FPsz,; i

K
H
2y

& T,
;3
40 J
s

Direccién: Caile 76 N° 49 - 24 - Teiéfonos 372 04 33 — 372 39 00 -
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Anexo G Check List

CHEKC LIST
Nombre del estudiante:
Fecha:
CRITERIO DE EXCELENTE | BUENO | REGULAR | DEFICIENTE
EVALUACION

El estudiante utiliza
un tono de voz
apropiado para
entablar dialogos

El estudiante tiene
una comunicacion
oral fluida, coherente
y adecuada

El estudiante es
capaz de mantener la
atencioén y
concentracion en una
conversacion

El estudiante
demuestra dominio
en la ejecucion de la
interfaz grafica
artistica

El estudiante
interactua agilmente
con la plataforma y
los OVA alli
encontrados

Tabla 24 Formato de check list

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo H Guia Entrevista a estudiante

GUIA ENTREVISTA ESTUDIANTES

INFORMACION GENERAL

Objetivo de la Comprobar la efectividad de la interfaz grafica artistica en la

entrevista estimulacion de la competencia discursiva oral en los nifios de
transicién

Fecha

Nombre del

participante

1. | Cuéntanos tu nombre

2. | ;Cuantos afios tienes?

3. | Cuéntanos ¢ Qué hiciste en la plataforma Wix?

4. | ;Qué fue lo que mas te gusto de la plataforma y por qué?

Fuente: Elaboracion propia
Tabla 25 Guia entrevista a estudiantes
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Anexo | Guia para Entrevista a Maestros

GUIA ENTREVISTA A MAESTROS

INFORMACION GENERAL

Objetivo de la 1. Conocer acerca de la competencia discursiva oral, su
entrevista importancia en el desarrollo de los estudiantes

2. Evaluar la pagina web creada para los nifios de transicion
como estrategia de estimulacion de esta competencia

Fecha

Nombre del

entrevistado

Profesiéon

1. | ¢ Qué es para usted la competencia discursiva oral?

2. | ;Qué problematicas se han encontrado en los estudiantes cuando esta
competencia no ha sido desarrollada desde grados inferiores?

3. | Considera que la plataforma grafica artistica ayuda a estimular la competencia
discursiva oral

4. | Que calificacion merece o0 sugerencia propone a la plataforma grafica artistica

propuesta por la investigadora

Tabla 26 Guia entrevista docente
Fuente: Elaboracion propia
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Anexo J Documento de Autorizacion de uso de Imagenes

DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCION EDUCATIVA ORESTE SINDICI ¥ A
LA UNIVERSIDAD DE SANTANDER

Institucién Educativa: Oreste Sindici

Cddigo DANE: 811039348-9, Municipio: Itagui

Docente(s) directamente responsable(s) def tratamiento de datos personaies (Art. 3 ley 1581 de 2012):
Laura Manuela Foronda Martinez CC/CE 32354589

Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o reprasentante legal del estudiante menor de
edad relacionado(s) en la lista de abajo, por medio dei presente documento otorgamos autorizacién
expresa para el uso de la imagen del menor, bajo los parametros penmitidos por Ja Constitucion, Ia Ley
y la Jurisprudencia, en favor de la Institucion Educativa Oreste Sindici de la ciudad de Itagli y de ia
Universidad de Santander. La autorizacién se regiré en particular por las siguientes

CLAUSULAS

PRIMERA, Autorizacién y objeto. Mediante ol presente instrumento autorizo(amos) a la Institucion
Educativa Oreste Sindici  de Ia ciudad de agli (ubicada en la calle 76 N° 49-24 sector el Carmeio,
con comeo-a rectoriecrestes@hotmail.com y teléfono 3723900) y a la Universidad de Santander
(ubicada en Calle 70 No 55-210 , con correo-e -—-@-—- y 6516500 ) para que hagan uso y tratamiento
de la imagen del mencr abajo referido, para incluina en fotografias, procedimientos analogos a la
fotografia, asi como en producciones audiovisuales (videos) exclusivamente relacionadas con
actividades académicas y de investigacion formaimente avaladas por estas instituciones.

SEGUNDA. Alcance de la Autorizacién. La presente autorizacion se otorga para que Ia imagen del
menor pueda ser utilizada en formato o soporte material en ediciones impresas, y se extiende a la
utilizacién en medio electronico, éptico, magnético (intranet e intemet), mensajes de datos o similares y
en general para cualquier medio o soporte conocido o por conocer en el futuro. La publicacion podra
efectuarse de manera directa o a través de un tercerc que se le designe para tai fin.

TERCERA. Territorio y Exclusividad. La autorizacion aqui realizada se da sin limitacién geogréfica o
territorial alguna. De igual forma la autorizacién de uso aqul establecida no implicaré exclusividad por
lo que se reserva el derecho de otorgar autorizaciones de uso simifares y en los mismos términos en
favor de terceros,

CUARTA. Divuigacién de informacion, He(hemos) sido informado(a)(s) acerca de la grabacion del
video y/o registro fotogrdfico que utilizara el(los) docente(s) para efectos de la realizacién de su trabajo
de investigacion requerido para optar al titulo de Maestria en Tecnologias Aplicadas a la educacién en
la Universidad de Santander.

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mi(nuestro) hijo(a) o
representado(a) en la grabacion y/o registro fotogréfico y resuelto todas las inquietudes, he(hemos)
comprendido en su totalidad Ia informacion sobre asta actividad y entiendo(entendemos) gue:

* La participacién del menor en este video ylo registro fotogréfico y los resultados obtenidos por
el(los) docente(s) en ia presentacién y sustentacion de su trabajo de grado, no tendran
repercusiones o consecuencias en sus aclividades escolares, evaluaciones o calificaciones en el
curse,

+ La participacién del menor en el video yfo registro fotografico no generara ningtn gasto, ni
recibiremos remuneracién alguna por su participacion.

« No habra ninguna sancién para el menor en caso de que no autoricemos su participacion.

¢ Laidentidad del menor no serd publicada y las imagenes y sonidos registrados durante la grabacion
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se utilizaran Gnicamente para los propésitos de la investigacion y como evidencia del desarrolio del

trabajo de grado para optar at titulo de Maestria en Te:

Universidad de Santander.

¢ La Universidad de Santander
imégenes del menor y el uso
posteriormente al proceso de evaluacion dei(jos) docente(

Atendiendo a fa normatividad
voluntaria firmo(amos) como pi
participacién del menor en la g

del referido trabajo de grado.

de las mismas, de acuerdo

En constancia, se adhieren los abajo firnantes:

&

cnologias Aplicadas a la educacién en la

y el(los) docente(s) investigadores garantizaran la proteccién de las
con ia normatividad vigente, durante y
s) como estudiante(s) de la Maestria.

vigente sobre consentimientos informados y de forma consciente y
rueba de que doy(damos) o no doy(damos) el consentimiento para la
rabacion del video y/o registros fotograficos para efectos de realizacion

- — o] Maritza Jufieth Polo !
1036457422 Christofer Lépez Polo 43185570 Restrepo X .{"(gt & P\ -
Cristian José Carvajal C i
N37626558891 Rojas 15713107 Natafis Rojas x ¢ R)dtk ;5??_@5-_:
; 5 ; irene Rodriguez - M
10366457790 :ucr;an: :eiezd Ro:r::uez 32244321 :::é o x ;Ea,ﬁ:?__.\ |
arén Alexander Nofez ica Maria i
1088352303 | QT 1017280485 | Pd=ren o x \) Kin L&L L i
. Eneida |sabel o
1064899946 Thomés Torres Baldovino | 1028386979 Baldovino Fuentes | o % ‘\‘ éjé/yo/ pfn
" Carvolina Hernandez D
1033265633 Nicolle Poveda Hemandez | 1036641875 Sanchez x {— %)nn et €
Salome Camargo . ! i "
1040576534 Londofo 32255477 Olga Lucia Londofio | x B )
Natalia Andrea .
1040576325 Isaac Cardona Yarce 1037595883 Ve Chn X I\) Fra,\' o 7&9
Genesis Maria Gallego Yenniffer Lisiey l ° ;
N37624560404 Manzini 561297 Manzini Goya X . ! N&T
1155714588 | Maridngel Higuita Avarez | 1113304095 | A5ird Elena Alvarez | ‘,\&;\ Nl
P Alfredo Alexander Elizabeth Mendoza Sl Ny
N62204730474 Mendoza Rosario 11978290 de Garcia ‘ X .
1155715242 | Celeste Upegui Berrio 1036618072 | pna Sarolina Berrio |, . :
Maria José Sanmartin Maria Paula Osomo { ) . / :
1038266119 { S878 1040744181 | o000 x N (v oSV

Lugar y fecha: Itagiii, julic 13 de 2020

Testigo 1 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en

docentes en el rol de investigadores):

Nombre: Yeneiry Eliana Gaviria Correa; CC/CE: 43825778

Firma: %’Ifé’/ﬂ/ EA””a' Gavirit & -
/ L4

Testigo 2 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en

docentes en el rol de investigadores):

Nombre; \ﬁ%pam;
Firma: Nﬁ

E: 88511363

st

el cuadro anterior y a los

el cuadro anterior y a los

Figura 18 Documento de autorizacion para uso de imagenes

Fuente: Universidad Santander
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Anexo K Cuestionario de Evaluacion de intervencion Pedagogica por parte de los
padres de familia

Evaluacion de la intervencion

El objetive de este cuestionario es medir el nivel de satisfaccidn obtenida por ustedes las famikas con respecto
a la intervencion pedagogica mediante la plataforma grafica artistica
Por favor leer atentamentes cada uno de los enunciados y sefalar Iz opoidn de su respuesta

La plataforma es creativa y llamativa para los nifios participantes

Excelenis
Buena
Regular

Deficients

iComo considera usted el disefic de la plataforma para el grado Transicién?

Excelents
Bueno
Fegular

Deficiente

Segun usted, los objethvos planteados de las actividades en la plataforma fusron

Euxcelents
Buseno
Fegular

Deficients
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La navegacion de la plataforma es sencilla y facil de utilizar por los nifios participantes

Excelente
Bueno
Regular

Deficiente

iCual es el grado de satisfaccion con la metodologia didactica utilizada en la plataforma?

Excelens
Bueno
Regular

Deficients

Las herramientas didacticas utilizadas en la plataforma apuntan a la mejora de la competencia
discursiva oral de los nifios participantes de manera

Excelente
Bueno
Reqular

Deficients
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Las actividades propuestas en la plataforma apuntaron a mejorar el proceso integral de los nifics
participantes

Exceleme
Bueno
R=qular

Deficients

La plataforma y las actividades programadas satisfacen las necesidades y expectativas de los nifios
participantes

Excelems
Bueno
Reqular

Deficients

llustracion 18 Cuestionario de Satisfaccion de Intervenciéon Pedagdgica

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo L Formato de Diario de Campo

DIARIO DE CAMPO

INFORMACION GENERAL

Actividad
Sincroénica Asincronica

Sesion

Fecha

Descripcion de la Observacion

Firma

Tabla 27 Formato de Diario de Campo

Fuente: Elaboracion propia
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