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RESUMEN

El siguiente trabajo de grado describe una de las formas de aplicar las TICs en el
aula de clase en el proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias naturales
para el aprendizaje del concepto de ser vivo en los estudiantes del grado sexto de
la Institucion Educativa Simén Bolivar del Municipio de lItagui, utilizando como
recurso las herramientas gratis que ofrece google y el programa Ardora. Esta
propuesta se inicio desde el interés del estudiante por los medios informaticos
hasta llegar a una propuesta didactica con el uso de la web y las herramientas que
en ella se encuentran. La propuesta consta de 5 actividades ubicadas en una
pagina web que complementaran el proceso de ensefianza aprendizaje del
concepto de ser vivo. Se hace necesario innovar en el trabajo de ensefianza para

generar en el estudiante un interés por el aprendizaje.



INTRODUCCION

“‘La ensenanza de la Ciencia debe aprovechar los desarrollos en TIC para facilitar
y acelerar la recopilacion y el analisis de datos (en muchos casos las TIC permiten
realizar nuevos tipos de analisis antes imposibles de efectuar); aprender ciencias
significa integrar en ellas lectura, escritura, expresion oral, matematicas y

tecnologia.”’

La aplicacion de las TICs en el campo educativo ha venido aumentando debido a
que es un recurso de mucha acogida entre los estudiantes. La aplicacion de esta
herramienta como ayuda didactica convierte al docente en un facilitador del
aprendizaje permitiendo que el estudiante aprenda su propio ritmo y complemente

el trabajo del aula en la casa.

De acuerdo a los estandares a nivel educativo se apunta hacia un mundo
globalizado en todos los niveles, caracterizado por la aplicacion de las tecnologias
en todos los ambitos para que la comunicacion sea mas agil entre sitios que no se

encuentran cerca.

Los medios tecnoldgicos han sido usados como herramientas de comunicacion,
pero en los ultimo afos se ha convertido en la herramienta didactica numero uno
del docente, debido a la cantidad de actividades que pueden facilitar el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Se ha notado en la escuela una desmotivacion general de los jovenes hacia el
aprendizaje, en su interés solo existen los celulares, juegos electronicos y el

computador. Aunque este ultimo se ha visto como un obstaculo debido al tiempo

' LOPEZ GARCIA, Juan Carlos. La integracién de las tics en ciencias naturales [Ultima
revision: Septiembre 20 de 2012]. http://www.eduteka.org/Editorial19.php
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que le dedican los jovenes en ocio, es necesario retomarlo y utilizarlo dentro de las
estrategias didacticas en el aula de clase, aprovechando el gusto de ellos hacia la

informatica.

Por estas razones se ha retomado el uso delos medio informaticos para aplicarlo
al area de Ciencias naturales en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
concepto de ser vivo de los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa

Simon Bolivar del Municipio de Itagui.
Para esta propuesta se disefiaron actividades en las herramientas gratis que

ofrece Google y en la herramienta Ardora, la cual es software libre, para el disefio

de puzles en educacion.
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1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una estrategia para lograr que los estudiantes del grado sexto

comprendan y diferencien el concepto de ser vivo utilizando herramientas

tecnoldgicas (TICs)

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Reconocer algunas formas metodoldgicas para la ensefianza de la de las

ciencias naturales.

Utilizar las nuevas tecnologias para el diseno de actividades sobre la

ensefanza del concepto de ser vivo.

Aplicar y evaluar la estrategia metodologica propuesta a los estudiantes de
sexto grado mediante un estudio de caso en la institucidon educativa Simon

Bolivar.

12



2. METODOLOGIA

En esta seccidn se explicaran las fases y el cronograma para el desarrollo de esta

propuesta:

2.1 FASES

Esta propuesta se desarrollara en las siguientes fases, siguiendo los objetivos

planteados:

2.1.1 Fase 1. Reconocer algunas sobre métodos didacticos para la ensefianza de

las ciencias naturales.

Actividades.

1. Realizar una revision bibliografica sobre los modelos de ensefianza de las
ciencias naturales

2. Realizar una conceptualizacion de las Teorias del Aprendizaje Significativo
segun Ausubel y su aplicacion en las Ciencias Naturales

3. Realizar una revision sobre el uso de las TICs aplicadas a la ensefianza de

las ciencias naturales

2.1.2 Fase 2. Utilizar las nuevas tecnologias para el disefio de actividades sobre la

ensefianza del concepto de ser vivo

1. Disefio y construccidn de un sitio web para la ensefianza aprendizaje del
concepto de ser vivo.
2. Construccion de actividades para la ensefianza-aprendizaje del concepto

de ser vivo y sus aplicaciones.

13



2.1.3 Fase 3. Aplicar y evaluar la estrategia metodoldgica propuesta a los

estudiantes de sexto grado mediante un estudio de caso en la institucion educativa

Simoén Bolivar.

1. Implementacién de la estrategia propuesta desde el ambito académico

2. Aplicar herramientas de evaluacion de la estrategia y analizar resultados

2.2 CRONOGRAMA

La aplicacion de esta propuesta tiene una duracion de 20 semanas, distribuidas de

la siguiente manera:

Tabla 1. Cronograma de actividades

Semanas Actividad

1,2y3 Realizar una revision bibliografica sobre los modelos
de ensenanza de las ciencias naturales

1,2y3 Realizar una conceptualizacion de las Teorias del
Aprendizaje Significativo segun Ausubel y su
aplicacién en las Ciencias Naturales

1,2y3 Realizar una revision sobre el uso de las TICs
aplicadas a la ensefanza de las ciencias naturales

4,5 6,7,8,9 Disefno y construccion de un sitio web para la
ensefanza aprendizaje del concepto de ser vivo.

4,5,6,7,8,9 Construcciéon de actividades para la ensefianza-

aprendizaje del concepto de ser vivo y sus
aplicaciones

10, 11,12,13, 14, 15

Implementacién de la estrategia propuesta desde el
ambito académico

16, 17,18, 19y 20

Aplicar herramientas de evaluacion de la estrategia y
analizar resultados

14




3. MARCO TEORICO

3.1 REVISION BIBLIOGRAFICA SOBRE LOS MODELOS DE ENSENANZA DE
LAS CIENCIAS NATURALES.

3.1.1 Metodologia tradicional

Uno de la metodologia es el modelo tradicional, en donde se intenta perpetuar la
ciencia, al concebirla como un cumulo de conocimientos acabados, objetivos,
absolutos y verdaderos (Kaufman 2000), desconociendo elementos necesarios

como su desarrollo historico y epistemoldgico, para la comprension de la ciencia.

Aqui el docente es el que sabe todo acerca de la ciencia , y el estudiante va a

aprender de acuerdo a lo que le suministre el docente.

3.1.2 Metodologia por descubrimiento

El estudiante descubre el conocimiento. Aqui al estudiante se le brindan los
elementos necesarios para que aprenda y el docente se muestra como un guia en
el proceso de ensefanza-aprendizaje; también se pude dar el caso en que el

estudiante por si mismo aprenda. (Brunner,

3.1.3 Aprendizaje significativo

Aqui se construye el conocimiento, relacionando lo que existe en la estructura

cognitiva del joven con la informaciéon nueva que va a ingresar. (Moreira, 2000).
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3.1.4 Por investigacion

Es un modelo que pretende llegar a una ciencia dinamica, basado en una postura

constructivista usando la resolucion de problemas en las ciencias naturales.

Aqui el estudiante es un investigador en busca de una solucién a un problema,

construyendo a su vez su propio conocimiento.

El docente es el que construye problemas que lleven al estudiante a una

comprension de las ciencias.

3.2. CONCEPTUALIZACION DE LAS TEORIAS DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO SEGUN AUSUBEL Y SU APLICACION EN LAS CIENCIAS
NATURALES

La Teoria del Aprendizaje Significativo desarrollada por David Ausubel, siendo de
la corriente psicolégica cognoscitiva, se fundamenta en la existencia de una
estructura cognitiva, donde el individuo organiza el conocimiento. Esa estructura
cognoscitiva debe ser tomada en cuenta a la hora de diagnosticar, planificar,
ejecutar y evaluar la accién educativa, puesto que los conocimientos previos son
el soporte para que el alumno pueda adquirir y procesar nuevos conocimientos

mediante la capacidad de relacionarlos con aquellos conceptos que ya posee.

“Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio
diria lo siguiente: el factor aislado que influye en el aprendizaje, es
aquello que el aprendiz ya sabe. Averigliese esto y ensérfiese de
acuerdo con ello”. MOREIRA (2000).
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Segun Ausubel, la esencia del proceso de aprendizaje significativo reside en que
las ideas expresadas simbdlicamente, son relacionadas de una manera no
arbitraria y sustancial con aquello que el aprendiz ya sabe, o sea, con algun
aspecto existente y especificamente relevante de su estructura cognitiva
preexistente, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una

proposicion.

Este aspecto ya existente en la estructura cognitiva, que puede ser un concepto,
una proposicion, una imagen, un simbolo, o un conocimiento especifico, es lo que
se llama subsunsor (o subsumidor). La estructura cognitiva se conforma entonces,
por un conjunto de subsunsores y la disponibilidad de subsunsores adecuados
(conocimientos previos) mas relevantes, pueden servir como anclaje a las nuevas
ideas o conocimientos, dando lugar, a la interaccion que conlleve a la asimilacion

del nuevo concepto.

Entonces, el proceso de asimilacion se aprecia cuando un concepto o proposicion,
potencialmente significativo, es asimilado a una idea o concepto mas incluso ya
existente en la lectura cognoscitiva del alumno, ya sea como un ejemplo, una

extension, una elaboracion o una calificacion del mismo.

Para las ciencias, el aprendizaje significativo es un avance en la construccion de
modelos que ayuden a evolucionar las ideas cientificas a un nivel mas alto; es
decir ayudan a la ciencia a ser mas comprensible y a construir concomimiento
cientifico. (Veglia, 2007)

3.3 REVISION SOBRE EL USO DE LAS TICS APLICADAS A LA ENSENANZA
DE LAS CIENCIAS NATURALES

“El sistema educativo no puede quedar al margen de los nuevos cambios. Debe

atender a la formacion de los nuevos ciudadanos y la incorporacion de las nuevas
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tecnologias ha de hacerse con la perspectiva de favorecer los aprendizajes y
facilitar los medios que sustenten el desarrollo de los conocimientos y de las
competencias necesarias para la inserciéon social y profesional de cualidad. Debe
también evitar que la brecha digital genere capas de marginacion como resultado

de la analfabetizacion digital.”

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion se han ido incorporando al
proceso de ensefianza —aprendizaje como herramienta didactica desde hace
mucho tiempo, ya que como es una herramienta del agrado de los estudiantes,
mejora el interés y la motivacion, ademas son una herramienta esencial para la
busqueda de material didactico en el area de ciencias naturales, como laboratorios

virtuales, simulaciones, animaciones médicas, etc.

Las TICs iniciaron su aparicién con el uso de la musica, los videos a través del
betamax, los VHS, como herramienta didactica para reemplazar practicas de
laboratorios que no se podian realizar directamente. Aunque no existe suficiente
documentacion sobre donde aparecié el desarrollo de las TICs en las ciencias,
algunos autores han investigado la evolucion de las TICs en quimica, su evolucion
histérica en las aplicaciones tecnolégicas en educacion describiendo en orden
cronolégico como se han usado herramientas como grabadoras de audio,
videograbadoras, herramienta de multimedia en la ensefianza de la quimica; y
como se han incorporado algunas de las herramienta de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion. (Jiménez Valverde vy Llitjos, 2006).

Ahora para las ciencias naturales, existen muchas animaciones médicas,
simuladores de clima, videos, cirugias grabadas en vivo, etc., de acceso libre en la
red que pueden ser utilizadas por cualquier docente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las ciencias naturales. “Los maestros de Ciencias Naturales
pueden encontrar en Internet miles de recursos para enriquecer sus

clases: simulaciones, software, "Webquests", proyectos de clase, museos de

2 GOMEZ PEREZ, José Ramon. Las TICs en educacién. [Ultima revisiéon: Enero 23 de
2013]. http://boj.pntic.mec.es/jgomez46/ticedu.htm
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ciencias, zooldgicos y parques naturales, entre otros. Internet también contribuye
al desarrollo profesional mediante cursos en linea; foros y listas de discusion para
intercambiar opiniones y experiencias con maestros de todo el mundo; articulos y
trabajos académicos de autoridades en el area; suscripciones a boletines y

revistas electronicas; etc.”

? Ibid
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4. APLICACION DE LA PROPUESTA

En virtud de que en la Institucion Educativa mencionada no se cuenta con un
laboratorio dotado de los elementos minimos y tampoco se cuenta con material
didactico suficiente, se optd por utilizar un sitio web libre como lo es la herramienta
de google sites para ubicar las actividades construidas mediante las herramientas

de google docs y Ardora, esta ultima software libre.

En vista de que s6lo hay 3 grupos de sexto se tomd el grupo de 6-2 para aplicar la
estrategia propuesta y el grupo de 6-3 (grupo control) para comparar los

resultados.

Se aprovechd el interés de los nifios por las herramientas tecnoldgicas para

proponer esta alternativa.

4.1 POBLACION

Se seleccionaron 2 grupos de los grados sextos de la institucion educativa Simén
Bolivar, 6-2 y 6-3, el grupo 6-2 con 34 estudiantes con edades que oscilan entre
los 11 y los 15 anos; el grupo 6-3 con 36 estudiantes con edades que oscilan entre
los 11 y los 14 afos. Al grupo 6-2 se le aplico la propuesta (grupo experimental) y
al grupo 6-3 se trabajo de la manera tradicional para comparar los resultados

(grupo control).

La Institucion educativa Simén Bolivar es una entidad de caracter oficial del
Municipio de Itagui que trabaja en los niveles de preescolar, basica primaria y

secundaria, media técnica académica y en salud.
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4.2 HERRAMIENTAS SELECCIONADAS

La estrategia fue disefar un sitio web en Google sites
(https://sites.google.com/site/cienciasnaturalesjls/), herramienta de Google que
cuenta con Google Docs, otra herramienta del mismo portal para realizar
formularios en linea de seleccién multiple, de respuesta abierta, etc.; la cual se
utilizé para el disefio de algunas actividades, los cuales generan un archivo de

respuesta en excell el cual es muy facil de analizar estadisticamente.

“Google Siteses una aplicacion online gratuita ofrecida por la empresa
estadounidense Google. Esta aplicacion permite crear un sitio web o
una intranet de una forma tan sencilla como editar un documento. Con Google
Sites los usuarios pueden reunir en un unico lugar y de una forma rapida
informacion variada, incluidos videos, calendarios, presentaciones, archivos

adjuntos y texto.”

“Google Docs es un programa gratuito basado en Web para crear documentos en

linea con la posibilidad de colaborar en grupo™

Para el disefio de otras actividades también se utilizé la herramienta de Ardora,

que es un software libre para realizar sopas de letras, crucigramas, complete, etc.

Se trabajé con videos de youtube para aprender a buscar y seleccionar

informacion, comparandola con los datos tedricos suministrados en clase.
“Youtube es un sitio web en el cual los usuarios pueden subir y compartir videos”.°

Después de seleccionar un tema de fondo para el disefio del sitio web se llevo a

cabo la construccion de actividades.

* Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/Google_Sites [Ultima revision: Febrero 21 de 2013]

> Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/Google Drive#Google Docs. [Ultima revisién: Febrero 21 de
2013]

® Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/YouTube [Ultima revisién: Febrero 21 de 2013]
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Sitemap

Esta es una propuesta diddctica disefiada como esirategia para lograr que los estudiantes del grado
sexto comprendan y diferencien el concepto de ser vivo utilizando herramientas tecnolégicas (TICs)

Docente: Diego Ledn Lopez Bedoya

Institucién Educativa Simén Bolivar

Figura 1. Imagen de presentacion del sitio web

4.3 ACTIVIDADES DISENADAS

4.3.1 Actividad 1. Cuestionario diagnostico con Google Docs

Este cuestionario se realiz6 con dos objetivos, reconocer los conceptos previos de

los estudiantes sobre lo que es ser vivo y dar a conocer el sitio web.

En esta actividad se realiz6 un cuestionario en donde se preguntaba cual era la

razon para considerar que eso que se estaba preguntando era un ser vivo.
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[ TROVECTO

Sitemap
l—\parentemente cuando somos mayores nos parece facil distinguir los seres vivos de los inertes, pero paralos nifios :

‘y jovenes que estan iniciando la basica secundaria les parece complejo entender el coneepto de ser vivo, ya que
para muchos este concepto depende del movimiento, del corazén, de larespiracion, del crecimiento, etc. Por eso se:
‘han recogido algunas actividades que nos ayuden a diferenciar el concepto de ser vivo del no vivo. d

La signiente actividad es una prueba diagnostica. Para saber que piensan del concepto de ser vivo.

Haz clic en la siguiente imagen v contesta las preguntas:

Figura 2. Introduccion cuestionario diagnéstico

“Aparentemente cuando somos mayores nos parece facil distinguir los seres vivos
de los inertes, pero para los niflos y jovenes que estan iniciando la basica
secundaria les parece complejo entender el concepto de ser vivo, ya que para
muchos este concepto depende del movimiento, del corazon, de la respiracion,
del crecimiento, etc. Por eso se han recogido algunas actividades que nos ayuden

a diferenciar el concepto de ser vivo del no vivo.

La siguiente actividad es una prueba diagndstica. Para saber que piensan del

concepto de ser vivo.”
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1. ;(El sol tiene vida? *

Figura 3. Cuestionario diagndstico

La parte 2 de esta prueba consistia en la explicacion en clase de los resultados de

la prueba diagndstica.

4.3.2 Actividad 2. Funciones vitales y sistemas del cuerpo humano con Ardora.

En esta actividad utilizando la herramienta Ardora se realizé un cuadro de
apareamiento, para relacionar las funciones vitales con los sistemas del cuerpo

humano.
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FUNCIOMES VITALES Relaciona cada sistema del cuerpo con cada una de las funciones vitales, haciendo clic en la funcién v luego en el sistema asociado a ella.
Cada una de las funciones esta asociada a varios sistemas.

NUTRICION DIGESTIVO
REPRODUCCION CIRCULATORIO
RELACION REPRODUCTOR

NERVIOSO
ENDOCRING
RESPIRATORIO
MUSCULAR
EXCRETOR

2
n
]
]

@ Diego Ledon

Figura 4. Actividad de apareamiento de funciones vitales con Ardora

4.3.3 Actividad 3. Analisis de video de YouTube

Observar el video http://www.youtube.com/watch?v=cYIxvzhKiOc y describir

cuales son las principales caracteristicas de los seres vivos, de acuerdo a lo

observado en el video.

Las plantas, al igual que
los animales, son seres
vivos porque nacen,
crecen, respiran, se
alimentan y se reproducen.

Concurso Pantene a
Cuéntanos porqué Pantene es tu Marca Nimero 1. jRegistrate Anoral
wwew.Pantene.com.gtiConcurso Anuncios Google

145195 =]

Figura 5. Actividad video de YouTube
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http://www.youtube.com/watch?v=cYIxvzhKiOc

Las observaciones se deben realizar mediante el formulario disenado en la

herramienta de formularios en google Docs.

oe, oe, oo, A |
2 L= b A= b hs 3 h b
B, L=t me w0 pe T ey Wt
\\_J_ ____:\_"_ ___:\."’_ ____:\\_4_ ____:\
) -.,.‘.- ' .'_""" '] ¥ g '] -.,.‘.- '

Caracteristicas de un ser vivo

Con base en el video. responde la sizuiente pregunta
*#Oblizatorio

Nombre del estudiante =

|
Grupo *

Grupo

¢Cuales son las caracteristicas principales de un ser vivo? *

Menciona minimo 3

Figura 6. Cuestionario Actividad youtube

4.3.4 Actividad 4. Busqueda de informacion

Esta actividad se realizé para identificar las estructuras de la unidad basica de un

ser vivo, y para aprender a seleccionar informacion de internet de acuerdo al

objetivo buscado.

“En internet busca una imagen de una célula que no tenga los nombres de las
partes, seleccionala, pégala en paint, y colécale los nombres: nucleo, Golgi,
reticulo, membrana celular, ribosoma, mitocondria. Guarda el archivo con tu

nombre y envialo por correo electronico al profesor”.
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Actividad 4

“En internet busca una imagen de una célula
que no tenga los nombres de las partes,
seleccidnala, pégala en paint, y colécale los
nombres: niicleo, Golgi, reticulo, membrana
celular, ribosoma, mitocondria. Guarda el
archivo con tu nombre y envialo por correo
electronico al profesor™.

Figura 7. Actividad célula con Paint

4.3.5 Actividad 5. Rompecabezas con Ardora.

Esta actividad se realizé con el fin de recordar una de las definiciones de ser vivo.

“Arma el siguiente rompecabezas para averiguar uno de los conceptos de ser vivo

y luego escribelo en tu cuaderno”

Arma el siguiente rompecabezas para averiguar uno de los conceptos de ser vivo y luego escribelo en tu cuaderna.

onm.___ | |

Figura 8. Actividad rompecabezas con Ardora
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4.4 EVALUACION

Se utilizaron dos métodos de evaluacion, la prueba de periodo y los avances en el
desempefio general del grupo durante el periodo, una encuesta para evaluar la

motivacion de acuerdo a la estrategia planteada.

La prueba de periodo esta conformada por 10 preguntas de seleccion multiple, la

cual evalua la relacion entre el concepto de célula y ser vivo.

La encuesta esta conformada por 8 preguntas en donde se evalua el nivel de

satisfaccion frente al uso de las herramientas tecnolégicas en ciencias.

NOmbre *

Apellidos *

Grado *

t[x]

Cuanto tiempo llevas usando los computadores en clase de ciencias *

1 semana |T|

Figura 9.Presentacion encuesta de satisfaccion con Google Docs
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5. RESULTADOS Y ANALISIS

5.1 EN LA PRUEBA DE PERIODO

En la prueba de periodo los resultados fueron los siguientes:

Tabla 2. Resultados de la prueba de periodo.

D ~ Porcentaje del Porcentaje del
esempefio de R 7

ango grupo grupo

la prueba )
experimental control

Bajo Entre (1 <x < 3.0) 45 42
Basico Entre (3.0 <x<4.0) 30 45
Alto Entre (4.0 £ x<4.5) 20 12
Superior Entre (4.5 <x<5.0) 5 1

Se observd un mejor resultado en el grupo experimental, lo que sugiere que la

estrategia planteada tuvo efectividad y mejoré la comprension de algunos

conceptos de ciencias naturales relacionados con el concepto de ser vivo.

5.2 EN LA ENCUESTA

En la encuesta de satisfaccion los resultados fueron los siguientes:

Tabla 3. Resultado encuesta de satisfacciéon pregunta 1

Cuanto tiempo llevas usando los computadores en
clase de ciencias:

1 semana 0%
2 semanas 0%
3 semanas 0%

7 Este rango esta de acuerdo al Sistema de Evaluacién Institucional de La Institucion educativa Simén
Bolivar, basado en el decreto 1290.




1 mes 0%

Mas de un mes 100%

Tabla 4. Resultado encuesta de satisfaccion pregunta 2

Cuantas veces por semana vas a los computadores
para la clase de ciencias

1 vez 85%
2 veces 15%
3 veces 0%
Ninguna 0%
4 0 mas veces 0%

Tabla 5. Resultado encuesta de satisfaccion pregunta 3

En comparacién con las clases en el aula, al utilizar
los computadores para la clase de ciencias es

Mucho mejor 62%
Mas o menos mejor 35%
Mas o menos igual 3%
Algo peor 0%
No lo sé 0%

Tabla 6. Resultado encuesta de satisfaccion pregunta 4

Al trabajar ciencias en la sala de computadores
sientes que

Te hace pensar 0%
Te hace querer saber mas sobre la materia | 28%
Mas o menos igual 16%
Te parece divertido 33%
Te permite ver otra forma de trabajar 21%
Ninguno de los anteriores 0%

Tabla 7. Resultado encuesta de satisfacciéon pregunta 5

Los computadores fueron utilizados de forma
efectiva

Completamente de acuerdo | 8%
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De acuerdo 72%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 18%
En desacuerdo 2%
Completamente en desacuerdo 0%

Tabla 8. Resultado encuesta de satisfacciéon pregunta 6

Es mejor usar los computadores para la clase de
ciencias que los libros

Completamente de acuerdo 0%
De acuerdo 92%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8%
En desacuerdo 0%
Completamente en desacuerdo 0%

Tabla 9. Resultado encuesta de satisfaccion pregunta 7

El trabajo en los computadores ayudo a aumentar
mi interés por la materia

Completamente de acuerdo 17%
De acuerdo 41%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 42%
En desacuerdo 0%
Completamente en desacuerdo 0%

Tabla 10. Resultado encuesta de satisfacciéon pregunta 8

Cual es tu nivel de satisfaccion con respecto a
incluir el trabajo con computadores en la clase de
ciencias

Totalmente satisfecho 10%
Satisfecho 88%
Insatisfecho 2%
Totalmente insatisfecho 0%

De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta de satisfaccion se observa

que a los estudiantes les agradoé incluir los computadores para el desarrollo de la
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clase de ciencias, lo observaron como una estrategia innovadora y se interesaron

mas por buscar herramientas que les ayudara a la comprension del area.

Observaron que el computador no es solo para enviar correos o utilizar el
Facebook, también se puede utilizar como herramienta de estudio y como ayuda

para realizar las tareas o actividades de clase.

Dentro de las sugerencias escribieron que también se podrian realizar salidas

pedagdgicas a museos, a parques para el desarrollo de las clases.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Las TICs pueden ser usadas como una herramienta pedagogica en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de las ciencias naturales, ya que es una herramienta del
gusto de los jovenes y es de facil manejo; y también es de facil acceso en la
instituciones educativas ya que con el Ministerio de las TICs se ha aumentado el

numero de implementos tecnoldgicos en las instituciones educativas.

Se hace necesario aclarar que esta herramienta en ninguin momento reemplazaria
al docente, ya que de todas formas en un proceso educativo es tan importante el
componente humano y formativo que surge de las relaciones entre los miembros
de la comunidad educativa, como el componente académico, por eso las TICs

deben verse como una herramienta y no como un fin en el proceso educativo.

El uso de las tecnologias en el aula es un avance para los docentes, ya que
debemos estar en constante actualizacion frente a las herramientas utilizadas y al

pensamiento de los jovenes.

Para el desarrollo de esta estrategia se pueden utilizar complementos como el
video beam, salidas pedagdgicas, laboratorios, que ayuden a que el resultado sea

un aprendizaje mas significativo para el estudiante.

También se pueden utilizar programas gratis de disefo, papar que el joven
realizase sus propias imagenes de acuerdo a la comprension de cada tema y asi

poder evaluar el nivel de competencia en el que se encuentra.

Durante la implementacion de la estrategia, se deberia resaltar que para el trabajo
en internet se deben tener en cuenta los derechos de autor, para que los jovenes

reconozcan y valoren el trabajo del otro.
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ANEXOS

Anexo A. PREGUNTAS DE LA PRUEBA DIAGNOSTICA

1. ¢ El sol tiene vida?
Por qué?

2. ;Una semilla de frijol tiene vida?
Escribe 4 caracteristicas que identifiquen por qué los organismos tienen
vida
Por qué?

3. ¢Un arbol tiene vida?
Por qué?

3. ¢Un pollo asado tiene vida?
Por qué?

5. ¢Un caballo tiene vida?

Por qué?

6. ¢ El agua tiene vida?
Por qué?
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Anexo B. ALGUNAS RESPUESTAS DE LOS ESTUDIANTES EN LA PRUEBA

DIAGNOSTICA

1. ¢ El sol tiene vida?

S

SI

SI

porque el sol es el
que nos da vida y sin

el sol todos
Por que se va a | por que hace partye de la | estubieramos
Por qué? morir natureza comjelados
2. ;Una semilla de frijol
tiene vida? NO Sl NO
1-por que hacen parte de
la naturaleza
se mueve 2-por que dios lo creo
respira formandolos en seres
Escribe 4 caracteristicas |es un ser vivo | vivos 1 el orfato
que identifiquen por qué | porque esta 3-por que son seres vivos | 2 la dijestion
los organismos tienen vida | vivo 4-porque 3

No por que no

por que en esa semilla
nace una planta y esa

proque el frijol es una

Por qué? ha crecido planta es un ser vivo comia y no tiene vida
3. ¢Un arbol tiene vida? | NO SI SI
un arvol es el que
recive agua sol y
Por qué? por que no por que es una planta mucho mas
4. ;Un pollo asado tiene
vida? NO NO NO
5. ¢Un caballo tiene vida? | SI SI SI
no por que al uno matar a
un servivo se conbierte en | un pollo es para
por que lo un ser no vivo y el pollo comer no para
Por qué? mataron asado es un ser no vivo caminar
por que se si por q hace parte de la un caballo es como
Por qué? Mueve naturaleza un ser humano
6. ¢ El agua tiene vida? SI NO Sl
proque si no

Por qué?

por que el agua
da vida

Nno por que €es un ser no
vivp

tuvieramos el agua
vivieramos com
mucha sed
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Anexo C. IMAGEN DE LA CELULA CON NOMBRES

Ui = IsntilazPain - = s

B Tnico | Vel @
m b cotar | 1 1 Recortar | 2 NV OODRA| F contome - | = i l:‘ ! | E!\ !—I
3 Copiar S & Cambiar tamario — | D N OO A - K Relienar e L L T
Pegar seleccionar & 2 Q]| Pretes |5 3 KX OO0l Tomaio | | Golor | Color D ] 7"—”7-‘::‘\;;:
Portapapeles Imagen Herramientas Formas — R e

nucleo

I

mitocondria

Figura 10.Célula en Paint de un estudiante
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Anexo D. PREGUNTAS DE LA ENCUESTA DE SATISFACCION

Cuanto tiempo llevas usando los computadores en clase de ciencias:
1 semana

2 semanas

3 semanas

1 mes

Mas de un mes

Cuantas veces por semana vas a los computadores para la clase de ciencias
1 vez

2 veces

3 veces

Ninguna

4 0 mas veces

En comparacién con las clases en el aula, al utilizar los computadsores para la
clase de ciencias es

Mucho mejor

Mas o menos mejor

Mas o menos igual

Algo peor

No lo sé

Al trabajar ciencias en la sala de computadores sientes que
Te hace pensar

Te hace querer saber mas sobre la materia

Mas o menos igual

Te parece divertido

Te permite ver otra forma de trabajar

Ninguno de los anteriores

Los computadores fueron utilizados de forma efectiva
Completamente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Completamente en desacuerdo

Es mejor usar los computadores para la clase de ciencias que los libros
Completamente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Completamente en desacuerdo
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El trabajo en los computadores ayudd a aumentar mi interés por la materia
Completamente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Completamente en desacuerdo

Cual es tu nivel de satisfaccion con respecto a incluir el trabajo con computadores
en la clase de ciencias

Totalmente satisfecho

Satisfecho

Insatisfecho

Totalmente insatisfecho

Que sugerencias tendrias para esta clase
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Anexo E. FOTOS DE LAS CLASES DE CIENCIAS EN SALA DE INFORMATICA

Figura 11. Observacién de videos
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Figura 12. Docente dando las indicaciones de la clase
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Figura 13. Trabajo complementario al de TICs
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