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Resumen

Titulo: Fortalecimiento del proceso de aprendizaje de las ciencias sociales, a traves del
Aprendizaje Basado en Secuencias didacticas y la innovacion mediada con la plataforma Mil aulas
en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simén Bolivar en Itagiii Antioquia.
Autor(es): Betancur Ruda Victor Alfonso

Palabras claves: ciencias sociales, secuencias didacticas, innovacion pedagogica, Primera Guerra
Mundial, aprendizaje significativo, Mil aulas.

Este proyecto tiene como propdsito fortalecer el aprendizaje de las ciencias sociales en estudiantes
de noveno grado de la Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagui mediante el disefio,
implementacidn y evaluacion de una secuencia didactica mediada por la plataforma Mil aulas. El
enfoque metodoldgico es cualitativo, con un modelo de investigacion accion pedagodgica (I1AP),
basado en la estrategia de intervencion Aprendizaje Basado en Secuencias Didacticas. Durante la
investigacion, se identificaron los conocimientos previos de los estudiantes, se disefiaron
actividades dinamicas y se implemento la secuencia didactica utilizando la plataforma Mil Aulas.
Los resultados mostraron mejoras significativas en la comprension de la Primera Guerra Mundial,
con mayor participacion y motivacion de los estudiantes. Las conclusiones destacan la importancia
de integrar herramientas tecnoldgicas en el aula para hacer el aprendizaje mas significativo y
atractivo, asi como la necesidad de fortalecer las competencias digitales en docentes y estudiantes.
Este proyecto contribuye al sistema educativo mediante la incorporacién de metodologias

innovadoras y al desarrollo de recursos replicables en otros contextos educativos.
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Abstract

Title: Strengthening of the learning process of social sciences, through learning based on didactic
sequences and innovation mediated with the Mil aulas platform in ninth grade students of the
Simén Bolivar Educational Institution in Itagli Antioquia.

Author(s): Betancur Ruda Victor Alfonso

Keywords: social sciences, didactic sequences, pedagogical innovation, World War I, meaningful
learning, thousand classrooms.

The purpose of this project is to strengthen the learning of social sciences in ninth grade students
of the Simén Bolivar Educational Institution of Itagli through the design, implementation and
evaluation of a didactic sequence mediated by the Mil aulas platform. The methodological
approach is qualitative, with a pedagogical action research (PAR) model, based on the intervention
strategy Learning Based on Didactic Sequences. During the research, students' prior knowledge
was identified, dynamic activities were designed and the didactic sequence was implemented using
the Mil Aulas platform. The results showed significant improvements in the understanding of the
First World War, with increased student participation and motivation. The conclusions highlight
the importance of integrating technological tools in the classroom to make learning more
meaningful and attractive, as well as the need to strengthen digital competences in teachers and
students. This project contributes to the education system by incorporating innovative

methodologies and developing resources that can be replicated in other educational contexts.
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Introduccion

El tema de investigacion abordado en este trabajo de investigacion, pretende dar
importancia a la necesidad de incluir el uso de los TIC en el proceso de ensefianza y de
aprendizaje de los estudiantes, entendiendo que las TIC son el conjunto de herramientas,
aplicaciones redes, videos, musica, textos, imagenes y todo aquello relacionado con el uso de
contenidos digitales, que son utilizados para llevar el conocimiento al aula de clase de una
manera mas significativa, llamativa y acorde con las exigencias de la época actual.

Académicamente si miramos las valoraciones cuantitativas y cualitativas de los
estudiantes y detallar los entornos escolares podemos evidenciar notas o conceptos descriptivos
bajos, debido a la falta de interés, motivacion y compromiso de los estudiantes por aprender, al
igual que el rol de los maestros por capacitarse o por hacer uso de estos recursos durante el
desarrollo de las clases.

Por eso aqui se realizard un estudio mas detallado que nos permitira conocer méas a fondo
los problemas o consecuencias que se originan en los entornos educativos por el no uso de
herramientas TIC. Por consiguiente, es muy importante buscar estrategias y metodologias
innovadoras, que permitan desarrollar y ensefiar los temas de las clases a traves del uso de
herramientas o dispositivos acordes a las necesidades y facilidades en la adquisicion.

La finalidad de esta tesis permite fortalecer el proceso de aprendizaje de las ciencias
sociales a través innovacion con herramientas TIC en estudiantes de noveno grado de la
Institucion Educativa Simon Bolivar, de esta manera va generando oportunidades de cambio y
adaptacion, es asi como durante el desarrollo de esta investigacion se pueden asumir nuevos

retos y desafios que merecen un estudio mas detallado teniendo en cuenta que la tecnologia y sus
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aportes han revolucionado la educacion y el conocimiento de manera rapida y exagerada
transformando la sociedad.

El trabajo esta estructurado en cinco capitulos principales que abarcan desde el
planteamiento del problema hasta las conclusiones y recomendaciones. El primer capitulo,
"Planteamiento y Formulacion del Problema”, establece la base conceptual de la investigacion,
describiendo el contexto y las problematicas relacionadas con la falta de aprovechamiento de las
TIC en la ensefianza de ciencias sociales, particularmente en el tema de la Primera Guerra
Mundial. Aqui se incluye la formulacion del problema, antecedentes a nivel internacional,
nacional y regional, justificacidn, objetivos y supuestos, asi como los alcances y limitaciones de
la investigacion.

El segundo capitulo, "Marco de Referencia”, presenta los fundamentos tedricos y
contextuales que sustentan la investigacion. Este incluye un andlisis del contexto regional,
institucional y normativo, junto con un marco tedrico que aborda conceptos clave como
competencias lectoras, teoria constructivista y teoria del aprendizaje multimedia. El tercer
capitulo, "Metodologia", detalla el enfoque cualitativo y descriptivo del estudio, incluyendo el
modelo de Investigacion Accion Pedagdgica (IAP), las fases del proyecto y las herramientas
utilizadas para la recoleccién y analisis de datos. Los capitulos finales abordan la intervencion
pedagdgica con el disefio, implementacion y evaluacién de la secuencia didactica, seguida del
analisis de resultados, conclusiones y recomendaciones practicas para replicar el modelo en otros

contextos educativos.
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Capitulo 1. Planteamiento y Formulacion del Problema

Planteamiento del Problema

La motivacion y el interés de los estudiantes por estudiar y por realizar mejor sus
actividades escolares ha disminuido considerablemente, ya que el mundo moderno les esta
ofreciendo muchos distractores que hacen que su creatividad se vea encaminada hacia otras
metas, por consiguiente este fenGmeno trae repitencias de afios escolares, bajo rendimiento
académico, alin mas con consecuencias mas graves como es el aumento de los indices de pobreza
extrema, lo cual genera problematicas, relacionados con los conflictos sociales y grandes
necesidades econdmicas, que obligan a los estudiantes a la desercion escolar; para poder trabajar
y ayudar en sus hogares, formandose asi unos adultos que no cuentan con las capacidades basicas
para desenvolverse en la vida.

En este sentido, el Banco Mundial (2017) en un comunicado de prensa expresa que “la
educacidn presenta una crisis a nivel mundial”, e inicia preguntando: ““;por qué las escuelas de
los paises bajos no le brindan a los nifios y jovenes las herramientas basicas para ser un
ciudadano productivo, con unos buenos argumentos que le permitan ser una persona
emprendedora, con proyectos de produccion?” (p.1). Debido a esto, segun estadisticas mundiales
realizadas por la UNESCO (2022) unos 132 millones de nifios y jovenes no se inscribieron en la
escuela primaria ni secundaria; otro gran reto es para aquellos paises que pueden contar con el
uso de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion (TIC), pero no cuentan con el
acceso al internet y la disponibilidad de equipos, Segun un informe de la Unesco en el 50% de
hogares a nivel mundial, unos 826 millones de personas, no cuentan con un ordenador en casa y

un 43% (706 millones) no tienen servicio de internet en la casa. Por otro lado, en los paises en
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desarrollo hay 1 profesor por cada 56 estudiantes de primaria que tienen capacitacion en el
manejo de las TIC.

Desde otra mirada cabe resaltar que a nivel mundial segun Aguilar (2012), las TIC han
contribuido a mejorar la calidad educativa, modificando la forma de buscar, analizar e
intercambiar informacién, fomentando el entorno personal del aprendizaje y la personalizacion
del estudiante, aclarando que el uso de la tecnologia en el aula no son solo herramientas digitales,
sino la construccion didactica de un aprendizaje significativo. Segun una investigacion de
Statista (2023) el 81% de los estudiantes universitarios piensan que el aprendizaje digital les
ayuda a mejorar en sus desempefios académicos, el 73% de profesores en Estados Unidos,
afirman que los estudiantes al tener acceso a los ordenadores se les facilitan los procesos de
ensefianza y de aprendizaje teniendo un impacto positivo en los nifios en lo que refiere a su
interés por aprender y participar en clase y notan que sus estudiantes se comprometen y se
motivan mas; el 49% de maestros se sienten mas productivos al planificar sus clases con el uso
de las tecnologia, y el 54% pueden comprobar que al usar las TIC los temas son mas variados y
emocionantes.

Existe una gran desigualdad en el uso de la tecnologia y la comunicacion con las TIC, en
Latinoamérica, por un lado en algunos hogares de los paises mas desarrollados existe el rechazo;
por otra parte la desigualdad de los otros paises de bajos ingresos, porque en muchos lugares
apartados es dificil la conexién y la dificil situacion familiar, por eso en el 2004 se cred el portal
educativo RELPES, como un acuerdo en las politicas de informatica educativa, la cual crea un
compromiso de las autoridades de los 16 paises con el uso de las TIC en educacion. En este
sentido, Cabero (2020) indica que también representa un espacio para superar la brecha digital,

con programas publicos en informatica, como se inicié en Costa Rica, Chile, Brasil, y México,
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buscando transformacion digital ofreciendo mejores oportunidades de competitividad,
innovacion en el sector educativo.

Asi como lo manifiestan Cabero y Llorente (2020), con la llegada del COVID, la
educacion sufrié uno de los cambios més radicales donde la relacion docente-estudiante
dependian el 100% de la tecnologia, el tablero y las exposiciones pasaron a aplicaciones como el
WhatsApp, Facebook, Messenger y el Tik Tok, Asselin (2022), para muchas personas la
adaptabilidad se consider6 como una habilidad vital, muy necesaria para tenerla en cuenta en
muchos aspectos de la vida diaria.

Segun Cabero y Llorente (2020), muchos maestros piensan que la tecnologia es una
herramienta mas en la educacién y no la ven como una oportunidad de innovacién educativa,
creando asi inseguridad en algunos docentes y, a la vez, la resistencia al cambio. Los postulados
de Maj6 (2003) la escuela y el sistema educativo no solo es para ensefiar sobre los avances en el
tecnologia, sino que a partir de ellos generar transformaciones en el entorno, por €so en
Colombia se han llevado a cabo trabajos de construccién al cambio que busque un equilibrio con
conocimientos funcionales, y el auto aprendizaje con iniciativa a tomar decisiones, sin importar
las distancias o los conocimientos culturales arraigados que existan.

Uno de los proyectos mas destacados en este campo, fue el fortalecimiento de emisoras,
en convenio con el Ministerio de telecomunicaciones y de arte y cultura, la dotacion de escuelas
con equipos de computo, pero esto no ha sido suficiente ya que muchos de estos equipos ya se
volvieron obsoletos, la sefial es muy intermitente, y lamentablemente estos recursos solo han
llegado a algunas comunidades educativas, ubicandonos muy lejos de estar a la par con otros
paises desarrollados, sabemos que ya existen nuevos equipos y plataformas con altos niveles de

exigencia para su funcionamiento. La falta de disciplinas y metodologias empleadas para superar
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problemas técnicos proporcionan una formacion de la sociedad fragmentada, donde se ve la
necesidad de integrar las TIC a las actividades curriculares como medio de informacion y acceso
al conocimiento la cual permita desarrollar una comprension de la realidad.

A partir del contexto presentado en la instituciones educativas colombianas, tanto
privadas como publicas, estdn también inmersas en esta problematica, un caso especifico es la
institucion educativa Simén Bolivar en Itagii Antioquia, que si bien se cuenta con equipos
tecnoldgicos y con conexion a internet, las mallas curriculares del area de ciencias sociales, asi
como sus secuencias didacticas de esta area en el grado novenos, no sacan el provecho de estas
herramientas, utilizando las mismas metodologias y recursos tradicionales de siempre, haciendo
que las clases sean poco interesantes para los estudiantes, es por esto que este trabajo hace una
investigacion de como se puede fortalecer a los estudiantes a través de la innovacion con el uso
de las herramientas digitales en el aula de clases, en este caso en el aprendizaje de la primera
guerra mundial, usando los recursos disponibles en la Institucion educativa Simon Bolivar de
Itagli Antioquia.

En este contexto, la educacion en Ciencias Sociales enfrenta desafios significativos para
lograr que los estudiantes comprendan de manera critica los eventos historicos y los conecten
con su realidad actual. Este problema es evidente en la ensefianza de la Primera Guerra Mundial,
un tema que, aunque es fundamental para entender los conflictos contemporaneos, suele
abordarse desde un enfoque memoristico y descontextualizado, lo que limita el aprendizaje
significativo y la reflexion critica de los estudiantes.

En la institucion Educativa Simén Bolivar en Itagui Antioquia, se ha identificado que los
estudiantes de grado noveno presentan dificultades para comprender los hechos historicos

complejos principalmente vinculados con la primera guerra mundial, y relacionarlos de manera
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efectiva con problemas sociales actuales. Esto se debe, en parte, a que los métodos de ensefianza
utilizados se basan principalmente en exposiciones teoricas y textos tradicionales, lo que genera
poco interés y motivacion en los estudiantes. Ademas, la falta de estrategias pedagdgicas
innovadoras y mediadas por tecnologias dificulta que los alumnos se conviertan en protagonistas
activos de su propio aprendizaje.

Los estudiantes del grado noveno se direccionan a construir conocimiento relacionado
con la historia, especialmente sobre los hechos de la Primera Guerra Mundial, en estudiantes de
noveno grado, pueden atribuirse a varios factores especificos del contexto. En primer lugar, los
métodos de ensefianza tradicionales, basados en la memorizacion de fechas y eventos, tienden a
desmotivar a los estudiantes y limitan su capacidad para analizar criticamente los sucesos
histdricos. A este aspecto se alna, la falta de recursos pedagdgicos dindmicos y tecnoldgicos que
dificulta la visualizacion y contextualizacion de los eventos historicos, este aspecto no permite la
conexion entre los contenidos académicos y la realidad de los estudiantes. Por Gltimo, las
limitaciones de tiempo en el aula y la sobrecarga de contenidos hacen que los docentes no logren
profundizar en los aspectos mas relevantes de la Primera Guerra Mundial.

Como resultado, los estudiantes presentan un aprendizaje fragmentado y superficial de la
historia, aspecto que impacta negativamente en su capacidad para comprender la complejidad de
los procesos histdricos y su relevancia en el contexto contemporaneo. Esto se traduce en una
vision limitada de la historia como disciplina, dificultando la construccién de pensamiento critico
y reflexivo. Por lo tanto, estas carencias pueden generar una percepcion de desconexion entre los
eventos histéricos y la vida cotidiana, disminuyendo el interés y la motivacion por la asignatura.
A largo plazo, estas dificultades pueden afectar el desarrollo de competencias fundamentales,

como la argumentacion histérica, el analisis de fuentes y la comprension de las implicaciones
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sociales, politicas y econdémicas de eventos como la Primera Guerra Mundial, reduciendo su
preparacion para enfrentar desafios académicos y ciudadanos en contextos mas amplios.

Como se muestra mas adelante, la incorporacién de las TIC y el disefio de secuencias
didacticas ofrecen una alternativa para abordar estas dificultades. Diversos estudios, como los
planteados por Benitez (2023), y Cuenca (2016) han demostrado que el uso de herramientas
digitales en el aula no solo mejora la motivacion de los estudiantes, sino que también facilita la
comprension de temas complejos y promueve el desarrollo de competencias criticas y reflexivas.
Sin embargo, en el contexto de la institucion, las TIC no se han aprovechado de manera efectiva

para potenciar el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Es asi como la Plataforma Mil Aulas

representa una oportunidad para implementar una secuencia didactica mediadas por TIC que
permita transformar la ensefianza de la historia. A través de esta estrategia, es posible promover
el pensamiento critico, la reflexion sobre eventos histdricos y su conexién con la actualidad,
logrando asi un aprendizaje mas significativo y duradero.

Ante esto, surge la necesidad de disefiar e implementar una secuencia didactica mediada
por TIC enfocada en la Primera Guerra Mundial, que no solo fortalezca los procesos de
ensefianza y aprendizaje en Ciencias Sociales, sino que también motive a los estudiantes a
participar activamente en su formacion académica. Esto permitira que los estudiantes
comprendan los acontecimientos historicos desde una perspectiva critica y reflexiva, vinculando
el pasado con los desafios actuales.

En el marco de este trabajo, las secuencias didacticas mediadas por TIC representan una
estrategia educativa que organiza actividades de aprendizaje en un orden légico y estructurado,
integrando herramientas tecnoldgicas para potenciar la adquisicion de conocimientos y

habilidades. Estas secuencias permiten una personalizacion del aprendizaje, adaptandose a las
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necesidades de cada estudiante mediante el uso de plataformas interactivas, simuladores, videos
educativos y evaluaciones automatizadas. Su disefio promueve el aprendizaje activo,
colaborativo y autdnomo, incrementando la motivacion del estudiante y mejorando la
comprension de los contenidos. Como resultado, se espera una mejora significativa en los niveles
de desempefio académico, al transformar los procesos de ensefianza en experiencias mas

dindmicas, accesibles e inclusivas.

Formulacion del Problema

¢Cdémo fortalecer el proceso de aprendizaje de las ciencias sociales, a través del
Aprendizaje Basado en Secuencias Didacticas y la innovacién mediada con la plataforma Mil
aulas en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simon Bolivar en Itagui
Antioquia?
Antecedentes

Una vez realizadas una busqueda exhaustiva sobre investigaciones realizadas en torno a
la inclusién de herramientas TIC en la ensefianza, se encontraron estudios tanto a nivel nacional,
internacional y regional, donde todos muestran la necesidad de empezar a introducir estas con
mayor fuerza en los procesos de ensefianza y de aprendizaje y los grandes retos existentes:
Antecedentes Internacionales

A nivel internacional también, Europa Press Portaltic (2015), propone los 5 retos de la
educacion, con el cual pretenden solucionar cinco grandes problemas a los que se enfrenta la
educacion en el ambito tecnoldgico donde propone el aprendizaje basado en juegos, dotar a las
I.E. de buena infraestructura, herramientas TIC, y buena conectividad para mejorar los procesos
de ensefianza aprendizaje; con el cual concluyé que la metodologia basada en el juego permite
trabajar competencias tan importantes como son las habilidades en equipo, hablar en publico, el
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liderazgo la socializacion y el sentimiento de pertenencia. Ademas, dice que una generacion bien
formada capaz de sacar el maximo partido a la tecnologia; es una generacion preparada para
enfrentarse al mercado laboral; que los centros educativos y las empresas deben trabajar
conjuntamente para lograr esto y aportar las soluciones necesarias a los retos actuales del sector.
Este trabajo sirve de apoyo para el nuestro ya que los objetivos guardan mucha relacién cuya
intencion es mejorar el nivel académico de las I.E por medio de la introduccion de estrategias
TIC a los procesos de ensefianza aprendizaje en nuestras |.E, para que las metodologias sean
pertinentes y los estudiantes sean competentes con las exigencias de la actualidad.

En esta linea, Cuenca (2016) plantearon una investigacion en la Universidad de
Valladolid, cuyo objetivo principal se enfocd en identificar y comprender los origenes, causas y
consecuencias de la Primera Guerra Mundial, aplicando el pensamiento critico. La metodologia
utilizada se basa en el Aprendizaje Basado en Investigacion, donde los estudiantes investigan
tanto individualmente como en grupos, analizando diversas fuentes primarias y secundarias. Las
conclusiones indican que los estudiantes desarrollan habilidades de andlisis critico y una
comprension profunda del conflicto. Los resultados muestran un aumento en la capacidad de los
estudiantes para describir y analizar las causas y consecuencias de la guerra. Este trabajo aporta
un enfoque préctico para el estudio de eventos historicos, promoviendo el pensamiento critico en
el aprendizaje de las ciencias sociales

En coherencia, Guevara y Moreno (2021) plantearon una investigacion soportada en una
unidad didactica cuyo objetivo se direccioné a evaluar si se cumplen los objetivos educativos
mediante un enfoque centrado en la Primera Guerra Mundial. La metodologia empleada fue
cualitativa de tipo descriptivo e implicé la implementacion de actividades coherentes con

criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje, considerando el conocimiento previo de los
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alumnos. Las conclusiones sugieren que la unidad didactica es efectiva para que los alumnos
comprendan problemas sociales actuales a través del estudio historico. Los resultados evidencian
una mejora en la capacidad de los estudiantes para seleccionar criticamente la informacién
recibida sobre la historia. Este trabajo establece un marco para ensefiar historia que vincula el
pasado con el presente social, promoviendo la reflexion critica y analitica en relacion a los
contenidos historicos de las ciencias sociales.

En relacion a esta tematica Tettay (2024) desarrollaron un trabajo direccionado a
favorecer la comprension de la relevancia histdrica de la Primera Guerra Mundial desde una
perspectiva humanista. La metodologia cualitativa se soporto en el uso del videojuego "Valiant
Hearts" como herramienta central para ensefiar sobre el conflicto, promoviendo tanto la empatia
como el analisis critico. Las conclusiones indican que la integracién del videojuego en el aula
facilita una comprension mas profunda del sufrimiento humano durante la guerra. Los resultados
muestran que los estudiantes desarrollan competencias histdricas y socioemocionales al
involucrarse con narrativas personales del conflicto. Este trabajo ofrece un enfoque innovador
para la ensefianza de la historia que combina tecnologia con pedagogia humanista.

Fortalecimiento del aprendizaje en Ciencias Sociales

En concordancia con lo anterior, Gonzalez (2021) promovio una investigacion, teniendo
como objetivo investigar el impacto de las secuencias didacticas en el mejoramiento del
aprendizaje en ciencias sociales, enfocandose en eventos histéricos como la Primera Guerra
Mundial. En este trabajo se utiliza un analisis cualitativo de la implementacion de secuencias
didacticas en el aula. Las conclusiones sugieren que estas secuencias son efectivas para mejorar
la comprension histdrica entre los estudiantes. Los resultados evidencian un aumento en el

interés y participacion activa de los estudiantes durante las clases sobre historia. Este trabajo
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proporciona evidencia empirica sobre la efectividad de métodos pedagogicos especificos en el
aprendizaje histérico.

En relacion al estudio de eventos histéricos, Valenzuela (2020) plantearon un estudio
cuyo objetivo principal fue explorar los impactos politicos, econémicos y diplomaticos de la
Primera Guerra Mundial en América Latina. La metodologia de este trabajo fue cualitativa e
implico el desarrollo de una investigacion histérica combinada con un andlisis critico sobre la
neutralidad y participacion latinoamericana en el conflicto. Las conclusiones indican que la
guerra tuvo efectos significativos en las relaciones internacionales y politicas internas de los
paises latinoamericanos. Los resultados identifican experiencias locales del conflicto que
enriquecen la comprension global del evento histérico. Este trabajo amplia el entendimiento
sobre como eventos globales afectan contextos locales, resaltando la importancia del estudio
regional

Los antecedentes internacionales revisados evidencian la relevancia de integrar
metodologias innovadoras, basadas en TIC y enfoques criticos, para mejorar el aprendizaje de las
Ciencias Sociales, particularmente en torno al estudio de eventos histéricos como la Primera
Guerra Mundial. Investigaciones como las de Europa Press Portaltic (2015) resaltan la
necesidad de dotar a las instituciones educativas con infraestructura tecnoldgica y metodologias
activas, como el aprendizaje basado en juegos, que permitan desarrollar competencias clave en
los estudiantes, preparandolos para los desafios del mundo laboral. Por su parte, estudios como
los de Cuenca (2016), Guevara y Moreno (2021) destacan el impacto positivo del uso de
estrategias didacticas centradas en el pensamiento critico y en la conexién del pasado con
problematicas actuales, promoviendo una comprension profunda y reflexiva de los hechos

historicos.
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Asimismo, investigaciones como las de Tettay (2024) y Gonzalez (2021) aportan
enfoques innovadores al incluir herramientas tecnoldgicas, como videojuegos y secuencias
didacticas, que fomentan tanto el analisis histérico como el desarrollo de competencias
socioemocionales en los estudiantes. Finalmente, el estudio de Valenzuela (2020) amplia la
perspectiva histdrica al analizar como eventos globales, como la Primera Guerra Mundial,
impactaron en contextos locales, lo que contribuye a enriquecer la comprension histérica desde
una dimensién regional.

Es asi como los antecedentes hasta aqui presentados confirman la efectividad de
metodologias que combinan recursos tecnologicos y enfoques pedagdgicos activos para
favorecer el aprendizaje significativo de las Ciencias Sociales. Estos estudios respaldan la
importancia de disefiar estrategias didacticas que fomenten la reflexion critica, la participacion
activa y el analisis histérico profundo en los estudiantes, conectando los eventos pasados con sus
implicaciones en el presente. La integracion de TIC y enfoques innovadores, como el uso de
videojuegos y secuencias didacticas, no solo mejora la comprensién de los contenidos histéricos,
sino que también fortalece habilidades esenciales para el pensamiento critico y la ciudadania
activa en los estudiantes del siglo XXI.

Antecedentes Nacionales

En el contexto nacional, Congo Caicedo et al. (2016), proponen las TIC como una
herramienta del aprendizaje de la etnomatematicas en estudiantes de quinto de primaria en la I.E.
Esther Etelvina Aramburo, sede San Miguel integrando las TIC para minimizar las dificultades
que se presentan en el aprendizaje de la ethomatematica en lo referente al pensamiento numérico

en los educandos; aplicando un enfoque metodolégico cualitativo, un modelo critico
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constructivista, ya que este permite la aplicacion sistematica de los procedimientos de
investigacion con el fin de poder evaluar y detectar problemas de aprendizaje en la I.E.

Se observé que con la incorporacion de las TIC y el uso de diferentes herramientas
tecnoldgicas el nivel de aprendizaje de los estudiantes subi6 debido a la motivacion generada por
dichas estrategias; se volvieron protagonistas de su propio aprendizaje. A esta motivacion y
resultados apuntamos en nuestro trabajo; que los estudiantes de noveno grado de la Institucion
Educativa Simon Bolivar, se vuelvan inquietos, dispuestos a seguir indagando en las tematicas
propuestas, que trabajen colaborativamente, argumenten y propongan tematicas y propuestas que
enriquezcan cada dia su aprendizaje. Los maestros deben perder el miedo al cambio y trabajar en
la misma direccion para cumplir con los lineamientos de la revolucion educativa propuestas del
MEN.

En coherencia con lo anterior, Ceballos y Gonzélez (2017) efectuaron un trabajo en la
Universidad de Antioquia en Medellin, direccionado a establecer las caracteristicas del proceso
de ensefianza de la historia. La metodologia fue cualitativa y contd con la participacion de los
estudiantes de noveno y décimo grado en contextos de postconflicto, explorando como la
ensefianza de la memoria historica podia contribuir a la formacién ciudadana. A través de
entrevistas y analisis de trabajos estudiantiles, los resultados sefialaron que los estudiantes
mejoraron significativamente su capacidad de reflexidn critica, empatia y analisis social. En este
trabajo se concluy6 que ensefiar memoria historica fomenta valores como el respeto y la paz,
fortaleciendo el pensamiento critico en los jovenes. Este enfoque resulta relevante para integrar
estrategias reflexivas y participativas en la ensefianza de la Primera Guerra Mundial,

vinculandola con las realidades sociales actuales.
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En coherencia, Lopez y Pérez (2017) en la Universidad de los Andes en Bogota,
implementaron secuencias didacticas para ensefiar historia contemporanea en educacion
secundaria. Este estudio cualitativo, que incluyo6 analisis documental y entrevistas a docentes y
estudiantes, demostro que estas secuencias facilitaban una comprensién profunda de los eventos
histdricos y su relevancia actual. Los resultados indicaron que estructurar actividades de manera
clara 'y progresiva no solo mejora la motivacion y el interés de los estudiantes por la historia, sino
gue también permite un aprendizaje mas significativo al facilitar la comprensién de temas
complejos. El aporte principal de los autores radica en proporcionar una guia metodoldgica que
demuestra como estructurar actividades claras y progresivas puede transformar la ensefianza de
la historia en un proceso mas motivador, significativo y eficaz para los estudiantes.

En esta misma linea, Gonzélez y Ramirez (2018) en la Universidad Nacional de
Colombia en Bogota, evaluaron la efectividad de las secuencias didacticas en la ensefianza de las
ciencias sociales en educacion secundaria. Con un enfoque mixto, combinaron observacion
participante y encuestas para analizar el impacto de estas estrategias en el aprendizaje de los
estudiantes. Los resultados evidenciaron que las secuencias didacticas promovian una
participacion activa y un aprendizaje mas significativo en comparacién con métodos
tradicionales.

Los autores concluyeron que estas actividades progresivas y estructuradas permiten una
mejor comprension de los temas historicos, destacando su utilidad al combinarse con
herramientas digitales como Mil Aulas. El aporte principal del trabajo de Gonzélez y Ramirez
(2018) radica en evidenciar como las secuencias didacticas estructuradas y progresivas son una
estrategia efectiva para fomentar una participacién activa y un aprendizaje mas significativo en

los estudiantes de ciencias sociales. Este enfoque permite abordar temas histéricos complejos de
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una manera que motiva y compromete a los estudiantes, superando las limitaciones de los

métodos tradicionales.

El trabajo de Martinez y Rodriguez (2019) efectuado en la Pontificia Universidad
Javeriana en Bogota, busco el fortalecimiento de las competencias en ciencias sociales a través
del uso de plataformas digitales. La metodologia fue de enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo
y a través de encuestas y pruebas de desempefio se encontrd que estas herramientas
incrementaban significativamente la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.
Las conclusiones indicaron que las plataformas digitales son un recurso efectivo para enriquecer
la ensefianza y facilitar la comprension de temas complejos. Este trabajo refuerza el valor de
integrar plataformas como Mil Aulas en estrategias innovadoras para ensefiar la historia, por lo
tanto, el aporte del trabajo subraya la capacidad de las plataformas digitales para abordar temas
complejos de manera accesible y comprensible, aspecto que facilita el aprendizaje significativo y

estimula el interés de los estudiantes por las ciencias sociales.

Por su parte, Benitez (2023) en la Universidad Mariana en Pasto, disefié e implementd
una estrategia pedagogica basada en la memoria historica para promover el pensamiento critico
en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Fundacién Manuela Beltran en
Valledupar. Este estudio cualitativo utilizd entrevistas y talleres participativos para evaluar el
impacto de la estrategia, mostrando que los estudiantes lograron relacionar los eventos historicos
con su entorno actual y desarrollaron habilidades criticas y reflexivas. Este trabajo concluyé que
conectar los contenidos historicos con la realidad de los estudiantes motiva el aprendizaje, y
también promueve una construccion mas significativa del conocimiento. Este enfoque destaca la
importancia de vincular la ensefianza de la historia con las vivencias y contextos de los

estudiantes, fortaleciendo su relevancia académica y personal.
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Una vez mas, se evidencia la importancia de integrar estrategias pedagdgicas innovadoras
y herramientas tecnologicas en la ensefianza de las ciencias sociales, particularmente en temas
histéricos como la Primera Guerra Mundial. Estudios como el de Congo Caicedo et al. (2016)
destacan como la incorporacion de TIC en el aula puede motivar a los estudiantes y convertirlos
en protagonistas activos de su aprendizaje, favoreciendo un proceso educativo mas significativo.
En la misma linea, investigaciones como las de Ceballos y Gonzalez (2017) y Benitez (2023)
resaltan la relevancia de la memoria histérica como una estrategia para fomentar valores como el
respeto, la paz y la reflexion critica, vinculando los contenidos historicos con la realidad social

actual de los estudiantes.

Por otro lado, los trabajos de Lopez y Pérez (2017), Gonzélez y Ramirez (2018)
demuestran la efectividad de las secuencias didacticas progresivas en la ensefianza de temas
histéricos complejos. Estas investigaciones evidencian que estructurar actividades de manera
clara y gradual, combinando recursos digitales como Mil Aulas, no solo mejora la comprension
de los eventos historicos, sino que también aumenta la motivacion y participacion activa de los
estudiantes, promoviendo un aprendizaje significativo. Asimismo, el estudio de Martinez y
Rodriguez (2019) refuerza el valor de las plataformas digitales en la ensefianza, mostrando que
estas herramientas incrementan tanto la motivacion como el rendimiento académico, facilitando

la comprension de temas complejos de manera accesible.

Como se observa, los antecedentes nacionales aqui presentados aportan evidencia sobre
coémo las estrategias innovadoras, como las secuencias didacticas y las plataformas digitales,
pueden transformar la ensefianza de las ciencias sociales, superando las limitaciones de los
métodos tradicionales. Estas investigaciones resaltan la necesidad de conectar los contenidos
histdricos con los contextos actuales de los estudiantes, 1o que no solo facilita el aprendizaje de
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los eventos pasados, sino que también fomenta el pensamiento critico, la empatia y la reflexion
social. Este enfoque resulta fundamental para que los estudiantes puedan relacionar los
acontecimientos historicos con los desafios actuales, promoviendo una ciudadania activa y

consciente.

Antecedentes Regionales

El articulo de Vasquez (2021) es una investigacion realizada en la Universidad de
Antioquia, cuyo objetivo principal es analizar las précticas de ensefianza y las formas de
apropiacion de las ciencias sociales como saber escolar en la educacion basica secundaria en
Colombia durante el periodo mencionado. La metodologia empleada en este estudio es de
enfoque cualitativo y consiste en una revision bibliografica que abarca documentos académicos y
estudios previos relacionados con la ensefianza de las ciencias sociales en el contexto
colombiano. A través de este analisis, se identificaron tres tendencias significativas en la
literatura revisada: primero, los estudios que abordan la ensefianza de las disciplinas desde una
perspectiva histérica; segundo, los aportes de la didactica de las ciencias sobre la ensefianza de
las ciencias sociales; y tercero, las relaciones entre los saberes escolares y las practicas de
ensefianza, siendo esta Ultima una tendencia emergente en el pais.

Las conclusiones del articulo destacan que la relacion entre los saberes escolares y las
practicas de ensefianza es un campo reciente que promete contribuir significativamente al
entendimiento y mejora de la ensefianza de las ciencias sociales en Colombia. Ademas, se
reivindica el papel del docente como productor de saber escolar, lo que puede enriquecer el
proceso educativo en este campo. Este analisis proporciona una vision integral sobre como se
han desarrollado las practicas educativas en ciencias sociales en Colombia, enfatizando la

importancia de la investigacion y la reflexion critica en el &mbito pedagdgico.
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En los antecedentes regionales se destaca el articulo de Pérez et al. (2018), cuyo objetivo
se enfoco en analizar como los jovenes de los grados 10 y 11 del Colegio Divino Salvador,
ubicado en el municipio de La Estrella, Antioguia, experimentan los procesos de socializacion a
través del uso de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC). El enfoque de este
estudio fue cualitativo, con un enfoque hermenéutico, empleando entrevistas semiestructuradas
como técnica principal para la recoleccion de datos. La muestra incluyd a 10 estudiantes, cuyas
edades oscilaron entre los 15 y 19 afios, lo que permitio explorar en profundidad sus experiencias
y perspectivas sobre el uso de las TIC en su vida cotidiana.

Los resultados del analisis revelaron dos hallazgos centrales. En primer lugar, las TIC
emergen como un espacio clave para que los jovenes se comuniquen, construyan su identidad,
obtengan reconocimiento y se integren en grupos sociales, especialmente entre sus pares. En
segundo lugar, los estudiantes desarrollan una serie de practicas y valoraciones sobre las TIC que
les ayudan a navegar y protegerse en este entorno digital, mostrando una conciencia creciente
sobre los riesgos y beneficios asociados con su uso.

En conclusién, se identifico que las TIC representan un nuevo escenario para la
socializacion, el aprendizaje y la formacién personal de los jovenes, con un impacto significativo
en la construccion de sus subjetividades. Este hallazgo plantea un desafio importante para las
familias, los sistemas educativos y las politicas publicas, que deben trabajar en conjunto para
garantizar un acceso inclusivo y equitativo a estas tecnologias. Ademas, se sugiere disefiar
estrategias que fomenten experiencias enriquecedoras y positivas en el uso de las TIC,
promoviendo su potencial transformador en el desarrollo de los jovenes.

Para finalizar es importante resaltar que, a pesar de que existen estudios sobre la

implementacién de TIC en el aula, pocos trabajos se han enfocado en como el uso de secuencias
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didacticas mediadas por plataformas digitales como Mil Aulas puede fortalecer el aprendizaje de

la Primera Guerra Mundial en estudiantes de grado noveno

Justificacion

Desde la pandemia, se empiezan a identificar bastantes oportunidades en los temas
escolares relacionados con el uso de herramientas TIC en la educacion, oportunidades como:
docentes que no estaban completamente preparados para ensefiar por medio de herramientas
digitales, algunos que sabian usar las herramientas TIC, pero no saben usarlas con fines
pedagdgicos, en otros casos algunos sin deseos de dejar atras las practicas de la escuela
tradicional y que encuentran muchas barreras con las nuevas herramientas; como también
oportunidades propias de algunas instituciones educativas, las cuales no contaban con recursos
ya fueran econémicos, fisicos, tecnologicos y/o humanos para implementar contenidos por
medio de TIC, todas estas oportunidades afectando directamente los estudiantes, su motivacion y
por ende su aprendizaje.

De cara a la relevancia de las Ciencias Sociales en los procesos formativos en secundaria,
tal como lo expresa Vasquez (2021), este proyecto pretende fortalecer el aprendizaje en la
asignatura en los estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simén Bolivar de
Itaglii Antioquia, a través de una secuencia didactica en la que se incorporen las TIC y RED,
como elementos claves en la innovacion, el interés de los estudiantes por el area, la riqueza en
conocimientos y por ende mejores resultados académicos. Por lo anterior, este proyecto
colaborard como insumo para futuras investigaciones relacionadas con el papel que juegan las
TIC en los procesos de ensefianza y de aprendizaje, y como la educacion puede verse beneficiada

con el uso de estas herramientas.
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El aporte al sistema educativo radica en la integracion efectiva de las TIC y los recursos
digitales como herramientas para transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Este
proyecto en coherencia con Gonzalez y Ramirez (2018) demuestra que el uso de metodologias
innovadoras, como las secuencias didacticas mediadas por tecnologia, mejora el rendimiento
académico de los estudiantes, y también fomenta una ensefianza mas significativa y acorde con
las demandas del presente siglo. Ademas, sienta un precedente para incorporar practicas
pedagdgicas tecnoldgicas en otras areas del curriculo, promoviendo la equidad y la accesibilidad
en la educacion.

En la Institucién Educativa Simon Bolivar, este proyecto fortalece su capacidad para
utilizar los recursos tecnoldgicos disponibles, convirtiéndolos en un elemento clave para la
innovacion pedagdgica. Esto contribuye a posicionar a la institucion como un referente en el uso
de herramientas digitales para mejorar la calidad educativa, ademas de fomentar un cambio
cultural hacia metodologias mas dinamicas y atractivas para los estudiantes. La implementacion
de estas estrategias también refuerza la vision institucional de promover procesos educativos
modernos, inclusivos y centrados en el aprendizaje significativo.

Desde la perspectiva del desarrollo personal y profesional del investigador, este proyecto
representa una oportunidad valiosa para adquirir experiencia practica en el disefio,
implementacidn y evaluacion de estrategias pedagogicas innovadoras mediadas por TIC. Les
permite desarrollar competencias en el manejo de herramientas digitales, asi como en la
adaptacion de estas tecnologias a contextos educativos especificos. Ademas, fortalece la
capacidad de analisis critico y su compromiso con la transformacion de la educacion,
consolidando un perfil profesional que contribuye al avance del conocimiento en el ambito

pedagdgico.
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Objetivo General

Fortalecer el proceso de aprendizaje de las ciencias sociales, a través del Aprendizaje
Basado en Secuencias Didacticas y la innovacién mediada con la plataforma Mil aulas en
estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Simon Bolivar en Itaglii Antioquia.

Objetivos Especificos

Identificar los conocimientos previos sobre la primera guerra mundial que poseen los

estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagli Antioquia.

e Disefar una secuencia didactica mediada por Mil Aulas para fortalecer la comprension de la
primera guerra mundial en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simén
Bolivar de Itagli Antioquia.

e Implementar la secuencia didactica mediada por Mil Aulas para fortalecer la comprension de
la primera guerra mundial en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simén
Bolivar de Itagui Antioquia.

e Evaluar el impacto de la secuencia didactica en la comprension de la primera guerra mundial
en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simén Bolivar de Itagui
Antioquia.

Supuestos y Constructos

En el marco del desarrollo de este proyecto, se plantean una serie de supuestos que guian

y delimitan las acciones investigativas, partiendo de las condiciones actuales de los estudiantes y

el entorno educativo. Estos supuestos permiten anticipar escenarios y resultados, y también

orientan el disefio, implementacion y evaluacion de la secuencia didactica mediada por TIC y

RED. En este aparte, se definen constructos fundamentales que respaldan teéricamente el
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estudio, proporcionando un marco conceptual que articula las dinamicas de aprendizaje, las
herramientas tecnologicas y el desarrollo de competencias en ciencias sociales.
Supuestos

El implementar una secuencia didactica mediada por Mil. Aulas permitira a los
estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Simon Bolivar de Itagii, fortalecer la
comprension de la primera guerra mundial ya que al poder aprovechar al maximo los recursos
tecnoldgicos con los que cuenta la institucion, que hoy no se aprovechan, la tematica despertara
en los estudiantes mayor motivacion e interés por el aprendizaje de esta tematica.

El diagnostico permitira establecer que los estudiantes de noveno grado de la Institucion
Educativa Simon Bolivar poseen conocimientos previos fragmentados y limitados sobre la
Primera Guerra Mundial, debido al uso predominante de metodologias tradicionales en su
ensefanza.

El disefio de la secuencia didactica mediada por Mil aulas facilitara la presentacion de los
contenidos histéricos de la Primera Guerra Mundial de una manera méas dindmica, interactiva y
accesible, lo que incrementara la motivacion y el interés de los estudiantes por el tema.

La implementacion de la secuencia didactica mediada por Mil aulas permitira a los
estudiantes desarrollar una comprension mas profunda y significativa de los eventos historicos de
la Primera Guerra Mundial, al promover el aprendizaje activo y la interaccion con recursos
tecnolégicos.

La evaluacion del impacto de la secuencia didactica evidenciara mejoras significativas en
las habilidades de andlisis, interpretacion y contextualizacion de los estudiantes con respecto a la
Primera Guerra Mundial, confirmando la efectividad de las Mil aulas como herramientas

pedagdgicas innovadoras en el aprendizaje de las ciencias sociales.
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Constructos

Proceso de ensefianza: es el conjunto de actividades y estrategias utilizadas por el
docente para promover el aprendizaje significativo en los estudiantes, abarcando desde la
planificacion de contenidos hasta la evaluacion del aprendizaje Garcia Hoz (2001).

Proceso de Aprendizaje: se refiere de acuerdo con Ausubel (1968).al conjunto de
acciones internas y externas que lleva a cabo el estudiante para obtener, conservar y emplear
nuevos saberes, destrezas o actitudes, que conducen a modificaciones constantes en su conducta.

Tecnologias de la informacidn y la comunicacion TIC: de conformidad con Cabero
(2006) refieren un grupo de instrumentos tecnolédgicos que facilitan la innovacion en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, potenciando la interaccion, el acceso a la informacion vy el
fomento de habilidades digitales en los alumnos, revolucionando los ambientes educativos hacia
un mayor dinamismo y flexibilidad.

Ciencias Sociales: Las ciencias sociales de acuerdo con Herrera (2023) abarcan un grupo
de disciplinas enfocadas en el analisis de la sociedad y la conducta humana. Se distinguen de las
ciencias naturales y formales debido a que su enfoque se enfoca en las interacciones, vinculos y
estructuras sociales que moldean la vida colectiva. Estos campos de estudio examinan tanto los
aspectos tangibles como los intangibles de la vida en sociedad, con el objetivo de entender los
procesos culturales, politicos, econdmicos y sociales que inciden en la conducta personal y
grupal.

Alcances y Limitaciones

En toda investigacion, es fundamental establecer de manera clara los alcances y

limitaciones que enmarcan el desarrollo del proyecto. Estos aspectos permiten definir hasta

donde es posible llegar con los resultados obtenidos y cuales son los factores que podrian influir
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en el proceso investigativo, ya sea restringiendo o condicionando su ejecucion. Este trabajo,
enfocado en fortalecer el aprendizaje de la Primera Guerra Mundial en estudiantes de noveno
grado mediante el uso de una secuencia didactica mediada por TIC y RED, no esta exento de
dichas consideraciones, las cuales se presentan a continuacion.

Alcances

Teniendo en cuenta la importancia que el uso de las TIC ha adquirido en los Gltimos afos,
esta investigacion pretende fortalecer el proceso de ensefianza de las ciencias sociales a traves de
la innovacidn con las herramientas TIC, Asi mismo se busca que los estudiantes de noveno grado
de la Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagii Antioquia, se interesen por el aprendizaje a
través de las herramientas TIC.

Este trabajo ha sido disefiado para su implementacién en la Institucién Educativa Simoén
Bolivar de Itagui, especificamente en el grado noveno. En relacién con el entorno conceptual,
este proyecto se centra en el disefio de una secuencia didactica mediada por TIC y RED que,
actuando como herramienta pedagdgica, pueda impactar de manera positiva el aprendizaje de los
estudiantes, favoreciendo el fortalecimiento de su comprension sobre la Primera Guerra Mundial
y el desarrollo de competencias en ciencias sociales.

En el marco de este ejercicio investigativo, se toman como referentes los lineamientos
establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional (2016) en los Estandares Basicos de
Competencias Sociales. Bajo este direccionamiento, el proyecto comprende exclusivamente las
etapas de diagnostico inicial para identificar los conocimientos previos y dificultades de los
estudiantes sobre la Primera Guerra Mundial; disefio de la secuencia didactica, adaptada a las
necesidades y caracteristicas de los estudiantes en el ambito de las ciencias sociales;

implementacidn de la secuencia didactica en un proceso formativo supervisado y orientado por el
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equipo docente; y evaluacion del impacto de la secuencia didactica en la comprension historica
de los estudiantes.
Limitaciones

Los mayores obstaculos identificados son que si bien hay muchos estudiantes que saben
utilizar computadores y recursos tecnologicos, hay otros que adn no estan tan preparados para
iniciar en el mundo de los RED y las TIC, asi mismo la falta de disposicién de algunos docentes
para utilizar las herramientas TIC en las aulas de clase, algunos por falta de preparacion como
otros que por solo apego a las metodologias tradicionales, se rehdsan a hacer cambios.

Una de las principales limitaciones es la posibilidad de que algunos estudiantes no
cuenten con acceso adecuado a dispositivos tecnoldgicos, conectividad a internet o espacios
idoneos para interactuar con las herramientas digitales. Esto podria afectar la implementacion
efectiva de la secuencia didactica y el aprovechamiento pleno de las TIC y RED.

Tanto los estudiantes como algunos docentes podrian no tener un manejo suficiente de las
herramientas tecnoldgicas utilizadas, lo que podria generar barreras en la interaccion con los
recursos digitales y en la integracion pedagogica de las TIC en el aula. La implementacion de
estrategias innovadoras mediadas por TIC puede enfrentar resistencia por parte de los docentes o
estudiantes, debido a la preferencia por metodologias tradicionales o por la falta de familiaridad
con las nuevas dindmicas de ensefianza. Las restricciones de tiempo disponibles dentro del
cronograma escolar pueden dificultar la ejecucién completa y en profundidad de todas las etapas
del proyecto, como el diagndstico inicial, la implementacién de la secuencia didactica y la
evaluacion de resultados.

La falta de infraestructura tecnoldgica adecuada en la institucion, como laboratorios de

informatica, software educativo o apoyo técnico, podria limitar la efectividad y alcance de la
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propuesta pedagdgica. Por lo tanto, factores externos, como el nivel socioeconémico de los
estudiantes, su entorno familiar o problemas emocionales y sociales, pueden influir en la
participacion activa en el proyecto y en su capacidad para aprovechar las oportunidades de

aprendizaje ofrecidas.
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Capitulo 2. Marco De Referencia

En este capitulo se presenta el marco de referencia, el cual segiin Cubillos (2004) este
marco es un “conjunto de elementos que se refieren de forma directa al problema de
investigacion focalizado y que define, explica y predice l6gicamente los fendmenos del universo
al que este pertenece, deben constituir una estructura o varias unidades estructurales
identificables.” Por lo que en este capitulo se encontraran los cimientos base de la investigacion,
este marco de referencia se compone de cuatro marcos, como se observa en la figura 1, primero
es el marco contextual, el encargado de mostrar el lugar y el ambiente en el que se desarrolla el
proyecto, hace un acercamiento a los factores sociales, familiares, culturales entre otros que
permite conocer mas a fondo el espacio en el que se desarrolla la investigacion. En segunda
instancia se presenta el marco normativo, el cual hace referencia a las leyes, normas y
reglamentos que se aplican en el proyecto, estos deben ser identificados para que las actividades
se realicen con tranquilidad, sin incurrir en problemas legales. El tercer marco de este capitulo es
el tedrico, en este se exponen las principales teorias, antecedentes y puntos de vista de diferentes
autores, que sustentaran el proyecto y finalmente el marco conceptual que termina siendo la hoja
de ruta que guia el curso de la investigacion, orienta lo que se va a estudiar y ayuda a organizar y

analizar los datos.
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Figura 1.

Organizador Grafico

MARCO REFERENCIAL

“Conjunto de elementos que se refieren de forma directa al
problema de investigacion focalizado y que define, explicay
predice légicamente los fenémenos del universo al que este
pertenece, deben constituir una estructura o varias unidades
estructurales identificables.” (Cubillos, 2004 ).

(9)

M. TEORICO

Se muestran algunas de las

M. CONTEXTUAL

M. NORMATIVO

Acé se encontraran los

ilustra el lugar y el ambiente en
el que se desarrolla el proyecto,
muestra el contexto social,
familiar, cultural, fisico,

Acd se muestran las leyes,

normas, decretos, reglamentos,
que rigen en la aplicabilidad de
la investigacion, se cita ala

principales teorias y puntos de
vista de algunos autores, que han|
navegado por temdticas similares|

a las expuestas en este proyecto,

conceptos principales del
proyecto con aportes
significativos para fortalecer las

estrategias . los autores citados

econémico y demds del espacio UNESCO, la Ley General de en el son: MEN
en el que se desarrolla la Educacién, la de Ciencia y olgunos de los cifados son: Robinson
investigacion, Ramirez (2010). En Tecnologia, el MEN, la Ley de Hubecton s £1g9 y Kol Morin
este marco se toma informacién modernizacién del sector de L UNESCO
precisa de la pagina del Tecnologias de la Informacion y Androde 4 Somez Cera Castillo et al
municipio de Itagui (Antioquia). las Comunicaciones (TIC), [l Keegan

Nota: Elaboracion propia
Marco Contextual

El marco contextual es el que ilustra el lugar y el ambiente en el que se desarrolla el
proyecto, muestra el contexto social, familiar, cultural, fisico, econdémico y demas del espacio en
el que se desarrolla la investigacion, Arias (2012) comparte que “la investigacion de campo
puede ser extensiva, cuando se realiza en muestras y en poblaciones enteras (censos); e intensiva
cuando se concentra en casos particulares, sin la posibilidad de generalizar los resultados”. (p.
13) De tal forma que la ubicacion y la zona de influencia o de cobertura constituyen dos
conceptos basicos, que no deben faltar en la elaboracion del marco contextual. Estos conceptos

hacen referencia al lugar o los lugares concretos donde se desarrolla el proyecto. Esto ubica al
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investigador conociendo como actuar, en que enfocarse y como obtener mejores resultados en la
investigacion, asi mismo, el conocer los contextos ayuda a las instituciones educativas a
descubrir su foco educativo por la claridad contextual de su comunidad educativa.

La Institucion Educativa Simon Bolivar, se encuentra ubicada en el departamento de
Antioquia, en la regién Andina Colombiana, siendo una de las regiones del pais con mayor
riqueza hidrica, con tierras que se caracterizan por su alta productividad agricola y sobre todo por
su alto nivel cafetero. EI departamento de Antioquia esta localizado al noroccidente de
Colombia, su capital es Medellin, limita al norte con el mar Caribe y el departamento de
Cordoba, al occidente con el departamento de Choco, al sur con los departamentos de Risaralda
y Caldas con Boyaca y al oriente con el valle del rio Magdalena.

Antioquia cuenta con 125 municipios y en el sur del valle del Aburra de este
departamento, se encuentra el municipio de Itagli, el tercer municipio mas pequefio del pais (21
km?), antecedido por el municipio de Providencia y Santa Catalina (18 km?) y por Sabaneta (15
km2). También es el municipio mas densamente poblado, limita por el este con los municipios de
Medellin y Envigado, por el sur con los municipios de Envigado, Sabaneta y La Estrella, y por el
oeste con los municipios de La Estrella y Medellin.

De acuerdo con la Alcaldia de Itagii (2021), esta se destaca como el municipio mas
industrializado de Colombia entre las ciudades que no son capitales de departamento. En la
actualidad, alberga principalmente industrias de textiles, quimicos y metalurgia. La actividad
textil es particularmente prominente, junto con la industria licorera, que también ha impulsado
un comercio dinamico en el municipio. Este crecimiento ha atraido nuevos negocios y propiciado
la creacion de importantes centros comerciales como el Centro Nacional de Confeccion y Moda,

la Central Mayorista de Antioquia y el Centro Internacional del Mueble.
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A hoy Itagiii cuenta con 276.744 habitantes, en donde el 5% esta concentrado en las 4
verdeas del municipio o zona rural y el otro 95% esta en la zona urbana, pertenecientes en su
mayoria (51,2%) a estrato 3, le siguen el estrato 2 (bajo) con el 41,7 %y el 1 (bajo-bajo) tiene un
6,0 %. El estrato 4 (medio) solo se encuentra en un 1,1 %.

La riqueza cultural itaguisefia almacena las costumbres de una region alegre, amante al
trabajo, con alto sentido de religiosidad y con la fuerza propia que desde afios atras han tenido
como caracteristica antioquefios. Itaglii cuenta con 24 instituciones educativas oficiales, dos
rurales y 22 urbanas, la Institucién Educativa Simon Bolivar, es una de ellas, ubicada en uno de
los barrios que lleva su nombre “Simén Bolivar”. Cuya ubicacion se

Figura 2.

Mapa de la ubicacion de la Institucion educativa Simén Bolivar
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Nota: Tomado de Google maps.

Esta entidad cuenta con amplias y comodas instalaciones para atender a los educandos
que se forman en los diferentes grados como se evidencia en la figura 2. En la institucion
educativa se da clase a estudiantes desde Jardin hasta undécimo grado de forma mixta, cuenta
con 617 estudiantes, 310 de ellos (50,2%) son de género femenino y los 307 restantes (49,8%) de

género masculino, esta institucion cuenta con un solo bloque de tres pisos, en donde se
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encuentran 28 aulas de clase, una biblioteca, sala de computadores, dos laboratorios, un
auditorio, una sala con maquinas de gimnasio, oficinas para rectoria, secretaria y coordinacion,
patio salon, dos canchas y zona de restaurante escolar.

Figura 3.

Institucion Educativa Simén Bolivar en Itagii

Nota: evidencia fotografica tomada por el autor.

Actualmente la institucion cuenta con una jornada Unica, de 6:30 am a 1:30 pm y cuenta
con 29 profesores de planta, algunos fijos para primaria y los demas para secundaria y media.
Esta entidad dispone de varios Video Beam, un televisor por aula para proyectar, 40
computadores y conexion a internet, en cuanto al dominio de las herramientas TIC y sistemas, se
evidencia en general un nivel muy bajo en todos los estudiantes, esto por la forma tradicional
como siguen abordandose muchos temas y por la vision que muchos docentes tienen de las
nuevas tecnologias.

Teniendo en cuenta lo anterior, queda clara la necesidad existente en la institucion de

aprovechar todos los recursos tecnoldgicos ya existentes con el fin de innovar, motivar a los
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estudiantes y fortalecer los procesos de ensefianza y de aprendizaje, mejorando los
conocimientos y las competencias, transformando las practicas educativas de la Institucion
Educativa Simon Bolivar.

La Institucion Educativa Simon Bolivar ubicada en Itagili, adopta un modelo educativo
basado en los principios del constructivismo y el humanismo, orientado a promover un
aprendizaje significativo en sus estudiantes. Desde el enfoque constructivista, se fomenta la
construccidn activa del conocimiento, partiendo de las experiencias previas y el contexto de cada
estudiante, mientras que el enfoque humanista prioriza el desarrollo integral de la persona,
considerando sus emociones, valores y potencial individual. Este modelo busca crear un
ambiente de aprendizaje dinamico, donde el estudiante sea el protagonista, potenciando su
autonomia, creatividad y pensamiento critico, con el fin de garantizar un aprendizaje auténtico y
relevante para su vida cotidiana y futura.

La Institucion Educativa Simén Bolivar, ubicada en el municipio de Itagii, Antioquia,
atiende una poblacién estudiantil proveniente mayoritariamente de sectores vulnerables
clasificados en los estratos socioeconomicos 1y 2. Los estudiantes, en su mayoria, residen en
barrios periféricos que presentan multiples desafios sociales, econémicos y culturales. Las
condiciones de vida de estas comunidades se caracterizan por la falta de acceso a servicios
basicos adecuados, una infraestructura deficiente y oportunidades limitadas para el desarrollo
integral de las familias. Estas circunstancias impactan directamente el desempefio académico y
emocional de los estudiantes, quienes enfrentan barreras significativas para alcanzar su pleno
potencial.

En un amplio margen, las familias de esta poblacién son disfuncionales, presentando

estructuras familiares fragmentadas debido a la separacion de los padres, la ausencia de uno de
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ellos o el liderazgo del hogar por parte de familiares extendidos como abuelos o tios. El sustento
economico de estas familias depende en gran medida de trabajos inestables, como el empleo en
fabricas o empresas locales como obreros, asi como actividades informales como el comercio
ambulante. Estas condiciones generan un entorno de alta vulnerabilidad social, en el cual los
estudiantes enfrentan retos relacionados con la seguridad alimentaria, la estabilidad emocional y
la falta de apoyo en su proceso educativo, lo que exige un enfoque integral por parte de la
institucidn para garantizar una formacion de calidad que responda a sus necesidades y realidades.

En la comunidad educativa de la Institucion Simon Bolivar, los aspectos culturales y
sociales juegan un papel fundamental en la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias sociales. El
limitado acceso a la educacién de calidad, marcado por las dificultades econdmicas y la
necesidad de priorizar la subsistencia diaria, influye en la continuidad de los procesos
formativos. Ademas, las tradiciones locales, como las celebraciones comunitarias, los lazos
solidarios entre vecinos y el sentido de pertenencia al territorio, enriquecen el enfoque
pedagdgico al ofrecer oportunidades para conectar el contenido académico con las vivencias
cotidianas de los estudiantes. Estas tradiciones, junto con la resiliencia cultural de las familias,
pueden convertirse en herramientas valiosas para contextualizar el aprendizaje, fomentar el
pensamiento critico y desarrollar competencias ciudadanas que permitan a los estudiantes
comprender y transformar su entorno de manera significativa.
Marco Normativo

En el presente marco se hara referencia a las leyes, normas y reglamentos que se aplican
en el proyecto, los cuales daran luz para que las actividades del proyecto se realicen con
tranquilidad, sin incurrir en problemas legales. Se inicia hablando sobre alguna a nivel

internacidn, en este caso de segun la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
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Ciencia y la Cultura UNESCO (2008), la educacion es un derecho humano fundamental que
permite sacar a los hombres y las mujeres de la pobreza, superar las desigualdades y garantizar
un desarrollo sostenible. La educacion es percibida entonces como un pilar fundamental en la
vida humana, ya que, gracias a esta desarrolla todas las destrezas y principios necesarios para
estar en comunidad. Dice la UNESCO (2008) que, a nivel global, las personas tienen derecho a
ser educadas y el Estado tiene la obligacion de garantizarles las trayectorias educativas a través
de las instituciones educativas.

A nivel internacional se tiene también el ODS 4, uno de los 17 Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) de las Naciones Unidas, que busca y tiene como objetivo garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante
toda la vida para todos Naciones Unidas, (2015). EI ODS 4 es clave para promover la igualdad
de oportunidades y romper el ciclo de la pobreza, mejorando tanto el acceso como la calidad de
la educacion, especialmente para los mas vulnerables, como personas con discapacidad,
comunidades en pobreza, y grupos marginados, si bien este ODS es el nucleo de los esfuerzos
relacionados con el derecho a la educacion, varios otros ODS apoyan este derecho de manera
indirecta, reconociendo que la educacién es un motor clave para la igualdad de género, el
empleo, la paz y la reduccién de desigualdades, el ODS 8, por ejemplo menciona la educacion y
formacion técnica y profesional como una herramienta clave para mejorar las competencias
laborales y facilitar el acceso al mercado laboral, en particular para los jovenes.

A nivel nacional, esta la carta magna, donde se consignan las libertades y los derechos de
los individuos, se concibe la educacién como un derecho humano, derecho que fue certificado
por el congreso de republica de Colombia en 1994 en la Ley General de Educacion, en su primer

articulo donde declara que “La educacion es un proceso de formacidon permanente, personal,
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cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su
dignidad, de sus derechos y de sus deberes” (p. 1)

En la Constitucion Politica de Colombia se definen los lineamientos para cada nivel de
formacion educativa y es el estado quien debe velar, desarrollar y mantener un sistema educativo
representado en sus diferentes instituciones, bajo condiciones 6ptimas, que garanticen
adaptabilidad y accesibilidad al conocimiento cientifico — técnico para todos los miembros del
conglomerado social.

Segun la Ley General de educacién, en cada nivel educativo se deben promover practicas
y herramientas que faciliten a los estudiantes tener una mejor adquisicion del conocimiento, que
desarrollen sus capacidades reflexivas, analitica, critica, del mismo modo como se debe
fortalecer la investigacion, el disefio y la adaptacion a las nuevas tecnologias que llegan con el
mundo digital.

Los ultimos resultados que ha tenido Colombia en cuanto a pruebas nacionales e
internacionales han venido a la baja, pruebas como las PISA por ejemplo, han sido cero
favorables comparados con las naciones de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdémicos (OCDE), puesto que disminuyeron con respecto a los del afio 2015. De conformidad
con el Consejo Nacional de Politica Econémica y Social CONPES (2020), surge la necesidad de
tener estrategias diferenciales en la educacion actual, estrategias que ayuden a mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje que llevaran sin duda a tener mejores resultados.

Por su parte, el Instituto Colombiano para la Evaluacién de la Educacion ICFES evalua
cada afio a todas las instituciones del pais, validando las competencias de los estudiantes y la
calidad educativa de las diferentes instituciones, sean publicas o privadas, se evaltian

conocimientos, habilidades y competencias de los estudiantes por lo que se hace necesario que
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efectivamente los estudiantes conozcan las areas y los contextos recientes y aqui es donde se
evidencia él porque es necesario tener a los estudiantes motivados por el aprendizaje en las aulas
de clase, porque de no estarlo, su conocimiento no seré tan rico y por ende los resultados
seguiran a la baja, segun algunos estudios de la OCDE ( 2014) demuestran que los entornos
educativos mas innovadores y con mejores resultados de aprendizaje son aquellos que, ademas
de un sistema pedagogico innovador, integran las nuevas tecnologias en su desarrollo diario.

En el marco de la Ley de Ciencia y tecnologia 1286 de 2009 se propone que promover la
calidad de la educacion, en los niveles de media, técnica y superior para estimular la
participacion y desarrollo una nueva generacion de investigadores, emprendedores,
desarrolladores tecnoldgicos innovadores, es una de las bases para la consolidacion de una
politica de Estado en ciencia, tecnologia y sociedad. EI documento CONPES 3527 de 2008,
Politica Nacional de Competitividad y productividad, en lo relacionado con el uso y apropiacion
de medios y nuevas tecnologias establece como objetivos principales garantizar el acceso de la
poblacién colombiana a las TIC y generar la capacidad para que las personas puedan beneficiarse
de las oportunidades que ellas ofrecen.

Publica también el MEN (2013) que el Plan Decenal de Educacion 2006-2016: definido
como pacto social de derecho a la educacion, cuya finalidad es servir de ruta y horizonte para el
desarrollo educativo del pais. En este plan se establecen como desafios de la educacién en
Colombia, entre otros:

e Renovacion pedagdgica y uso de las TIC de la educacion, a través de la dotacion de
infraestructura tecnoldgica, el fortalecimiento de procesos pedagogicos, la formacion inicial
y permanente de docentes en el uso de las TIC, innovacion pedagdgica e interaccion de

actores educativos.
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e Cienciay tecnologia integradas a la educacion; mediante el fomento de una cultura de la
investigacion, el fortalecimiento de politica publica, la formacién del talento humano y la
consolidacién de la educacion técnica y tecnoldgica.

o Desarrollo profesional, dignificacion y formacion de docentes y directivos docentes.

Ahora bien, desde el 25 de Julio de 2019, rige en Colombia la Ley de modernizacion del sector

de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC), también conocida como Ley

1978 del 25 de julio, esta norma, sancionada por el presidente de la época, busca convertir la

tecnologia en una herramienta de equidad para cambiar vidas, conectar a los 20 millones de

colombianos que hoy no cuentan con Internet.

De otro lado, los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) del area de ciencias sociales,
como referentes de apoyo, se convierten en herramienta indispensable que permiten evidenciar
los aprendizajes alcanzados en un area y grado determinados, entendiéndose el aprendizaje como
la conjuncién de los conocimientos, habilidades y actitudes que se desarrollan durante el trayecto
formativo del educando.

Finalmente se culmina este marco con los lineamientos curriculares del ciencias sociales,
(MEN 2002) cuyo propasito final es lograr que los estudiantes comprendan su realidad social y
estén preparados para contribuir a la construccion de una sociedad mas equitativa, democréatica y
respetuosa de la diversidad cultural, formando ciudadanos responsables y participativos, estos
lineamientos tienen 10 enfoques principales como lo son: enfoque interdisciplinario, formacién
ciudadana, pensamiento critico, historia y geografia, diversidad cultural, competencias sociales,
enfoque problematizador, evaluacion integral, uso de diversas fuentes y herramientas y

desarrollo de competencias para la vida en sociedad.
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Por otro lado, y viendo mas local, desde el PEI de la institucion educativa Simon Bolivar
de Itagiii, se destaca en su mision que “La institucion educativa Simén Bolivar, hace apropiacion
de las TIC y las relaciones dialdgicas entre los diferentes miembros de la comunidad” asi como
en la vision, hay un apartado que menciona “La institucion Educativa, sera reconocida por su
calidad Educativa a través de sus procesos dialdgicos, uso de las TIC y la investigacion
escolar...” (p. 25). En consonancia con lo sefialado en lineas anteriores, la presente investigacion
se orienta a demostrar como efectivamente el uso de las TIC en las aulas de clase, llega a
impactar el proceso de aprendizaje de los estudiantes de noveno grado de la Institucion
Educativa Simon Bolivar de Itagii Antioquia, Herramientas que segun lo anterior ya vienen
aprobadas desde hace bastantes afios por el Ministerio de Educacién Nacional.

Marco Teorico

En este marco tedrico se mostraran algunas de las principales teorias y puntos de vista de
algunos autores, que han navegado por tematicas similares a las expuestas en este proyecto y que
sirven como guia para su realizacion. Este trabajo pretender fomentar el potencial de los
estudiantes por medio de la investigacion, la innovacién y por ende la motivacion, adoptando
nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza, lleva consigo revisar y desechar practicas
convencionales en la educacién. Innovar implica analizar criticamente, abordar los problemas
desde diversas perspectivas, crear entornos participativos, proporcionar diversos espacios para la
interaccion entre profesores y estudiantes, y mejorar las condiciones de los entornos de
aprendizaje.

Aprendizaje Significativo en Ciencias Sociales
Las Ciencias Sociales son un campo interdisciplinario que estudia los fendmenos

sociales, culturales, econdémicos, politicos y humanos para comprender como las personas
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interactlan y se organizan en sociedad. Segun Ferris y Stein (2022), las Ciencias Sociales se
caracterizan por abordar preguntas complejas sobre la vida en sociedad, utilizando métodos
cuantitativos y cualitativos para interpretar la realidad y ofrecer soluciones a los desafios
contemporaneos. Su propo6sito es no solo explicar las dindmicas sociales, sino también contribuir
a su transformacion, promoviendo el desarrollo humano y la justicia social.

El aprendizaje de las Ciencias Sociales en el contexto educativo tiene un doble objetivo,
puesto que, busca formar ciudadanos criticos, reflexivos y participativos, y desarrollar
competencias que permitan a los estudiantes analizar, interpretar y actuar frente a los problemas
sociales. Segun Calderon y Molina (2023), este enfoque implica superar la mera transmision de
hechos historicos o geograficos, integrando en su lugar estrategias pedagogicas que conecten los
contenidos con las experiencias cotidianas de los estudiantes. Este enfoque busca que el
aprendizaje sea significativo y Util para enfrentar los desafios de un mundo en constante cambio.

En este sentido, la ensefianza de las Ciencias Sociales debe basarse en el desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la argumentacion, el analisis de fuentes y la capacidad
de relacionar conceptos historicos, geograficos y econdémicos con situaciones actuales. Los
estudiantes deben ser capaces de comprender la diversidad cultural, analizar las estructuras
sociales y econodmicas, y reflexionar sobre los valores democraticos y los derechos humanos. De
acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (2024), esto requiere el disefio de
practicas pedagogicas innovadoras que combinen estrategias tradicionales con herramientas
digitales y recursos interactivos que respondan a los intereses y contextos de los estudiantes.

El uso de enfoques pedagdgicos como las secuencias didacticas y la mediacion
tecnoldgica representa una oportunidad para transformar la ensefianza de las Ciencias Sociales.

Estos enfoques permiten abordar de manera estructurada y dinamica los contenidos del area,
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fomentando la participacién activa del estudiante y su capacidad para relacionar el conocimiento
tedrico con su entorno. Como afirman Pérez Gdmez y Ortega Ruiz (2023), integrar tecnologias
digitales en el aprendizaje de las Ciencias Sociales facilita el acceso a multiples fuentes de
informacion, promueve el aprendizaje colaborativo y enriquece la experiencia educativa con
recursos multimedia e interactivos.

Por lo tanto, las Ciencias Sociales en el ambito escolar representan un espacio para la
formacion integral de los estudiantes, dotandolos de herramientas para comprender su realidad y
participar activamente en la construccion de una sociedad mas equitativa y democratica. La
implementacion de estrategias pedagogicas innovadoras, apoyadas en enfoques como el
aprendizaje basado en secuencias didacticas y la integracion de tecnologias, puede potenciar el
impacto del aprendizaje en esta area, logrando un equilibrio entre la reflexidn critica y la accién
transformadora.

En coherencia con lo anterior, el aprendizaje significativo, propuesto por Ausubel (1963)
se refiere a la adquisicién de conocimientos que el estudiante puede relacionar de manera
sustancial con su estructura cognitiva previa, facilitando la comprension y retencion de la
informacidn. En las ciencias sociales, este tipo de aprendizaje es fundamental para que los
estudiantes comprendan y analicen criticamente los fenGmenos sociales, histdricos y culturales.

La combinacion de secuencias didacticas bien estructuradas y el uso de plataformas
digitales innovadoras crea un entorno propicio para el aprendizaje significativo. Esta integracion
permite que los estudiantes participen activamente en su proceso educativo, relacionando los

nuevos conocimientos con sus experiencias previas y aplicandolos en contextos reales.
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Aprendizaje Basado en Secuencias Didacticas

Las secuencias didacticas son una herramienta pedagdgica estructurada que organiza de
manera ldgica y progresiva las actividades de ensefianza y aprendizaje, con el objetivo de
facilitar la adquisicion de competencias y conocimientos significativos. Segun Diaz Barriga
(2016), una secuencia didactica es "un conjunto ordenado y articulado de actividades que
responden a un propasito formativo concreto, permitiendo la construccion progresiva de
conocimientos y habilidades por parte de los estudiantes”. Este enfoque enfatiza la planificacion
intencionada de procesos educativos que consideren tanto los objetivos de aprendizaje como las
caracteristicas del grupo de estudiantes.

El disefio de una secuencia didactica implica la integracion de diversas fases: diagnostico,
planeacion, implementacion y evaluacion. En la etapa diagndstica, se identifican las necesidades,
intereses y conocimientos previos de los estudiantes, lo cual es clave para garantizar la
relevancia de las actividades propuestas. En la fase de planeacion, se establecen los objetivos de
aprendizaje, los contenidos, los recursos y las estrategias metodoldgicas. Durante la
implementacidn, se desarrollan las actividades de ensefianza y aprendizaje, promoviendo la
participacion activa del estudiante. Finalmente, en la evaluacion se verifica el logro de los
objetivos y se reflexiona sobre el proceso, identificando oportunidades de mejora.

Una de las principales ventajas de las secuencias didacticas es su capacidad para fomentar
el aprendizaje significativo. Segin Diaz Barriga (2016), este enfoque permite que los estudiantes
relacionen los nuevos conocimientos con su estructura cognitiva previa, favoreciendo la
comprension y la retencion a largo plazo. Ademas, las secuencias didacticas facilitan la
contextualizacién del aprendizaje, al vincular los contenidos académicos con situaciones y

problemas reales que los estudiantes pueden identificar en su entorno. Esto resulta especialmente
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atil en areas como las ciencias sociales, donde los fendmenos sociales y culturales son objeto de
analisis critico y reflexivo.

En el contexto actual, el disefio de secuencias didacticas puede potenciarse con el uso de
herramientas digitales y recursos tecnologicos. Estas herramientas permiten enriquecer las
actividades de aprendizaje mediante el acceso a fuentes de informacion diversificadas, la
utilizacion de simulaciones interactivas y el desarrollo de proyectos colaborativos en linea.
Ademas, contribuyen a desarrollar competencias digitales en los estudiantes, preparandolos para
los desafios de la sociedad contemporanea.

En coherencia, las secuencias didacticas son una estrategia pedagdgica esencial para
organizar y estructurar el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera efectiva. Su enfoque
centrado en el estudiante y en el aprendizaje significativo promueve no solo la adquisicién de
conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades criticas y reflexivas. Como afirma Diaz
Barriga (2016), estas herramientas permiten transformar las practicas educativas tradicionales en
experiencias mas dinamicas, contextualizadas y centradas en el desarrollo integral de los
estudiantes.

Las secuencias didacticas son estructuras pedagdgicas que organizan de manera
sistematica las actividades de ensefianza y aprendizaje, facilitando la adquisicién de
competencias especificas. Seglin Segura e Ibarra (2023), el disefio de secuencias didacticas en la
formacion docente, centrado en objetivos de desarrollo sostenible, promueve un enfoque
comunicativo y funcional en la educacion primaria. En el contexto de las ciencias sociales, las
secuencias didacticas permiten abordar contenidos complejos de manera estructurada, facilitando

la comprension y analisis critico de fendmenos sociales. Por lo tanto, estas secuencias actlian
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como estrategias de organizacion y planificacion de experiencias de aprendizaje, alineadas con
las competencias de desempefio que se pretenden desarrollar.

La implementacion de secuencias didacticas en el aula promueve un aprendizaje activo y
significativo, donde los estudiantes construyen conocimientos a partir de experiencias
planificadas que integran teoria y practica. Este enfoque favorece la contextualizacion de los
contenidos, permitiendo a los estudiantes relacionar los saberes académicos con su realidad
social y cultural.

Innovacion Educativa Mediada por Plataformas Digitales

La incorporacion de tecnologias digitales en la educacion ha transformado las dinamicas
de ensefianza y aprendizaje, ofreciendo nuevas oportunidades para la innovacién pedagogica. El
Ministerio de Educacién Nacional de Colombia impulsa estrategias para promover el uso
pertinente y pedagogico de las tecnologias, apoyando la ensefianza y la construccion de
conocimiento.

Plataformas digitales como "Mil Aulas" facilitan la creacién de entornos de aprendizaje
interactivos y personalizados, adaptados a las necesidades y ritmos de cada estudiante. Estas
herramientas permiten acceder a recursos educativos diversificados, fomentando la autonomia y
el compromiso de los estudiantes con su proceso de aprendizaje.

La innovacion educativa mediada por plataformas digitales ha transformado
significativamente las practicas de ensefianza y aprendizaje, integrando tecnologias que facilitan
la personalizacidn, el acceso y la dinamizacion de los procesos educativos. Segun Cabero (2022),
la innovacién educativa implica la incorporacion de nuevas estrategias, metodologias y recursos
que respondan a las demandas de la sociedad contemporanea y potencien el aprendizaje

significativo en los estudiantes. En este sentido, las plataformas digitales emergen como
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herramientas clave para diversificar las experiencias de aprendizaje y fomentar competencias
esenciales para el presente siglo, como el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion.

El uso de plataformas digitales en el aula no solo moderniza las practicas pedagogicas,
sino que también facilita el acceso a recursos educativos interactivos y dinamicos que enriquecen
el aprendizaje. Autores como Salinas (2020) destacan que estas tecnologias permiten la creacién
de entornos virtuales de aprendizaje personalizados, donde los estudiantes pueden avanzar a su
propio ritmo, interactuar con contenidos multimedia y participar en actividades colaborativas.
Este enfoque fomenta una mayor autonomia en los estudiantes, quienes se convierten en
protagonistas de su proceso formativo, mientras que el docente adopta el rol de mediador y
facilitador del aprendizaje.

En el contexto de las ciencias sociales, la mediacion tecnoldgica a través de plataformas
digitales ofrece multiples beneficios. Por ejemplo, herramientas como simuladores histéricos,
mapas interactivos y bases de datos digitales permiten a los estudiantes explorar fenémenos
sociales, culturales y politicos de manera dinamica y contextualizada. Segin Garcia Aretio
(2021), estas plataformas favorecen el aprendizaje activo y reflexivo, ya que los estudiantes no
solo consumen informacion, sino que también la procesan, la interpretan y la aplican en la
resolucion de problemas reales. Este enfoque fomenta un aprendizaje mas significativo y
conectado con la realidad.

Asimismo, las plataformas digitales promueven el desarrollo de competencias digitales
esenciales en el mundo contemporaneo. La UNESCO (2023) resalta que la integracion de
tecnologias en la educacion prepara a los estudiantes para enfrentar los retos de la transformacion

digital y la sociedad del conocimiento. Ademas, estas herramientas potencian la inclusion
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educativa, al ofrecer recursos accesibles que atienden a las necesidades y estilos de aprendizaje
diversos de los estudiantes.

La innovacion educativa mediada por plataformas digitales representa una oportunidad
para transformar la ensefianza y el aprendizaje, adaptandolos a las demandas de la sociedad
actual. Al integrar tecnologias en el aula, se generan experiencias de aprendizaje mas
interactivas, inclusivas y significativas, que no solo enriquecen el conocimiento, sino que
también desarrollan habilidades fundamentales para la vida. Como sefiala Cabero (2022), la
innovacion educativa debe ser vista como un proceso continuo y contextualizado, que responda
tanto a las necesidades de los estudiantes como a los retos de la sociedad global.

La integracién de plataformas digitales en la ensefianza de las ciencias sociales posibilita
la utilizacion de recursos multimedia, simulaciones y actividades interactivas que enriquecen la
comprension de los contenidos. Ademas, promueve el desarrollo de competencias digitales
esenciales en la sociedad contemporanea.

Cuando la innovacion surge de investigaciones que cuestionan las situaciones comunes
en la educacion diaria (desercion escolar, desmotivacion, perdida del afio escolar...),
convertimos el conocimiento en resultados, acercandonos a procesos de exploracion que nos
permiten desarrollar respuestas, propuestas innovadoras y modelos de trabajo que rompen con
los esquemas establecidos, que ayudan a mejorar esas situaciones comunes, las iniciativas
innovadoras surgen entonces al sentir la necesidad de cambio y se consolidan mediante procesos
de investigacion y transformacion social y cultural.

Innegable entonces que la innovacion educativa esta cercana en la practica diaria, y que
gran parte del reto esta en los cambios de los planes de estudio, en la forma de concebir y

abordar las disciplinas, en las estrategias pedagdgicas empleadas y, por supuesto, en la gestion de
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los diversos aspectos del entorno educativo. Segin Huberman (1973), la innovacion en
educacion implica revisar y abandonar practicas educativas habituales, pensar criticamente,
abordar problemas desde diferentes perspectivas y crear contextos participativos. Surge de la
identificacion de necesidades de cambio y se afianza en procesos de investigacion y
transformacion social y cultural. En este sentido, se describen dos estrategias para implementar
cambios educativos: la centralizada, que impone cambios a traves de una cadena jerarquica de
mando, y la descentralizada, que explica las razones para introducir la innovacion y permite a los
participantes aceptar, modificar o rechazar los cambios.

En esta misma linea, Lugo y Kelly (2010) relacionan el concepto de innovacién con el de
tecnologia, resaltando que implica una transformacion cultural en la gestion y construccién del
conocimiento, las estrategias de ensefianza, las configuraciones institucionales y los roles de
profesores y estudiantes. Segun Robinson (2011), la imaginacién, que consiste en la capacidad
de visualizar cosas que no estan presentes en nuestros sentidos, es fundamental para la
conciencia humana, ya que nos permite trascender el presente, recordar el pasado, empatizar con
otros y anticipar multiples futuros posibles. La creatividad va mas alla de la imaginacion y se
refiere a la generacion de ideas con valor. Ser creativo implica crear deliberadamente, aunque a
veces el resultado difiera de las expectativas. En esencia, la creatividad es la materializacion de
la imaginacion. Robinson define la innovacion como el proceso de poner en practica nuevas
ideas, es decir, la aplicacion de la creatividad.

Siguiendo la linea de pensamiento y teorias enfocadas en Innovacién, motivacion y
cambios en la educacidn, nace la concepcion de Andrade y Gomez (2009), afirman que los

procesos de innovacion educativa implican un cambio paradigmatico para los educadores y, en
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general, para toda la comunidad educativa, llevando a una reflexion sobre las practicas
pedagdgicas y abriendo la puerta al desarrollo de nuevas formas de ensefianza.

El Ministerio Nacional de educacién en Colombia (2024) define la Innovacion educativa
con uso de TIC como un proceso en el que la practica educativa se reconfigura para dar respuesta
a necesidades, expectativas o problematicas especificas del contexto, promoviendo la disposicién
permanente al aprendizaje y la generacion de mejores condiciones en las realidades de los
actores educativos. Se destaca la importancia de su uso, apropiacion y difusion en la comunidad
educativa.

Constructivismo en la ensefianza de las Ciencias Sociales

En este proyecto se utilizara la teoria de aprendizaje constructivista, ya que aporta de
manera significativa en el trabajo a realizar por la forma en la que se realizaran las actividades de
la secuencia didéactica, cabe recordar que el constructivismo es una teoria del aprendizaje que
sostiene que los individuos construyen su conocimiento a través de la interaccion activa con el
entorno. Para Jean Piaget, el aprendizaje es un proceso interno en el que el sujeto construye su
conocimiento mediante la asimilacién y acomodacidn de nuevas experiencias en esquemas
cognitivos preexistentes, destacando la importancia de las etapas de desarrollo cognitivo. Por su
parte, Vygotsky (2017) el aprendizaje es un proceso social y cultural, donde la interaccion con
otros juega un rol crucial en el desarrollo cognitivo.

Segun lo anterior, desde el constructivismo propuesto por Vygotsky (2017) el trabajo
colaborativo es fundamental para el desarrollo cognitivo, ya que, a través de la interaccion con
otros, los individuos se facilita el aprendizaje, teniendo habilidades y conocimientos que ain no
son capaces de alcanzar por si mismos. A su vez, como lo plantea Piaget, a partir de las

experiencias de manipulacién concreta, los estudiantes adquieren su conocimiento de manera
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mas efectiva, ya que interactuar con objetos y situaciones permite la asimilacion y acomodacion
de la informacion nueva en los esquemas cognitivos existentes, facilitando la comprension de
conceptos nuevos y es precisamente esto lo que se vera reflejado en el presente trabajo.

Teniendo en cuenta ademas que el presente trabajo esta orientado a mostrar como el uso
de las TIC y de las RED, fortalece el proceso de ensefianza y de aprendizaje, es necesario
apoyarse en un modelo pedagdgico, en este caso el apoyo sera en el conectivismo, teoria
desarrollada por Siemens y Downes (2005) y que se centra en como las personas adquieren
conocimientos en la era digital, resaltando la importancia de las tecnologias digitales y el entorno
en linea para el aprendizaje, donde los individuos se conectan con otros, fuentes de informacion
y herramientas tecnologicas.

Marco Conceptual

El presente marco sustenta los principales aspectos que se van a estudiar, los factores,
variables y las relaciones de estos, su relacion entre si ademas actlia como una hoja de ruta que
guia el curso de la investigacion, orienta lo que se va a estudiar y ayuda a organizar y analizar los
datos. En esta seccidn se encuentran los conceptos principales de este proyecto con aportes muy
significativos para fortalecer las estrategias pedagogicas seleccionadas que promuevan una
transformacion pertinente con la problematica que genero la investigacion en la institucion
educativa.

Innovacion: los postulados de MEN (2013) indican que la innovacion es una mejora que
se puede medir, es deliberada, duradera y no ocurre con frecuencia. En este sentido, se especifica
que en educacién la innovacion es relativa al contexto; es decir, las practicas que son nuevas en
una institucion se consideran innovacion asi ya se hayan implementado en otras instituciones.

Por otro lado, Lugo y Kelly (2010) relacionan el concepto de innovacion con el de tecnologia,
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resaltando que la innovacion no implica simplemente la incorporacion de recursos tecnoldgicos
en las aulas, es una transformacion cultural en la manera de gestionar y construir el
conocimiento, en las estrategias de ensefianza, en las nuevas configuraciones institucionales, en
los roles de los profesores y los estudiantes, e incluso en la manera creativa de pensar la
educacion, la tecnologia y las escuelas, Robinson, lider mundial en innovacion educativa define
la innovacidon en funcién de la creatividad y la creatividad en funcion de la imaginacion.

De acuerdo con Robinson (2011) la imaginacion, definida como la habilidad de traer a la
mente cosas que no estan presentes para nuestros sentidos, es el don primario de la conciencia
humana que nos permite salir del aqui y el ahora, evocar el pasado, ponernos en los zapatos de
los otros y anticipar muchos futuros posibles y la creatividad es la aplicacién de la imaginacion.
La innovacion la define entonces como el proceso de poner en practica nuevas ideas, o sea la
aplicacion de la creatividad.

Papel de las TIC: Segin MEN (2013) la reciente digitalizacién del mundo, producto del
desarrollo y popularizacion del computador y el Internet, ha cambiado el modelo de distribucion
de la informacion y ha dado lugar a la Sociedad del conocimiento donde las ideas y sus
aplicaciones cobran cada vez mas valor y las interconexiones entre lugares, personas, economias
y disciplinas se hacen cada vez mas evidentes.

Este mundo globalizado demanda nuevos saberes, el docente es el encargado de construir
ambientes innovadores seleccionando las estrategias y las TIC adecuadas para que entre los
estudiantes se establezcan relaciones cooperativas, que se caracterizan por lograr que un
miembro de la relacién logre sus objetivos de aprendizaje, siempre y cuando los otros alcancen
los suyos y entre todos construyen conocimiento aprendiendo unos de otros. Para Morin (1999),

Las TIC como herramientas de gestién del conocimiento y facilitadoras de la comunicacion
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global, juegan un papel importante en la adquisicion de los saberes identificados ya que pueden
mejorar las oportunidades de aprendizaje, facilitar el intercambio de informacion cientifica e
incrementar el acceso a contenidos linglistica y culturalmente diversos, ademas de ayudar a
promover la democracia, el didlogo y la participacion civica.

Inclusion de TIC en la Educacion: la inclusion de las TIC en la educacion de acuerdo
con el MEN (2013) ha generado nuevas didacticas y potenciado ideales pedagdgicos formulados
por docentes, psicologos, y epistemdlogos tales como: (a) ofrecer al aprendiz ambientes de
aprendizaje ricos en materiales y experiencias que cautiven su interés; (b) otorgarle mayor
libertad para explorar, observar, analizar, y construir conocimiento; (c) estimular su imaginacion,
creatividad, y sentido critico; (d) ofrecerle multiples fuentes de informacidén mas ricas y
actualizadas; (e) facilitarle una comprension cientifica de los fenémenos sociales y naturales y (f)
permitirle realizar experiencias de aprendizaje multisensorial.

Motivacién: atendiendo a Cera Castillo et al. (2016) la motivacion se considera un
concepto abstracto, multidimensional y explicativo del comportamiento humano. Numerosos
autores han tratado de definirla, destacando entre la mayoria de las definiciones tres elementos:
direccion, intensidad y persistencia de la conducta. Asi, atendiendo a la bibliografia
especializada se considera a la motivacion como un mecanismo psicologico que gobierna la
direccion, intensidad y persistencia de la conducta. La direccion hace referencia a las metas que
una persona elige perseguir, la intensidad se refiere a la cantidad de esfuerzo que invierte para
lograrlas, y la persistencia a cuanto tiempo continda en la persecucion de estas.

Primera Guerra Mundial: (1914-1918) fue un conflicto global que de conformidad con
Keegan, (1998) involucro a las principales potencias mundiales, divididas en dos alianzas: los

Aliados (Reino Unido, Francia, Rusia y mas tarde Estados Unidos) y las Potencias Centrales
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(Alemania, Austria-Hungria, el Imperio Otomano y Bulgaria). La guerra estallo tras el asesinato
del archiduque Francisco Fernando de Austria, pero sus causas profundas incluyen rivalidades
imperialistas, nacionalismos exacerbados y una compleja red de alianzas militares. EI conflicto
fue marcado por el uso de nuevas tecnologias bélicas, como la artilleria pesada, los tanques y los
gases toxicos, y provocé millones de muertos, devastacion economica y profundas
transformaciones politicas, incluidas la caida de varios imperios europeos. El Tratado de
Versalles, firmado en 1919, puso fin formalmente a la guerra, pero dejo tensiones que
contribuirian al estallido de la Segunda Guerra Mundial.

Secuencias Didacticas: Las secuencias didacticas son un conjunto de actividades
organizadas y planificadas que se desarrollan en un periodo de tiempo determinado con el fin de
alcanzar objetivos educativos especificos. Segun Diaz-Barriga (2013), "la secuencia didactica es
el resultado de establecer una serie de actividades de aprendizaje articuladas, es decir, que tengan
un orden interno entre si" (p. 5). Este enfoque permite a los docentes estructurar los contenidos
de manera progresiva, facilitando asi un aprendizaje significativo para los estudiantes.

Memoria Historica: La memoria histérica se refiere a la construccion y preservacion del
conocimiento colectivo sobre eventos pasados, especialmente aquellos que han tenido un
impacto significativo en la identidad cultural y social de un grupo. Segun Gonzalez (2020), "la
memoria historica es fundamental para entender el presente y construir un futuro mas justo, ya
que permite reflexionar sobre las lecciones aprendidas del pasado” (p. 12). Este concepto es
esencial en la ensefianza de la historia, ya que ayuda a los estudiantes a contextualizar su
aprendizaje en una narrativa mas amplia.

Pensamiento Critico: El pensamiento critico es la capacidad de analizar, evaluar y

sintetizar informacion de manera légica y reflexiva. Segun Facione (2015), "el pensamiento
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critico implica no solo la habilidad de pensar, sino también la disposicion a cuestionar y a buscar
evidencia antes de aceptar afirmaciones como verdaderas” (p. 20). Esta habilidad es crucial en el
ambito educativo, ya que fomenta la autonomia intelectual y la capacidad de tomar decisiones
informadas.

Ciencias Sociales: Las ciencias sociales son un conjunto de disciplinas que estudian el
comportamiento humano en su contexto social y cultural. Segun Meyer (2021), "las ciencias
sociales buscan comprender las dindmicas sociales, econdmicas y politicas que influyen en la
vida cotidiana de las personas" (p. 8). Estas disciplinas son fundamentales para entender las
interacciones humanas y los procesos histdricos que dan forma a las sociedades.

Ensefianza de la Historia: La ensefianza de la historia se refiere a los métodos y
enfoques utilizados para transmitir conocimientos histéricos a los estudiantes. Segun Tosh
(2020), "la ensefianza de la historia debe ir més alla de la mera memorizacion de fechas y
eventos; debe involucrar el analisis critico y la interpretacion de fuentes histéricas"” (p. 15). Este

enfoque promueve una comprension mas profunda del pasado y su relevancia en el presente.
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Capitulo 3. Metodologia

La metodologia de un trabajo investigativo se refiere de acuerdo con Hernandez et al.
(2014) al conjunto de procedimientos, técnicas y herramientas que un investigador utiliza para
llevar a cabo su estudio, y es por esto por lo que, en toda investigacion, es esencial establecer un
plan metodologico solido que sirva como guia estructural para el proceso investigativo. Este plan
no solo define los métodos y técnicas que se utilizaran, sino que también organiza de manera
sistematica las estrategias y los pasos a seguir desde la identificacion del problema hasta la
obtencion de resultados y la formulacién de conclusiones. El plan metodoldgico funciona como
una hoja de ruta, que va a permitir orientarse en cada fase, asegurando que se mantenga un
enfoque coherente y riguroso a lo largo del proceso.

Apoyado en Coelho (2020), la metodologia es, entonces, un conjunto de instrucciones
ordenadas sistematicamente que se siguen regularmente, ejecutando, y aplicando los pasos de
una investigacion; adicionalmente, la metodologia se refiere a uno de los aportes mas
importantes de un trabajo ya que se refiere a las técnicas y métodos a utilizar. En otras palabras,
es el camino que los investigadores siguen para obtener, organizar y analizar las respuestas a las
preguntas planteadas, garantizando que los resultados sean validos y cientificamente robustos.

Teniendo en cuenta lo anterior, en el presente capitulo, se presentara todo el proceso
metodoldgico, desde la definicion y descripcién del proceso metodolégico, el enfoque
investigativo, tipo de investigacion, poblacién y muestra en la que se aplicaran las diferentes
técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, asi como la definicion de estas como se

observa en la siguiente figura..
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Figura 4.

Organizador Grafico
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Nota: Elaboracion Grafica
Enfoque de Investigacion

Para Hernandez et al. (2014), el enfoque de investigacion es el marco metodoldgico que
guia el proceso de un estudio cientifico. Define como se recolectaran, analizaran e interpretaran
los datos en funcion de los objetivos del estudio, los enfoques de investigacion pueden
clasificarse en tres principales: cuantitativo, cualitativo y mixto. EI enfoque cuantitativo se centra
en la medicion y analisis de datos numeéricos, buscando establecer relaciones causales o
correlacionales. Por otro lado, el enfoque cualitativo se orienta hacia la comprensién profunda de
fendmenos a través de la interpretacion de datos no numéricos, como entrevistas o textos.
Finalmente, el enfoque mixto combina ambos, integrando tanto el analisis cuantitativo como

cualitativo para obtener una visiéon mas completa del fenémeno
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Esta investigacion se orienta desde el enfoque cualitativo, ya que como lo mencionan
Hernandez et al. (2014), la investigacion cualitativa se enfoca en los datos recaudados de
experiencias y detalles naturales, esta investigacion resalta la conexién y la contextualizacion; En
este sentido, este enfoque va a permitir ademas al investigador buscar un entorno y comprender
el problema investigado, analizando los hechos especificos para llegar a prontas soluciones, lo
que se conversa con el objetivo de este trabajo que en si mejorar la calidad de la educacién en la
Institucién Educativa Simon Bolivar de Itagiii, comprendiendo las necesidades de los
estudiantes, analizando los hechos y solucionando estas.

Desde la deteccidn de las necesidades mencionadas anteriormente, pasando por las
posibles formas de solucion hasta la verificacion de las acciones tomadas, este proyecto se basa
en intervenciones pedagogicas, tomando inicialmente todo tipo de informacion que permita
caracterizar y analizar la situacion inicial del grado 9°1 en todos los temas relacionados con la
primera guerra mundial, hasta el disefio de estrategias pedagdgicas (secuencia didactica basada
en TIC y RED ) que al ejecutarlas lleven a nuevo contexto para este mismo grupo en esta misma
tematica y es por esto que se opta por trabajar a través de un enfoque netamente cualitativo.

Por su parte, los postulados de Moreira (2002) indican que, la investigacion tiene como
objetivo comprender a fondo los significados que normalmente se dan a las acciones de las
realidades construidas en la sociedad, lo que trae consigo la observacion de la realidad desde la
mirada de los participantes; es por esto que esta investigacion se orienta en conocer a
profundidad estas miradas, con el fin especifico de conocer a fondo lo estudiado, asi mismo, para
Koh y Owen (2000), lo cualitativo se enfoca en el cdmo se desarrollan los contextos y
escenarios, enfocandose en las creencias, acciones y experiencias de las personas y su relacion

con el contexto.
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Es necesario aclarar ademas que, si bien el enfoque elegido es el cualitativo, en algunas
ocasiones se haran estadisticas descriptivas para mostrar el analisis a los resultados de los
estudiantes a diferentes pruebas o instrumentos, y al no pasar de mera estadistica descriptiva, no
se hablara de enfoque cuantitativo o mixto.

Tipo de Investigacion

Cuando se habla del tipo de investigacion, se esta haciendo referencia al nivel de
profundidad y extensidn que se pretende alcanzar en el estudio del caso, los cuatro tipos de
investigacion existentes son: Exploratorio, descriptivo, correlacional y explicativo. La presente
investigacion se enmarcara entonces en el tipo de investigacion descriptivo, esto porque el
objetivo principal es conocer la situacion y entender el problema que enfrentan los estudiantes de
la institucion educativa Simon Bolivar. Es un proceso de observacion e intervencion pedagogica
que pretende modificar una situacion que se vive dentro del contexto educativo, en este caso: el
conocimiento que tienen los estudiantes sobre la primera guerra mundial. La investigacion
pretende fortalecer este conocimiento por medio de la implementacion de una secuencia
didactica con TIC y RED.

Para Hernandez et al (2014) este tipo de investigacion tiene como finalidad describir una
situacién presentada, registrar los procesos, hacer un seguimiento, analizar el contexto actual al
igual que sus hechos, ofreciendo asi, una interpretacion mas certera de la realidad, haciendo
hincapié en los aspectos relevantes al objeto de investigacion, detallando cdmo se manifiestan
situaciones y eventos, describiendo rasgos y atributos de la poblacion estudiada. Por lo tanto,
Hernandez et al. (2014) explica que los estudios descriptivos tienen como objetivo especificar las
propiedades y caracteristicas de fendmenos que se someten a analisis, sin necesariamente

establecer relaciones entre ellos.
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En coherencia, este tipo de investigacion involucra activamente a los participantes en la
busqueda de soluciones al problema. Al ser cualitativa y descriptiva, busca desarrollar una
estrategia ordenada para recopilar, analizar y sistematizar datos que ayuden a resolver la cuestion
planteada o a responder a una interrogante particular.

Modelo de Investigacion

Considerando que la investigacion pretende fortalecer los conocimientos que los
estudiantes tienen sobre la primera guerra mundial, por medio de una secuencia didactica
mediada por TIC y RED, se propone el modelo Investigacion Accidn Pedagogica (IAP), que
segun Gomez (2004), reune distintos conocimientos, a la vez que acude a la practicay a la
experiencia para perfeccionarse, esto gracias a la compilacion y estructuracion de los registros
que se procesan mas delante de manera didactica. La IAP es un método que busca conocer y
perfeccionar la practica pedagdgica y sus elementos. Tiene como fin estudiar y mejorar esta
practica a través de tres etapas: deconstruccion, reconstruccion y evaluacion.

La fase de deconstruccion de la practica pedagdgica es una reflexién critica sobre la
praxis pedagogica, registrando datos por medio de herramientas como el diario de campo
investigativo. En esta fase, se analizan y sistematizan los aspectos de la accidn pedagogica, del
conocimiento previo que tienen los estudiantes de 9°1 sobre la primera guerra mundial,
analizando respuestas, categorizando y haciendo analisis de lo obtenido, estando muy coherente
con el primer objetivo de esta investigacion.

La fase de reconstruccion se dedica a planificar y buscar fundamentos teéricos para hacer
una nueva practica pedagogica. Es aqui donde se crea y se implementa la estrategia educativa a
través de una secuencia didactica mediada por TIC y RED, alineandose con el segundo y tercer

objetivo de la investigacion.
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En la tltima fase, “evaluacion”, ya implementada la nueva practica pedagogica, se evalta
la efectividad de esta, por medio de la recopilacion de resultados y analizando la viabilidad y
evaluando el impacto de la secuencia didactica con TIC y RED para el fortalecimiento del
aprendizaje de las ciencias sociales, en este caso en la tematica de la primera guerra mundial,
esto responde al cuarto objetivo de la investigacion.

Estrategia Pedagdgica De Intervencién

Esta investigacion propone una estrategia pedagdgica basada en secuencias didacticas, en
su libro "El saber didactico™, Camilloni (2007) resalta el valor de las secuencias didacticas para
organizar el contenido de manera progresiva, mejorando la comprension y el desarrollo de
competencias en los estudiantes, ademas de ser una estrategia Util para mejorar la planificacion y
evaluacion del proceso educativo. A su vez, Zabala (1999) habla de la importancia de las
secuencias didacticas como una herramienta clave para organizar el proceso de ensefianza y de
aprendizaje de manera coherente, permitiendo que los estudiantes adquieran conocimientos de
forma gradual y significativa.

En este sentido, la secuencia didactica facilitara a los educadores la planificacién de
actividades que se implementan de manera progresiva en su dia a dia con el fin de lograr un fin
determinado, ayudando a la mejora del aprendizaje de los estudiantes en un tema especifico, en
esta agrupa de manera organizada todas las actividades y el paso a paso a seguir al dictar una
tematica especifica, asi como sus objetivos, la forma de evaluar y lo esperado.

La secuencia didactica se alinea con los objetivos propuestos, al organizarse en tres
fases: Inicialmente se realiza un diagndstico de conocimientos iniciales de los estudiantes del
grado 9°1, después los estudiantes tendran la posibilidad de adquirir conocimiento con las

estrategias que propone la secuencia didactica, practicando e interactuando con la nueva
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informacidn (implementacion) y para cerrar, se evaltan los conocimientos adquiridos por los
estudiantes y de manera transversal la eficacia de la investigacion.

En el contexto de esta investigacion, el uso de recursos digitales motiva a los estudiantes
en ese rango de edad, especialmente utilizdndose como herramienta de aprendizaje. Por lo que se
considera que la inclusién de una secuencia didactica es la estrategia indicada, ya que va de la
mano con el modelo pedagogico de la institucion educativa y que, a la vez, permite al
investigador, planear las actividades adecuadas en cada etapa de clase, usado las TIC como
ayudante para alcanzar los objetivos de esta investigacion.

Como se presentd en el marco conceptual, la secuencia didactica cumple con ciertos
criterios (apertura, desarrollo, cierre) que la hacen una herramienta clave en todo procesos de
ensefianza y aprendizaje. La fase de apertura es fundamental para establecer un clima propicio
para el aprendizaje. En este momento, el docente tiene la oportunidad de conectar con los
conocimientos previos de los estudiantes, lo que facilita la activacion de sus saberes y
experiencias. Segun Diaz-Barriga (2014), "las actividades de apertura permiten al docente
evaluar los conocimientos previos de los alumnos y generar un ambiente de discusién que
estimula su interés" (p. 5). Este primer paso no solo ayuda a contextualizar el contenido que se
va a ensefiar, sino que también promueve la motivacién y la curiosidad entre los estudiantes,
elementos esenciales para un aprendizaje efectivo.

Durante la fase de desarrollo, se llevan a cabo las actividades centrales donde se
profundiza en los contenidos. Aqui es donde se implementan las estrategias didacticas
planificadas para facilitar el aprendizaje significativo. Segin Rodriguez Reyes (2014), "en esta
etapa, las actividades deben estar disefiadas para que los alumnos realicen acciones que vinculen

Sus conocimientos previos con nuevos conceptos” (p. 327). Esto implica que las tareas deben ser
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interactivas y permitir a los estudiantes aplicar lo aprendido en situaciones practicas o
problematicas.

Finalmente, en la fase de cierre, se busca consolidar lo aprendido y evaluar el proceso.
Esta etapa permite a los estudiantes reflexionar sobre lo que han aprendido y como pueden
aplicar ese conocimiento en el futuro. Segun Diaz-Barriga (2014), "las actividades de cierre son
esenciales para realizar una sintesis de lo trabajado y evaluar tanto el aprendizaje del estudiante
como la efectividad de la secuencia didactica” (p. 6). En este momento, se pueden utilizar
diversas herramientas de evaluacidn formativa y sumativa para obtener retroalimentacién sobre
el proceso educativo.
Poblacion y Muestra

En un trabajo de investigacion, la poblacion se refiere de acuerdo con Hernandez et al.
(2014) al conjunto total de elementos, individuos, o unidades que poseen las caracteristicas que
el investigador desea estudiar; es decir, es el grupo completo sobre el cual se busca obtener
informacién. Por otro lado, la muestra es un subconjunto representativo de esa poblacion,
seleccionado para llevar a cabo el estudio de manera mas eficiente y practica. En el marco de
este trabajo la poblacion y muestra se especifican en las siguientes lineas.
Poblacion

En la institucion educativa Simon Bolivar de Itagli Antioquia, de sus 617 estudiantes, 63
hacen parte del grado noveno, grado en el que se estara enfocando el estudio de investigacion,
estos 63 estudiantes estan entre los 14 y 16 afios de edad, todos viven en la misma comuna o
barrio donde esta ubicada la institucion, en general se evidencia que son estudiantes de buen
comportamiento, muy enfocados en culminar exitosamente el grado noveno para comenzar su

media académica el proximo afio, la gran mayoria de estudiantes son de estrato medio. Estos 63
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estudiantes se dividen en 2 grupos, quedando distribuidos de la siguiente manera: en 9°1 hay 26
estudiantes y en 9°2 hay 37.
Muestra

Teniendo en cuenta a Kerlinger (2002), quien considera que una buena muestra
seleccionada, es esencial para garantizar la validez de los resultados, y poder tomar decisiones
sobre los demas miembros de la poblacidn, se tomara una muestra por conveniencia conformada
por los 26 estudiantes del grado 9°1, todos con edades entre los 14, los 16 afios. Para la
conformacion de esta muestra se toman cuatro criterios, el primero es que es el grupo, donde mas
desercidn, ha habido en el transcurso del afio, segundo, sus calificaciones en cuanto a Ciencias
Sociales han sido muy bajas, tercero, se toma el grado 9°1 para que el docente esté enfocado en
un solo grupo y que no tenga muestra en varios salones y afecte de alguna manera la
investigacion.

Estos estudiantes viven en su mayoria con sus familias, ya sean padres o abuelos, todas
las 26 familias se dedican a las labores de la industria del municipio de Itagii o de los mismos
municipios del area metropolitana, y algunas de las madres se dedican a las tareas del hogar. No
en todas las familias han estado han estado comprometidos con el acompafiamiento de los
procesos formativos de sus hijos, en otros casos si hay algunos padres (madres puntualmente)
gue estan mas cercanos con los procesos formativos brindando un mas acompafiamiento a los
estudiantes, hecho que ocasiona que éstos tengan mas interés en su proceso.

Categorias de Estudio

Como menciona Gomez (2003) la palabra categoria, se refiere en general al concepto que

abarca elementos o aspectos con caracteristicas comunes o que se relacionan entre si. Las

categorias son empleadas para establecer clasificaciones. En este sentido trabajar con ellas
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implica agrupar elementos, ideas y expresiones en torno al concepto capaz de abarcar todo.
(p.59).

Segun lo anterior, es necesario empezar a realizar un desglose de estas categorias
utilizadas en el trabajo de grado con la finalidad de no dejar algin punto importante sin
mencionar y que a la vez pueda ser de gran ayuda o dar luz a encontrar solucién o bien al
problema o dar fuerza a los supuestos planteados en capitulos anteriores.

A continuacion, se relaciona una tabla con las categorias y subcategorias contenidas en el

presente trabajo de grado:
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Tabla 1.

Categorias y Subcategorias

75

Objetivos de Estudio Categorias Subcategorias Criterio Instrumento
Identificar los conocimientos Primera Guerra Causas del Conflicto ~ Conocimiento previo Prueba
previos sobre la primera guerra Mundial Inicio del Conflicto que tienen los diagnostica

mundial que poseen los Fin del conflicto estudiantes sobre la
estudiantes de noveno grado de la Consecuencias del primera Guerra
Institucion Educativa Simon conflicto Mundial
Bolivar de Itagui Antioquia
Disefiar una secuencia didactica  Secuencia Didactica Herramienta Uso de las TIC y de Disefio de
mediada por TIC y RED para Pedagogica Digital: RED para desarrollar secuencia
fortalecer la comprension de la Genially una secuencia didactica
primera guerra mundial en didactica con la mediada por
estudiantes de noveno grado de la Google Sites tematica "La Primera TICy RED
Institucion Educativa Simon Guerra Mundial™
Bolivar de Itagui Antioquia.
MAESTRIA £\

URSOS DIGITA
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Implementar la secuencia
didactica mediada por TICy
RED para fortalecer la
comprension de la primera
guerra mundial en estudiantes de
noveno grado de la Institucion
Educativa Simon Bolivar de

Itaglii Antioquia

Secuencia didactica
mediada por TIC y
RED
primera Guerra

Mundial

RED

Primera Guerra

Mundial

Orientacion del
docente tanto a nivel
grupal como
individual, para un uso
correcto de las
diferentes
herramientas
tecnoldgicas, asi como
la resolucion de dudas
de la tematica para un
correcto desarrollo de

la secuencia didactica.

Implementacion
de secuencia
didactica
mediada por

TIC y RED

Diario de

Campo

Hojas de
Procedimientos
de los

estudiantes

76



Evaluacion de

77

Analisis del impacto Prueba Final

Evaluar el impacto de la
secuencia didactica en la
comprension de la primera
guerra mundial en estudiantes de
noveno grado de la Institucion
Educativa Simon Bolivar de

Itaglii Antioquia.

Primera Guerra

Mundial

Secuencia Didactica
mediada por TIC y

RED

Resultados

Primera Guerra

Mundial

de la secuencia sobre la primera

didactica mediada por  guerra mundial

TIC y RED para el y percepcion

Nota: Elaboracion propia
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Descripcion de Técnicas e Instrumentos De Recoleccion De Informacion

Para el actual proyecto, se ejecutaran varias técnicas e instrumentos, primero para
argumentar y sustentar de manera correcta la presente tesis y para recolectar los datos que
guiaran la investigacion hacia el objetivo trazado. Menciona Bavaresco de Prieto (2013), “la
investigacion no tiene significado sin las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, pues
estds conducen a la verificacion del problema planteado” (p. 55).

Para Hernandez et al. (2014) las técnicas son los métodos que se utilizan para adquirir la
informacidn, en este caso y teniendo en cuenta la presente investigacion, se estaria hablando de
las pruebas tanto diagnostica como la final que se han planteado anteriormente, la secuencia
didactica a utilizar y la observacién; Los instrumentos, son para los autores citados las
herramientas que se utilizaran para la aplicacion de las técnicas mencionadas, como por ejemplo
los formularios de preguntas para las pruebas, la rejilla para la secuencia didactica o el diario de
campo para las observaciones. Teniendo en cuenta lo anterior, en la siguiente tabla se relacionan
estas técnicas e instrumentos que se utilizaran para desarrollar el trabajo de investigacion y lograr
fortalecer la comprensién de la primera guerra mundial en estudiantes de noveno grado de la
Institucién Educativa Simon Bolivar de Itagiii Antioquia.

Tabla 2.

Técnicas e Instrumentos

Enfoque Técnica Instrumento

Analisis hermeneltico  Prueba diagndstica
Prueba Final

Cualitativo Secuencia didactica

Observacion Diario de Campo

Hojas de Procedimientos de los estudiantes

Nota: Elaboracion Propia
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Segun lo anterior, y habiendo citado a Hernandez et al. (2014), los instrumentos, son
entonces todas las herramientas que se utilizan para aplicar las técnicas seleccionadas para iniciar
con la intervencion de la investigacion, por lo que aqui se empezara a detallar cada uno de estos.

Inicialmente y con el propdsito de lograr el primer objetivo que plantea la investigacion,
que es identificar los conocimientos previos sobre la primera guerra mundial que poseen los
estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Simon Bolivar de Itaglii Antioquia, se
realizara una prueba diagnostica, en la siguiente tabla, se muestra el objetivo de esta, el tiempo a
emplear, asi como sus preguntas, los objetivos de estas y lo que se espera respondan los
estudiantes.

Prueba Diagnostica. La prueba diagnostica es un instrumento que permite evaluar los
conocimientos, habilidades, actitudes o competencias previas de los estudiantes antes de iniciar
un proceso de aprendizaje. Segun Hernandez et al. (2014), su propdsito es identificar fortalezas,
debilidades y necesidades educativas especificas, proporcionando informacién para ajustar
estrategias pedagdgicas y garantizar un aprendizaje significativo. Este tipo de prueba ayuda a los
docentes a conocer el punto de partida de los estudiantes y disefiar actividades que se alineen con
su nivel de comprensién.

Después de tener la prueba diagndéstica que se aplicara a los estudiantes del grado 9°1,
con la finalidad de validar los conocimientos previo que tienen estos sobre la Primera Guerra
mundial, sus causas, su desarrollo y las consecuencias de esta (ver anexo C), es necesario
conocer la rubrica con la cual se asignara una calificacion a esta prueba diagnostica, esta valora
las respuestas a esta prueba en escalas desde bajo hasta superior, con un puntaje desde 1.0 hasta

el 5.0 que es para el 100% de la prueba acertada.
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Cumpliendo con los objetivos 2 y 3 de esta investigacion, los cuales se resumen en
disefiar e implementar una secuencia didactica mediada por Mil Aulas para fortalecer la
comprension de la primera guerra mundial en estudiantes de noveno grado de la Institucion
Educativa Simon Bolivar de Itagiii Antioquia, se disefia la siguiente secuencia (ver anexo E), la
cual consta de cinco sesiones, cada una de 50 minutos aproximadamente y en la cual se pretende
con ayuda de las TIC impartir el conocimiento de esta guerra y que los estudiantes logren
comprender su contenido, llegando a reflexionar también sobre como impact6 este conflicto los
demas paises.

Secuencia Didactica. La secuencia didactica es un conjunto estructurado de actividades
pedagdgicas organizadas de manera logica y progresiva para facilitar el desarrollo de
competencias y conocimientos. Como sefiala Diaz Barriga (2016), una secuencia didactica
incluye fases como la apertura, el desarrollo y el cierre, y busca conectar los contenidos
educativos con el contexto y las experiencias de los estudiantes. Este instrumento es fundamental
para disefiar procesos de ensefianza-aprendizaje dinamicos, significativos y centrados en el
estudiante.

Diario de Campo. El diario de campo es un instrumento cualitativo que permite al
investigador o docente registrar de manera sistematica observaciones, reflexiones y experiencias
durante el desarrollo de una actividad educativa o investigativa. Segn Taylor y Bogdan (2015),
este instrumento es Util para documentar dindmicas, comportamientos y eventos que ocurren en
un contexto especifico, proporcionando datos ricos para el analisis. Ademas, facilita la
evaluacion continua y la mejora de las practicas pedagogicas o investigativas. En el anexo F se

presenta el modelo de diario de campo a utilizar durante la implementacion de la secuencia.
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Hojas de Procedimientos de los Estudiantes. Las hojas de procedimientos son
instrumentos disefiados para guiar y estructurar las acciones de los estudiantes en actividades
especificas, proporcionando instrucciones claras, pasos a seguir y criterios de evaluacion. Segun
Tobdn (2017), estas hojas son herramientas clave para promover la autonomia y el aprendizaje
autorregulado, ya que permiten a los estudiantes planificar, ejecutar y evaluar sus procesos de
manera ordenada. Ademas, ofrecen a los docentes evidencia sobre como los estudiantes abordan
y resuelven tareas académicas (ver anexo I).

Prueba Final. La prueba final es un instrumento de evaluacion sumativa que se utiliza al
término de un proceso educativo para medir el grado de cumplimiento de los objetivos de
aprendizaje establecidos. De acuerdo con Diaz Barriga (2016), su finalidad es valorar si los
estudiantes han adquirido los conocimientos, habilidades o competencias previstos, y puede
adoptar formatos diversos, como preguntas abiertas, ejercicios practicos o exdmenes
estandarizados. Este instrumento proporciona evidencia sobre el desempefio del estudiante y la
efectividad de las estrategias didacticas utilizadas.

Dando cumplimiento al cuarto objetivo de la investigacion, el cual pretende evaluar el
impacto de la secuencia didactica en la comprension de la primera guerra mundial en estudiantes
de noveno grado de la Institucién Educativa Simoén Bolivar de Itaglii Antioquia, se disefia la
prueba final, con 10 preguntas tipo saber pro, con Unica respuesta, en donde se recogen todos los

subtemas vistos sobre el contenido mencionado (ver anexo D).
Técnicas de analisis de la informacion

En el &mbito de la investigacidn educativa, se utilizan diversas técnicas de analisis de la
informacidn para interpretar los datos recopilados, con el propoésito de extraer significado,
identificar patrones o relaciones y generar conclusiones fundamentadas. Estas técnicas no solo
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facilitan el entendimiento de los fendmenos estudiados, sino que también fortalecen la validez de
los resultados obtenidos. En este contexto, Gutierrez (2021) menciona que el analisis de
contenido es una metodologia esencial que permite identificar temas, categorias o patrones
presentes en los datos, ya sea mediante un enfoque manual o utilizando herramientas digitales
especializadas.

Asimismo, se emplea la matriz de triangulacion como una herramienta clave para analizar
y validar la informacion proveniente de diferentes fuentes o métodos. Hernandez et al. (2014)
sefialan que esta matriz permite comparar la consistencia de los datos obtenidos y evaluar la
convergencia entre ellos, lo cual es crucial para garantizar la fiabilidad de los resultados. En esta
linea, Forni y Grande (2020) afirman que la triangulacién de la informacion "refiere la existencia
de una realidad separada del observador, en la que los puntos de mira pueden establecerse a
partir de la experiencia sensorial™ (p. 1). Este enfoque resulta especialmente Util en
investigaciones cualitativas, ya que permite integrar multiples perspectivas y enriquecer la
interpretacion de los fendmenos estudiados.

Valoracion de Instrumentos por Expertos: Objetividad, Validez y Confiabilidad.

Segun Cerda (1991), la “validez de un instrumento se da cuando los datos obtenidos
representan lo que quiere representar” (p.322), por esto y para aportar toda la objetividad, validez
y confiabilidad a los instrumentos que se disefiaron en esta investigacion, se tienen dos expertos,
los cuales emitieron su juicio sobre la informacidn a ellos compartida, uno de estos expertos, es
la Profesora Amanda Tabares Montenegro, Licenciada en Ciencias Sociales de la Universidad de
Antioquia, Magister en Neuropsicologia, actualmente se desempefia como docente jefe de area
de ciencias sociales en la Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagli (modalidad presencial) y

como docente de fundamentos de Psicologia en la universidad del Tolima (modalidad virtual),
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ella por su conocimiento en los contenidos para la ensefianza de ciencias sociales, se encargo de
validar lo comprendido en las pruebas, tanto diagnostica como final y las rubricas de esta, la
experta después de las respectivas validaciones, da luz verde realizacion de las pruebas

diagnostica y final como se habian planificado (ver anexo G).

El otro experto, es el licenciado John Edison Reyes, licenciado en informéatica y medios
audiovisuales, y actual docente de la Institucion Educativa Simoén Bolivar de Itagui, es
especialista en Didactica y TIC de la universidad de Cartagena y Magister en Recursos digitales
aplicados a la educacion, por lo que, su mirada a la secuencia didactica, fue de gran importancia
tanto para valorar el disefio ya construido como para aportar a la modificacion de este 0 a la

inclusién de detalles no observados por el investigador (ver anexo G).

Consideraciones éticas

En el desarrollo del presente trabajo investigativo, enfocado en fortalecer el aprendizaje
de las ciencias sociales mediante el Aprendizaje Basado en Secuencias Didacticas y el uso
innovador de la plataforma Mil Aulas en estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa
Simon Bolivar en Itagii, Antioquia, se adoptaron estrictas consideraciones éticas que

garantizaron el respeto y bienestar de los participantes.

En primer lugar, se obtuvo la autorizacion formal del rector de la institucion, quien
evalud y aprobd la propuesta investigativa tras verificar su pertinencia pedagogica y su
alineacién con los objetivos educativos del plantel. Ademas, se solicit6 el consentimiento
informado de los padres de familia o acudientes, asegurando que fueran plenamente conscientes
de los objetivos, metodologias y actividades incluidas en el proyecto, asi como del manejo

confidencial de los datos recogidos durante el estudio.
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Asimismo, se respetd el derecho de los estudiantes a decidir sobre su participacion
mediante un proceso de asentimiento informado. Se explicé a los estudiantes, de manera clara y
en un lenguaje accesible, la naturaleza del proyecto y su rol en el mismo, garantizando que su
decision de participar fuera libre y voluntaria. Estas medidas éticas aseguran que el proyecto no
solo cumpla con los estandares educativos y legales, sino que también promueva un ambiente de

confianza y respeto en el desarrollo de las actividades investigativas

Es importante resaltar que en el desarrollo de este trabajo investigativo ningln
participante estuvo expuesto a riesgos fisicos, emocionales, o sociales que pudieran afectar su
bienestar. Todas las actividades disefiadas en el marco del proyecto, orientadas al fortalecimiento
del aprendizaje de las ciencias sociales mediante secuencias didacticas mediadas por la
plataforma Mil Aulas, se llevaron a cabo en un entorno controlado y seguro, dentro de los
horarios habituales de clase y bajo la supervision constante del docente investigador. Ademas, se
garantizaron la confidencialidad de la informacion y el anonimato de los datos recopilados,

cumpliendo con las normativas éticas y legales aplicables en el contexto educativo.

Ruta de Investigacion

Teniendo en cuenta que para esta investigacion se consider6 el modelo Investigacion
Accidén Pedagobgica IAP, que segun Gomez (2004), retne distintos conocimientos, a la vez que
acude a la préactica y a la experiencia para perfeccionarse, esto gracias a la compilacion y
estructuracién de los registros que se procesan mas delante de manera didactica,que por ende es
un método que busca conocer y perfeccionar la practica pedagogica y sus elementos, se
describen con un poco mas de detalle sus tres etapas: : deconstruccidn, reconstruccion y

evaluacion.
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Fase de Deconstruccion

La fase de deconstruccion de la practica pedagdgica es una reflexion critica sobre la
praxis pedagogica, registrando datos por medio de herramientas como el diario de campo
investigativo. En esta fase, se analizan y sistematizan los aspectos de la accidn pedagogica, del
conocimiento previo que tienen los estudiantes de 9°1 sobre la primera guerra mundial,
analizando respuestas, categorizando y haciendo analisis de lo obtenido, estando muy coherente
con el primer objetivo de esta investigacion, por lo que acé se relaciona el problema planteado en
la investigacion, los antecedentes desde la mirada de otros autores y las ideas que conduzcan a la
busqueda de la transformacion educativa.

Fase de Reconstruccion

La fase de reconstruccion se dedica a planificar y buscar fundamentos teéricos para hacer
una nueva préactica pedagogica. Es aqui donde se crea y se implementa la estrategia educativa a
través de una secuencia didactica mediada por TIC y RED, alineandose con el segundo y tercer
objetivo de la investigacion, por lo que en esta fase se pretende enriquecer la secuencia didactica
con TIC y RED, asi como todas las actividades de practica y de evaluacion que, aunque no estén
orientadas con TIC, encaminan el aprendizaje de los estudiantes de 9°1 al contenido que se desea
compartir.

Fase de Evaluacion

Al implementarse la nueva practica pedagdgica, se evalua la efectividad de esta, por
medio de la recopilacion de resultados y analizando la viabilidad y evaluando el impacto de la
secuencia didactica con TIC y RED para el fortalecimiento del aprendizaje de las ciencias
sociales, aqui se aplican los instrumentos disefiados con anterioridad, secuencia didactica, diario

de campo y finalmente la evaluacion de cierre que evaluara todo el aprendizaje adquirido por

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES ’JC‘
APLICALCSA L o O @C;.



medio de este proceso, asi evaluara también el proceso como tal. A continuacién, se muestra

graficamente esta ruta en mencion:

Figura 5.

Ruta de investigacion

Nota: Elaboracion Propia
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Capitulo 4. Intervencion Pedagdgica o Innovacion TIC, Institucional u Otra

En este capitulo se presenta la intervencion pedagdgica disefiada para fortalecer el
proceso de aprendizaje en Ciencias Sociales, enfocada en los estudiantes de noveno grado de la
Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagiii, Antioquia. El enfoque de esta intervencion se
baso en la integracion de herramientas TIC innovadoras, implementadas mediante plataformas
como Canva y Genially, utilizadas como recursos didacticos dindmicos para enriquecer la
ensefianza y promover aprendizajes significativos.

Inicialmente, se incluye un organizador grafico que proporciona una vision general del
contenido abordado en el capitulo. A continuacion, se detalla el diagndéstico inicial, realizado
mediante una prueba pretest compuesta por 20 preguntas. Esta evaluacion cubria tres ejes
fundamentales del aprendizaje en Ciencias Sociales: comprension histérica, anlisis geogréafico y
pensamiento critico frente a problematicas sociales.

El disefio de la propuesta educativa se estructur6é en dos componentes principales: el
tecnoldgico y el pedagdgico. EI componente tecnoldgico se centrd en la creacidn de recursos
digitales interactivos mediante Mil Aulas que incluyd herramientas como lineas de tiempo,
mapas conceptuales, actividades de arrastrar y soltar, y cuestionarios dindmicos. Estas
herramientas permitieron a los estudiantes explorar contenidos de manera autbnomay
visualmente atractiva. Por otro lado, el componente pedagdgico se articul6 en una secuencia
didactica basada en cuatro momentos clave: motivacion, exploracion, andlisis y aplicacion. Esta
estructura guio a los estudiantes en la adquisicion de conceptos fundamentales de Ciencias
Sociales, fomentando la reflexion critica sobre los temas estudiados.

La implementacidn de la propuesta incluy6 estrategias como el uso de mapas interactivos

para analizar conflictos geopoliticos, la creacion de lineas de tiempo colaborativas para
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comprender procesos historicos, y debates guiados sobre problematicas actuales, todo apoyado
por las plataformas digitales. Estas actividades facilitaron la participacion activa de los
estudiantes y promovieron el trabajo colaborativo.

Posteriormente, se llevo a cabo una evaluacion final bajo las mismas condiciones del
pretest inicial, lo que permitié comparar los resultados y medir el impacto de la intervencion.
Esta evaluacion se enfoco en determinar el desarrollo de competencias como el analisis critico, la
comprension de hechos histéricos y geogréaficos, y la capacidad para interpretar problemas
sociales.

El capitulo también incluye un analisis cualitativo de los datos recolectados, destacando
las mejoras en el aprendizaje de los estudiantes y su interaccion con las herramientas digitales
utilizadas. En esta seccion se explora como las TIC contribuyeron a generar mayor interés en las
Ciencias Sociales, a fortalecer el pensamiento critico y a fomentar una comprensién mas
profunda de los contenidos abordados.

Finalmente, el capitulo concluye con una valoracién reflexiva del proceso educativo
llevado a cabo. Esta reflexion critica permiti6 identificar fortalezas y areas de mejora, tanto en
las metodologias empleadas como en el uso de las herramientas tecnoldgicas. Se plantearon
recomendaciones para futuras intervenciones pedagogicas en Ciencias Sociales, enfocadas en el
aprovechamiento de las TIC para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje y en la
formacion continua de los docentes como agentes clave en la implementacidn de estrategias

innovadoras.
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Organizador Graéfico de analisis de estrategias pedagogicas, técnicas, instrumentos y

hallazgos.

El organizador grafico que se presenta en la Tabla 3, abrevia los aspectos fundamentales

de la intervencion efectuada, y los componentes de esta.

Tabla 3.

Organizador Grafico de los hallazgos de intervencion

Objetivos Estrategias Técnicas Instrumentos  Hallazgos
Especificos pedagogicas

intervencioén
Identificar los Para dar Prueba Cuestionario  Se identificaron los
conocimientos previos cumplimiento a este pretest con 10 conocimientos previos
sobre la primera guerra objetivo se plantea la preguntas. de los estudiantes, sobre
mundial que poseen los aplicacion de una la primera guerra
estudiantes de noveno prueba pretest. mundial.
grado de la Institucion
Educativa Simoén
Bolivar  de Itagii
Antioquia.
Disefiar una secuencia EI disefio de la Secuencia Estrategia El disefio considera dos
didactica mediada por secuenciadidacticase didactica Didactica aspectos  claves, el
TIC y RED para el estructuro siguiendo componente

fortalecimiento de la
comprension  de la
primera guerra mundial
en estudiantes de noveno

grado de la Institucion

Educativa Simén
Bolivar  de Itagui
Antioquia.

el modelo
constructivista, se
siguid el modelo de
disefio estructural
ADDIE mediada por
TICy RED.

pedagogico y el
componente

tecnoldgico. La
secuencia didactica se
estructurd a partir de
cinco  sesiones. En
relacion al componente
tecnoldgico se planted

el uso de RED que
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favoreciera el desarrollo

de la propuesta.

Implementar
secuencia

mediada por TIC y RED
para el fortalecimiento
de la comprensién de la
primera guerra mundial
en estudiantes de noveno

grado de la Institucion

Educativa Simén
Bolivar  de Itagui
Antioquia.

la Recurso tecnoldgico

didactica plataforma Mil aulas.

Observacion

- directa

Diario de

campo

Emplear diversos

recursos digitales
favorecid la motivacion
en el aula para
fortalecer el
conocimiento de los
estudiantes en relacion a
la primera guerra
mundial en estudiantes
de noveno grado. En
este sentido, se contd
con la participacion de

los educandos.

Evaluar el impacto de la
secuencia didactica en la
comprension  de la
primera guerra mundial
en estudiantes de noveno

grado de la Institucion

Educativa Simoén
Bolivar  de Itagii
Antioquia.

En el marco de este Analisis de la Cuestionario

objetivo se planted Prueba

una prueba postest.

postest

10 preguntas

La prueba  postest
permitié establecer un
mejoramiento

importante  en  las
habilidades de los
estudiantes en relacion
al conocimiento
vinculado  con la

primera guerra mundial.

Estrategias de intervencion pedagdgica o Innovacion educativa

Este documento se basa en las estrategias de intervencion pedagogica empleadas, que

incluyen desde el diagnostico inicial, la elaboracion, la puesta en marcha y la valoracion de la

propuesta educativa realizada.
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Narrativa del Objetivo especifico uno: Identificar los conocimientos previos sobre la primera

guerra mundial.

Una vez validada la prueba pretest por expertos (ver anexo #), fue alojada en la
herramienta Google forms, disponible en el siguiente enlace:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIPOLSeimO4txQhOmfiufS4i9ITCXDfngfrYlueYbADL1

vhCa VrJO/viewform?usp=sharing

Para ser aplicada a los 26 estudiantes a principios del mes de octubre del 2024. La
implementacion de la prueba tomo un tiempo de 40 minutos y se pudo aplicar sin novedades.
Figura 6.

Evidencia Prueba pretest

E Prueba Pretest Primera Guerra Mundial [ ¥

Prueba Pre test Primera Guerra Mundial °

Esta prueba se efectua para establecer los conocimientos de los estudiantes de noveno grado en relacion con Tr
la Primera Guerra Mundial. Conteste brevemente aquella respuesta que se ajuste a sus conocimientos,
criterios y opiniones

1. ¢Qué sabes de la Primera Guerra Mundial?

Texto de respuesta breve

2. {Cudles causas conoces de la Primera Guerra Mundial?

exto de respuesta breve

Una vez aplicada se procedi¢ a realizar un analisis hermenéutico, desde la triangulacién

propuesta en el capitulo anterior, el cual se presenta a continuacion.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeimO4txQhQmfiufS4i9lTCXDfngfrYlueYbADL1vhCa_VrJQ/viewform?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeimO4txQhQmfiufS4i9lTCXDfngfrYlueYbADL1vhCa_VrJQ/viewform?usp=sharing
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En la figura 7 se observan los porcentajes de aciertos y desacierto para cada pregunta, lo
cual establece un punto de partida para los hallazgos que siguen.
Figura 7.

Graéfica de la Prueba pretest

30
25

20

PreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPregunta
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1

[

1

o

)]

W Total Aciertos  m Total Erradas

Nota: datos tomados de los resultados de la prueba pretest

Los resultados de la prueba pretest sobre la Primera Guerra Mundial evidencian
diferentes niveles de comprension segun el tema evaluado. El analisis detallado de los resultados
de la prueba diagnéstica evidencia que los estudiantes presentan un conocimiento mayormente
memoristico y superficial sobre los conceptos relacionados con la Primera Guerra Mundial, sin
alcanzar una comprension critica ni analitica de los temas evaluados. A continuacion, se amplia
el analisis para cada pregunta:

En la pregunta 1 solo un 12% de aciertos, esta pregunta refleja que los estudiantes tienen
una deficiencia significativa al identificar aspectos basicos relacionados con la guerra. Si bien un
pequefio grupo demostrd recordar datos especificos, como el rango de afios del conflicto, este

conocimiento parece ser puramente memoristico, ya que no se evidencian conexiones mas
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amplias con el contexto histdrico global o su relevancia. Algunas respuestas se evidencian en la
figura 8.
Figura 8.

Evidencias de la aplicacion de la prueba diagnostica

INSTITUCION EDUCATIVA SIMON BOLIVAR
W 7800 0o 1 ™
f G 21 do oo o 2010
Toimants v Caidd P g Compromtios o o Cambis”
Cédigo: FFO-27 | | Ina:
. Versién:

| Pagi ~INSTITUCION EDUCATIVA SIMON BOLIVAR =
‘ ‘ PRUEBAESCRITA [ Focha: [ . o 2100 ko 6o 3010 ™ &g@\
e | | “Sosmsots e ¥ Crmpramctitns i o Gandis™ L\
= - | Cadigo: F-roar Pagina: {
Versién: 'F e |

g koo = CALIGACIR i PRUEBAESCRITA  |Fecha: PaEee

GRUPO Lal ASIGNATURA Clencias Sociales FECHA: PERIODO: Tres CALIFICACION:

DOCENTE  Victor Betancur Ruda | - GruPO " ASIGNATURA: Cionciss Socises

\ C
NOMBRE DEL ESTUDIANTE 'F\ i1 \i AT 7K3\}‘1777 o (DOCEITE Vi Setma e \Y
| |NOMBRE DELESTUOWNTE -

Responda desde Io que conoces a las siguientes preguntas:

1. &Qué sabes que fue la Primera
Guerra Mundial? 1. 2Qué: -:: o ,vu-h Primera

Nad 6. 2En qué afos tavo lugar I Primera
Guerra Mundlal?

a) Entre 1914y 1918

©) Entre 1904 y 1906
2. 4Cudles causas conoces de n Primers < Entre 1926y 1927. 2 Ao st oo o o P
Guerra Mundial? erwre 1944y 1943 J

N0 (onolt®

L 3
Fernando de Austria en Sarsjevo en
1914, v
< El Holocausto. .. Kl Cnrvemmdes csacs e 0
primera
o e )12 faita de Ginero en los pabes
Primera Guerra Mandial?

& 2Qué pols 5@ retid de la guerra en 1917 RIS IR e o dlhaatco e
e pemions 2 )Rk, debido31a Revolucin Rusa.

En la pregunta 2, el 46% de los estudiantes logro identificar las causas del conflicto. Sin
embargo, el desempefio sugiere que el aprendizaje se basa en la repeticion de listas de causas
aisladas, como el imperialismo o las alianzas, sin una comprensién mas critica sobre como estos
factores se interrelacionaron para desatar el conflicto. Con un preocupante 4% de aciertos
(pregunta 3), los estudiantes muestran una profunda carencia en la comprension de las
consecuencias de la guerra. Esto sugiere que no han logrado internalizar la magnitud del impacto
del conflicto, tanto a nivel social como econdmico y politico. Es evidente que este tema no ha
sido abordado mas alla de una enumeracion bésica de consecuencias.

Aunque el 46% de los estudiantes respondio correctamente en la pregunta 4 acerca de los
paises participantes, es probable que este desempefio sea el resultado de un aprendizaje
memoristico. La falta de respuestas criticas indica que los estudiantes no logran analizar cémo
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las alianzas vy las rivalidades nacionales configuraron la dindmica del conflicto. Solo el 4% de
aciertos en esta pregunta, que indagaba sobre los efectos en la poblacion civil, evidencia que los
estudiantes tienen dificultades para comprender la dimensién humana de la guerra. Este resultado
refleja una falta de empatia historica, probablemente debido a un enfoque educativo que prioriza
los datos sobre las vivencias y sufrimientos humanos.

En coherencia con lo anterior, un 27% de aciertos, relacionada con la pregunta 6 que
evalUa las fechas en que ocurri6 la guerra, muestra un aprendizaje limitado a la memorizacién de
fechas. Aunque algunos estudiantes lograron identificar el periodo correcto, es evidente que no
existe una conexion critica con el significado de esos afios dentro de la historia global. El 58% de
aciertos en esta pregunta, que se centraba en el evento detonante del conflicto, refleja que los
estudiantes recuerdan hechos como el asesinato del archiduque Francisco Fernando. Sin
embargo, no se observa una profundizacion en cémo este evento desencadend una serie de
acciones que llevaron al conflicto global, ni en la importancia de los sistemas de alianzas.

Ahora bien, con solo un 23% de respuestas correctas en la pregunta 8 sobre el pais que se
retird del conflicto por la Revolucidn Rusa, los estudiantes parecen carecer de un entendimiento
maés profundo de cdmo los eventos internos de un pais pueden influir en el panorama
internacional. Esto denota una ensefianza desconectada de los procesos historicos
interrelacionados. EI 42% de aciertos en la pregunta 9 sobre el tratado que puso fin a la guerra
sugiere que algunos estudiantes identifican el Tratado de Versalles, pero sin comprender su
relevancia o sus implicaciones en la historia posterior, como el descontento que contribuy6 a la
Segunda Guerra Mundial. Este conocimiento es mayormente superficial.

En la pregunta sobre la organizacion internacional creada tras la guerra, con un 15% de

aciertos en la pregunta 10 revela que los estudiantes no comprenden el propoésito y las
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limitaciones de la Sociedad de Naciones. Aunque algunos recordaron su nombre, no lograron
contextualizarla como un esfuerzo por prevenir futuros conflictos ni evaluar criticamente su
efectividad. El analisis muestra que el aprendizaje de los estudiantes esta dominado por la
memorizacion de hechos aislados, como fechas, nombres y eventos especificos, sin un
entendimiento critico o una capacidad para analizar los temas en su complejidad. Estas carencias
destacan la necesidad de estrategias pedagogicas que fomenten el pensamiento critico, el analisis
de causas y consecuencias, Yy la conexion entre los hechos historicos y su impacto en el presente.

El anélisis cualitativo de la prueba diagnostica revela que los estudiantes presentan
dificultades significativas en la comprension critica y contextualizacion de los eventos historicos.
Los resultados muestran que el aprendizaje se centra principalmente en la memorizacion de datos
aislados, sin un entendimiento profundo de las interrelaciones entre causas, efectos y
repercusiones de los hechos histéricos. Preguntas relacionadas con el impacto humano, las
consecuencias sociales y politicas, y la integracidn de procesos historicos globales evidencian
una desconexidn entre los conocimientos adquiridos y su aplicacion analitica.

Asimismo, se identifican limitaciones en la capacidad de los estudiantes para conectar los
eventos histdricos con su contexto global, lo que dificulta la comprension de su relevancia y
efectos a largo plazo. Las areas criticas incluyen el analisis de las causas y consecuencias de
conflictos, la falta de empatia historica y una comprensién superficial de los procesos
internacionales. A pesar de un desempefio ligeramente mejor en preguntas especificas, este
parece basarse en aprendizajes memoristicos que no fomentan el pensamiento critico ni las
competencias analiticas necesarias para abordar temas complejos.

Para mejorar estas debilidades, es crucial implementar estrategias pedagogicas que

promuevan el analisis critico, la resolucion de problemas y la conexién de los eventos histéricos
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con sus implicaciones humanas y globales. Actividades como debates, simulaciones, analisis de
casos Yy recursos primarios, junto con metodologias como el Aprendizaje Basado en Retos,
pueden transformar el aprendizaje memoristico en una comprension mas profunda y significativa
de los procesos historicos, desarrollando competencias criticas esenciales para los estudiantes.
Narrativa del Objetivo especifico dos: Disefiar una secuencia didactica mediada por TIC y
RED

Para cumplir con el objetivo dos, centrado en disefiar una secuencia didactica mediada
por la plataforma Mil aulas, para fortalecer la comprension de la Primera Guerra Mundial en
estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Simon Bolivar de Itaglii Antioquia, se
emplearon dos componentes principales. EI primero es el pedagogico, estructurado a través de
una secuencia didactica disefiada en cinco sesiones. Cada sesion tiene objetivos especificos
orientados a abordar distintos aspectos del conflicto, como sus causas, paises participantes,
innovaciones tecnoldgicas, consecuencias y reflexiones finales. Estas sesiones integran
actividades variadas, como mapas mentales, analisis de documentos histéricos, debates y
reflexiones grupales, con recursos como presentaciones, videos explicativos, graficos y mapas
interactivos.

El segundo componente es el tecnoldgico, soportado en la plataforma Mil Aulas, donde
se cred un curso en linea que incluye una variedad de recursos multimediales. En esta
plataforma, los estudiantes acceden a presentaciones, videos, mapas interactivos y documentos
histdricos que complementan las actividades presenciales. Este entorno digital busca potenciar la
autonomia y el interés de los estudiantes mediante el uso de herramientas tecnoldgicas atractivas,

promoviendo un aprendizaje significativo y conectado a las dindmicas digitales actuales.
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En conjunto, estos dos componentes han sido disefiados para superar las dificultades
asociadas al aprendizaje de un tema tan amplio, asegurando que los estudiantes no solo
memoricen hechos historicos, sino que comprendan de manera critica las causas, desarrollo y
consecuencias de la Primera Guerra Mundial.

Componente tecnolégico

El componente tecnoldgico esta soportado en la plataforma Mil Aulas, donde se
establecio un curso en linea complementario a las actividades presenciales. Esta plataforma
incluye recursos multimediales como videos, mapas interactivos y documentos historicos,
disefiados para estimular la autonomia y el aprendizaje significativo. Los estudiantes acceden a
estos materiales en cualquier momento, lo que les permite reforzar los contenidos y profundizar
en temas especificos segln su ritmo y necesidades. Las claves de acceso se presentan a

continuacion:

Link:

https://primeraguerramundialnoveno.milaulas.com

Usuario: admin

Contrasefia: cCCXU7pyr

Componente pedagogico

El componente pedagdgico esta estructurado en una secuencia didactica de cinco
sesiones, cada una disefiada para abordar diferentes aspectos de la Primera Guerra Mundial
mediante actividades dindmicas y participativas que integran recursos tecnoldgicos. A

continuacion, se describen las sesiones y sus propoésitos especificos:
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Sesion 1: Introduccidn a la Primera Guerra Mundial. En esta sesion se busca que los
estudiantes comprendan las principales causas y los actores involucrados en el inicio del
conflicto. Se emplean recursos como una presentacion en PowerPoint y un video explicativo que
contextualizan los factores que desencadenaron la guerra. Los estudiantes comienzan la clase con
una pregunta inicial para estimular su curiosidad: ¢ Qué creen que puede desencadenar una
guerra entre naciones?". Posteriormente, elaboran un mapa mental en grupo sobre las causas
discutidas, lo que fomenta la colaboracion y el analisis.

Figura 9.

Sesion uno en el recurso Digital en Mil. Aulas

AVISUS

v Sesion Uno: Introduccidnala ...

v Sesion 2: Principales paises inv...

v

v Sesion 4: Consecuencias de la ...

v

v Nueva seccion

Sesion 3: Innovaciones tecnol6...

Sesion 5: Reflexion final y eval...

Nota: tomado de Mil. Aulas.
Aqui agrega un pantallazo de como ven los estudiantes esta sesion en al aula virtual.
Sesion 2: Principales paises involucrados y alianzas. El objetivo de esta sesion es que
los estudiantes identifiquen los paises participantes y sus alianzas principales (Triple Entente y
Potencias Centrales). Se utilizan mapas interactivos y videos explicativos para facilitar la
interpretacion geografica y politica del conflicto. Los estudiantes exploran estas herramientas

digitales para ubicar a los paises y entender sus roles en la guerra. La sesion culmina con un
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cuestionario dinamico que refuerza lo aprendido. Aqui agrega un pantallazo de como ven los
estudiantes esta sesion en al aula virtual.
Figura 10.

Sesion dos en el recurso Digital en Mil. Aulas

Avisos
v Sesién Uno: Introducciénala ...
v Sesion 2: Principales paises inv...
v Sesion 4: Consecuencias de la ...
v Sesion 5: Reflexion final y eval...

v Nueva seccion

Nota: tomado de Mil. Aulas.

Sesion 3: Innovaciones tecnoldgicas y tacticas militares. En esta sesion se analiza el
impacto de las innovaciones tecnoldgicas y las tacticas empleadas en la guerra, como el uso de
tanques, aviones, gas venenoso Yy trincheras. Los estudiantes investigan estos avances a través de
videos cortos y busquedas en linea, preparando presentaciones breves sobre su investigacion. Al
final, participan en una discusién grupal sobre cOmo estas innovaciones transformaron la
dindmica del conflicto y sus repercusiones a largo plazo. Aqui agrega un pantallazo de cémo ven

los estudiantes esta sesion en al aula virtual.
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Figura 11.

Sesion tres en el recurso Digital en Mil. Aulas

X

~ BIENVENIDA v Sesién 3: Innovaciones tecnoldgicas y tacticas militares. »

Avisos
v Sesién Uno: Introducciénala ...
v Sesién 2: Principales paises inv...
v Sesién 3: Innovaciones tecnol6...

v Sesion 4: Consecuencias de la ...

v Sesion 5: Reflexion final y eval...

+ Afiadir una actividad o un recurso

v Nueva seccién

Nota: tomado de Mil. Aulas.

Sesidn 4: Consecuencias de la Primera Guerra Mundial. Esta sesion esta dedicada a
explorar las consecuencias politicas, econdmicas y sociales del conflicto, asi como el impacto del
Tratado de Versalles. Los estudiantes trabajan con gréficos y estadisticas sobre las pérdidas
humanas y econdmicas, ademas de analizar documentos histdricos que explican el acuerdo de
paz. A través de actividades grupales, discuten y reflexionan sobre las secuelas del conflicto,
desarrollando un entendimiento mas profundo de su trascendencia histérica. Aqui agrega un

pantallazo de coémo ven los estudiantes esta sesion en al aula virtual.
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Figura 12.

Sesion cuatro en el recurso Digital en Mil. Aulas

nviouo

Sesion Uno: Introducciénala ...

. 'La Primera‘Guer I'a
Sesion 3: Innovaciones tecnolo... \ Mu n d 1 al ' Y'EC
Sesion 4: Consecuencias de la ... 4 ” 1914 3 19 1 8

v Sesion 5: Reflexion final y eval...

v Nusua earridn

<

<

<

<

Nota: tomado de Mil. Aulas.

Sesion 5: Reflexion final y evaluacion. En la dGltima sesion, se busca que los estudiantes
reflexionen sobre las lecciones aprendidas de la Primera Guerra Mundial y desarrollen
habilidades de argumentacion. La sesion incluye un debate donde los estudiantes analizan temas
clave abordados en las sesiones anteriores, relacionandolos con problematicas actuales. Ademas,
se realiza una evaluacion digital del contenido trabajado, consolidando su aprendizaje. Aqui

agrega un pantallazo de cémo ven los estudiantes esta sesion en al aula virtual.

v Sesion Uno: Introducciénala ...
v Sesion 2: Principales paises inv...
v Sesion 3: Innovaciones tecnolé...
v Sesion 4: Consecuencias de la...

v Sesion 5: Reflexion final y eval...

v Nueva seccion

Nota: tomado de Mil. Aulas.
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En conjunto, estas cinco sesiones, integradas con el uso de herramientas tecnologicas,
buscan superar las dificultades asociadas al aprendizaje de un tema complejo como la Primera
Guerra Mundial. El enfoque dinamico, participativo y mediado por TIC garantiza que los
estudiantes no solo memoricen datos historicos, sino que comprendan de manera critica las
causas, desarrollo y consecuencias del conflicto, fomentando su pensamiento analitico y su
capacidad de reflexion historica.

Narrativa del Objetivo Especifico Tres: implementar la secuencia didactica mediada por TIC y
RED

Esta propuesta, basada en enfoques pedagogicos activos y el uso de herramientas
didacticas innovadoras, tiene como objetivo incentivar el pensamiento critico, la empatia y la
valoracion de la paz como fundamento del progreso humano. Es importante resaltar que la
implementacion de la secuencia se llevo a cabo en el salon de clase ya que buscé profundizar el
aprendizaje histérico en el marco de la asignatura de las ciencias sociales, mediado por el uso de
recursos digitales y principalmente de la plataforma Mil. Aulas. Los aspectos caracteristicos de
la implementacion se especifican en las siguientes lineas.

Sesion 1: Introduccion a la Primera Guerra Mundial. La primera sesién de la secuencia
didactica sobre la Primera Guerra Mundial marcé un cambio significativo en la dindmica
habitual de ensefianza para los estudiantes de noveno grado. Tradicionalmente, las clases en la
institucién habian seguido un modelo mas convencional, basado en el uso de fotocopias,
documentos impresos y explicaciones magistrales en el tablero. Sin embargo, en esta ocasion, se
integraron recursos tecnoldgicos y actividades interactivas, lo que generd una atmdsfera de

entusiasmo y expectativa entre los estudiantes.
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Desde el inicio, la motivacion de los estudiantes fue evidente, y al enterarse de que la
clase incluiria una presentacion visual en el televisor, la proyeccion de un video explicativo y la
posibilidad de consultar un documento PDF directamente desde sus celulares, se mostraron
ansiosos y emocionados. Este enfoque innovador rompio6 con la monotonia de las clases
tradicionales y les ofrecio una experiencia mas dindmica y cercana a sus intereses, especialmente
en un contexto donde el uso de la tecnologia es cotidiano en su vida personal.

El empleo de recursos TIC capt6 la atencion de los estudiantes y facilito la comprension
del contenido. La presentacion en PowerPoint y el video explicativo permitieron ilustrar de
manera clara y visual las principales causas de la Primera Guerra Mundial, lo que, junto con la
interaccion en clase, mantuvo a los estudiantes atentos y comprometidos. Incluso la lectura del
PDF desde dispositivos moviles se convirtié en una actividad atractiva al integrarse de forma
organica en la sesion, permitiéndoles acceder a la informacidn de manera practica y moderna.

Para el docente, este enfoque representd un desafio y una oportunidad de transformacion.
Aunque el cambio de una metodologia tradicional a una mediada por TIC fue inicialmente
extrafio, también resulto gratificante al observar el impacto positivo en el aprendizaje de los
estudiantes. La combinacion de recursos digitales y estrategias participativas no solo facilito la
ensefianza, sino que también ayudé a crear un ambiente en el que los estudiantes se sintieron mas
involucrados y motivados. En conclusidn, esta primera sesion demostré cémo el uso de
herramientas tecnoldgicas puede renovar las dinamicas de aprendizaje y transformar la
percepcidn de los estudiantes hacia los contenidos curriculares, generando interés, atencién y una

mayor facilidad para asimilar conceptos complejos.
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Figura 13.

Evidencias Fotografica de la sesion 1

Nota: Evidencia fotografica tomada de la implementacion realizada por el autor.

Sesidn 2: Principales paises involucrados y alianzas. La segunda sesion de la secuencia
did4ctica sobre la Primera Guerra Mundial reafirmo el entusiasmo de los estudiantes por
participar en una clase innovadora mediada por recursos tecnolégicos. Desde el inicio de la
jornada, mostraron gran motivacion, expresando su interés incluso antes de que comenzara la
asignatura. Los estudiantes llevaron a clase celulares para acceder al recurso digital disefiado
para el desarrollo de esta propuesta pedagdgica y reflejaban la expectativa generada por la
dinamica diferente de la clase, donde el uso de dispositivos moviles y recursos TIC marcaba un
contraste con las metodologias tradicionales.

Durante el desarrollo de la actividad, el docente presentd una nueva tematica apoyada por
una presentacion en PowerPoint que capto la atencion de los estudiantes. Aunque algunos

intentaron utilizar sus dispositivos antes de recibir la instruccion, la disciplina y el respeto por las
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indicaciones mantuvieron el orden en el aula. Una vez iniciada la actividad central, se
introdujeron mapas interactivos que cada estudiante explor6 desde su celular, tableta o portatil.
Este recurso digital permitio que los estudiantes visualizaran de manera dinamica los paises y las
alianzas de la Primera Guerra Mundial, interactuando con el mapa a través de funciones como el
zoom para observar detalles especificos. Este enfoque enriquecid significativamente la
experiencia de aprendizaje, ya que contrastd con la limitada informacion que suelen ofrecer las
fotocopias tradicionales.

Otro elemento clave de la sesion fue el uso de un video explicativo alojado en YouTube.
Este recurso, disefiado con un lenguaje coloquial y cercano a los estudiantes, presento un
resumen animado de los eventos principales de la Primera Guerra Mundial. A través de un tono
humoristico y ejemplos narrados de manera sencilla, el video no solo logré que los estudiantes se
divirtieran, sino que también facilité su comprensién de los conceptos complejos. Frases
expresadas en un estilo informal, como "ese man del presidente no servia para nada", hicieron
gue se conectaran emocionalmente con el contenido, ayudandolos a interiorizar los motivos y
consecuencias de las decisiones politicas y sociales del conflicto.

El uso de recursos como mapas interactivos y videos explicativos no solo mantuvo el
interés de los estudiantes durante toda la sesion, sino que también foment6 un aprendizaje
significativo al vincular conceptos histéricos con experiencias cercanas a su cotidianidad. Al
final de la clase, los estudiantes expresaron su deseo de continuar con actividades similares, lo
que demuestra que esta metodologia no solo aument6 su motivacién, sino que también les

permitio aprender de manera efectiva en un ambiente novedoso y dinamico.
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Figura 14.

Evidencias Fotogréfica de la sesion 2

Nota: Evidencia fotografica tomada de la implementacién realizada por el autor.

Sesion 3: Innovaciones tecnoldgicas y tacticas militares. La tercera sesion de la
secuencia didactica destacd por ser altamente tecnoldgica y participativa, logrando un ambiente
dindmico en el que los estudiantes se involucraron de manera activa en el proceso de aprendizaje.
Esta clase se centro en las innovaciones tecnoldgicas utilizadas durante la Primera Guerra
Mundial, como los tanques, aviones y armas quimicas, explorando como cada pais implemento
avances para obtener ventajas estratégicas en el conflicto.

Desde la clase anterior, el docente compartio con los estudiantes enlaces a recursos
digitales, incluidos videos explicativos, para que pudieran prepararse y llegar al aula con
argumentos e ideas claras. Este enfoque permitio que la sesién se desarrollara como un
conversatorio, donde los estudiantes compartieron sus analisis y reflexiones. Mostraron un nivel
destacado de participacion al recordar detalles especificos de los videos, como menciones en
determinados minutos que consideraban relevantes, lo que fomento la revision colectiva de los

contenidos y promovio el didlogo critico.
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Durante la sesion, los estudiantes analizaron el impacto de las innovaciones tecnoldgicas
en el desarrollo de la guerra. Por ejemplo, algunos discutieron como ciertos inventos, como los
tanques, cambiaron las tacticas militares, mientras que otros reflexionaron sobre el papel de la
aviacion en las estrategias bélicas. Estas discusiones no solo reforzaron su comprension historica,
sino que también desarrollaron competencias como el pensamiento critico y social, al plantearse
escenarios hipotéticos: ";Qué hubiera pasado si este avance no se hubiera implementado?"”.

La participacion activa de los estudiantes también estuvo acompafiada de un cambio en
su perspectiva hacia la historia. La interaccion con recursos tecnoldgicos y el debate reflexivo les
permitioé conectar conceptos historicos con situaciones mas amplias, promoviendo una
comprension mas profunda y contextualizada. Al mismo tiempo, el docente, al ser joven'y
habituado al uso de dispositivos tecnoldgicos, encontro en esta metodologia un espacio comodo
y motivador, sintiéndose en plena sintonia con los intereses y dinamicas de los estudiantes.

En conclusién, esta sesion logré un equilibrio entre la exploracion tecnologica, el
aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades criticas, transformando el aula en un
espacio de reflexidn y construccion colectiva del conocimiento. La integracion de TIC no solo
facilité la comprensién de un tema complejo, sino que también generé entusiasmo entre los

estudiantes, quienes se sintieron motivados y comprometidos con la clase.
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Figura 15.

Evidencias Fotogréfica de la sesion 3
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Nota: Evidencia fotografica tomada de la implementacion realizada por el autor.

Sesion 4: Consecuencias de la Primera Guerra Mundial. La cuarta sesion se caracterizd
por un enfoque mas analitico y menos interactivo en comparacion con las sesiones anteriores.
Durante esta jornada, los estudiantes realizaron actividades centradas en la lectura y el analisis
critico de materiales relacionados con la Primera Guerra Mundial. Aungue no se utilizaron
muchos recursos audiovisuales, se trabajo con documentos en formato PDF y paginas web,
proyectados desde dispositivos electronicos como celulares, portatiles y computadores, para
garantizar el acceso a la informacion incluso a quienes no contaban con dispositivos propios.

El contenido de la sesion incluyé el analisis de las consecuencias del conflicto,
destacando datos significativos como el numero de victimas de la guerra. Adicionalmente, se
abordaron los tratados que marcaron el fin de la contienda, con especial énfasis en el Tratado de
Versalles. Este material, mas técnico y denso, represent6 un reto para los estudiantes debido a la
terminologia especializada. Para facilitar su comprensién, se realizaron explicaciones adaptadas
a un lenguaje mas accesible. Aungue la sesién fue menos dinamica que las anteriores, los

estudiantes lograron comprender los temas discutidos. Para cerrar la clase, se presento un
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resumen general que permitio reforzar los conceptos clave, asegurando que los participantes se
Ilevaran una vision clara del tema tratado.

Figura 16.

Evidencias Fotogréfica de la sesion 4

Nota: Evidencia fotografica tomada de la implementacion realizada por el autor.

Sesidn 5: Reflexion final y evaluacion. La quinta sesion destaco por su carécter reflexivo
y participativo, centrado en la consolidacion del conocimiento adquirido durante el proceso de
aprendizaje sobre la Primera Guerra Mundial. En esta actividad, los estudiantes de noveno grado
asumieron un papel activo, desarrollando y presentando de manera autbnoma exposiciones con
apoyo de herramientas TIC, lo que potencio la construccién colaborativa del conocimiento.

De forma espontanea, algunos estudiantes elaboraron presentaciones en PowerPoint para
explicar a sus comparieros las causas, consecuencias, y actores involucrados en la Primera
Guerra Mundial. Este ejercicio, no planeado originalmente en la secuencia pedagdgica, evidencid
la apropiacion significativa de los contenidos por parte de los estudiantes, asi como su interes en

compartir y reflexionar sobre lo aprendido. Las presentaciones incluyeron mapas interactivos y
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elementos visuales que facilitaron la ubicacidn geopolitica de los paises involucrados,
permitiendo un aprendizaje mas dindmico e interactivo que las tradicionales fotocopias estaticas.

Ademas del contenido historico, la sesion generd un espacio de reflexion sobre el uso de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula. En un contexto escolar
donde el uso de dispositivos electronicos esta restringido, la implementacion de estos recursos en
la clase fue valorada positivamente por los estudiantes. La posibilidad de interactuar con mapas,
iméagenes y materiales digitales enriquecio la experiencia de aprendizaje y mostro alternativas
metodoldgicas mas atractivas y efectivas. Finalmente, este espacio no solo reforzo el aprendizaje
académico, sino que también invit6 a una revision critica de las préacticas pedagdgicas
tradicionales. La integracion de las TIC se presenté como una herramienta poderosa para
transformar la ensefianza, abriendo nuevas posibilidades para motivar a los estudiantes y mejorar
la comprension de temas complejos.

Figura 17.

Evidencias Fotogréfica de la sesion 5

Nota: Evidencia fotografica tomada de la implementacién realizada por el autor.
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Narrativa del Objetivo especifico cuatro: Evaluar el impacto de la secuencia didactica

La evaluacion final de la implementacion pedagdgica sobre la Primera Guerra Mundial
representa un momento crucial para valorar el impacto de las estrategias disefiadas y los
objetivos planteados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta etapa busca analizar como los
estudiantes han logrado interiorizar y aplicar los conocimientos adquiridos sobre este conflicto
histdrico, evaluando tanto su comprension de los eventos, las causas y las consecuencias, como
su capacidad para reflexionar criticamente sobre el impacto de la guerra en el contexto global y
en la sociedad contemporanea.

El enfoque de esta evaluacion se centra en medir el desarrollo de competencias integrales,
como el analisis histérico, la argumentacion critica y la conexion entre pasado y presente.
Ademas, se valorara el grado de apropiacion de los recursos pedagdgicos innovadores
implementados, como actividades colaborativas, herramientas tecnolégicas y metodologias
participativas, las cuales fueron disefiadas para promover un aprendizaje significativo. Este
proceso permitira no solo identificar los logros alcanzados, sino también las areas de oportunidad
que contribuiran al perfeccionamiento de futuras intervenciones educativas sobre tematicas

histdricas de relevancia global.
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Figura 18.

Gréfica de la Prueba postest
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Nota: datos tomados de los resultados de la prueba pretest

Los resultados de la prueba postest (ver figura 18), desde un anélisis hermenéutico,
evidencian diferentes niveles de comprension segun el tema evaluado. En la primera pregunta,
relacionada con el conocimiento general sobre qué fue la Primera Guerra Mundial, los
estudiantes lograron un indice de aciertos del 92.3% en la pregunta 1. Esto indica que la mayoria
posee una nocion basica solida sobre el conflicto, con un porcentaje minimo de errores que

sugiere la necesidad de reforzar aspectos puntuales para un grupo reducido.
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Figura 19.

Evidencia de la aplicacion de la prueba postest
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Nota: evidencias tomados de la prueba postest

Respecto a las causas del conflicto que se indagaban en la pregunta 2, los aciertos
alcanzaron el 57.7%, factor que evidencia que, aunque mas de la mitad de los estudiantes
identifican correctamente las causas, aun existe una proporcion significativa que carece de
claridad en este aspecto. Esto podria deberse a una dificultad para vincular las causas con el
contexto historico, lo que sefiala la importancia de profundizar este tema mediante estrategias
como analisis de textos o lineas de tiempo.

En relacion con los paises participantes en la guerra, cuestionados en la pregunta 3 el
76.9% de los estudiantes acertd, lo que refleja un conocimiento aceptable de las alianzas y los
actores principales del conflicto. Sin embargo, algunos estudiantes no identifican correctamente
los roles de ciertos paises. Actividades con mapas interactivos podrian ser Gtiles para reforzar
este conocimiento.

En cuanto al impacto del conflicto en la poblacién civil abordados en la pregunta 9 los

aciertos alcanzaron el 80.8%, indicando que los estudiantes entienden como la guerra afecté a las
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sociedades beligerantes, desde la escasez de recursos hasta los cambios sociales. La duracion de
la Primera Guerra Mundial es un aspecto ampliamente dominado por los estudiantes, con un
indice de aciertos del 96.2%. Este resultado muestra que los conceptos basicos sobre las fechas
del conflicto son asimilados. Sin embargo, el evento desencadenante del conflicto es un area de
dificultad significativa. Esto sugiere que los estudiantes no logran identificar el asesinato del
archiduque Francisco Fernando como el detonante principal.

En relacion al conocimiento sobre la retirada de Rusia de la guerra debido a la revolucion
interna, que se aborda en la pregunta 4, el 61.5% de los estudiantes acertd, aspecto que indica
una comprension adecuada de la tematica. Sin embargo, un nimero considerable de estudiantes
enfrenta dificultades al establecer el impacto de la Revolucion Rusa en el desarrollo del
conflicto.

En el caso del pacto que puso fin a la guerra que se cuestiona en la pregunta 6 un 69.2%
de los estudiantes reconocio correctamente el Tratado de Versalles. Este factor destaca una
adecuada construccion del conocimiento en relacion a las tematicas guiadas en la
implementacién de la propuesta. A pesar de este buen desempefio, se evidenciaron errores que
muestran la necesidad de reforzar la relacion entre este tratado y el fin del conflicto, destacando
sus implicaciones historicas. Finalmente, la creacion de la Sociedad de Naciones después de la
guerra fue ampliamente reconocida, con un indice de aciertos del 96.2%. Esto refleja un
entendimiento claro de este aspecto, indicando que los estudiantes logran asociar correctamente
esta organizacion con los esfuerzos para prevenir futuros conflictos.

El analisis hermenedtico de los resultados de la prueba postest permite interpretar, desde
una perspectiva critica, las fortalezas y debilidades en la comprensién de los estudiantes respecto

al tema. En términos generales, los resultados reflejan un conocimiento adecuado en aspectos
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basicos y concretos del conflicto, como las fechas en que tuvo lugar la guerra, la creacion de la
Sociedad de Naciones y los paises participantes. Estos temas parecen haber sido bien
interiorizados, lo que sugiere que los estudiantes tienen acceso a informacion clara 'y
comprensible sobre los hechos mas notorios de la Primera Guerra Mundial.

Sin embargo, las areas con mayores indices de error, como las causas, consecuencias y el evento
desencadenante del conflicto evidencian que los estudiantes enfrentan dificultades en aspectos
analiticos y en la comprensién de relaciones causa-efecto. El uso de la plataforma Mil. Aulas fue
clave en esta intervencion, ya que permitié implementar recursos digitales interactivos, como
lineas de tiempo dinamicas, mapas conceptuales y simulaciones, que facilitaron la visualizacién
de los eventos historicos y sus interrelaciones. Estas herramientas no solo motivaron a los
estudiantes, sino que también ofrecieron un enfoque didactico integral que promueve la
construccion del conocimiento.

Los resultados del postest muestran que, aunque los estudiantes poseen una base solida en
aspectos descriptivos del tema, presentan debilidades significativas en su capacidad de analisis y
comprension contextual. Por ello, es necesario continuar utilizando estrategias didacticas
centradas en el desarrollo de habilidades criticas, como debates historicos, simulaciones de
eventos y analisis de documentos primarios. Ademas, el uso de recursos digitales, como los
ofrecidos por Mil Aulas, demostro ser una herramienta pertinente y eficaz para superar las
limitaciones identificadas, fomentando una comprension mas integral y critica de la Primera
Guerra Mundial.

Interpretacion hermenéutica a partir de posibles triangulaciones.
El analisis hermenéutico del capitulo refleja una aproximacion critica y reflexiva sobre

las estrategias pedagogicas implementadas y sus resultados en el aprendizaje de los estudiantes.
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A traves de una triangulacion de hallazgos empiricos, teorias educativas y metodologias
aplicadas, se evidencia una evolucion en los niveles de comprension de los educandos, aunque
persisten debilidades que requieren atencion especifica.

La prueba pretest revel6 un aprendizaje dominado por el memorismo, con significativas
carencias en la comprension critica de las causas y consecuencias de la Primera Guerra Mundial.
Solo un 4% de los estudiantes logré identificar aspectos clave como las repercusiones del
conflicto, lo que indica una desconexion entre el conocimiento adquirido y su aplicacion
analitica. Este hallazgo coincide con Pérez y Ortega (2023) quienes sefialan que la utilizacién de
mapas conceptuales es fundamental para trascender la memorizacion y fomentar una
comprension significativa de los contenidos. Asimismo, la falta de andlisis profundo en temas
como el evento detonante del conflicto y las alianzas internacionales demuestra la necesidad de
estrategias que promuevan el pensamiento critico y la conexidn entre los hechos historicos y su
contexto global.

La implementacidn de una secuencia didactica basada en el modelo constructivista y
mediada por TIC demostro ser efectiva para mejorar la motivacion y el aprendizaje de los
estudiantes. La secuencia, estructurada en cinco sesiones, abordd aspectos fundamentales del
conflicto mediante actividades interactivas y recursos digitales. Este enfoque es congruente con
lo planteado por Martinez y Rodriguez (2019) quienes sostienen que los entornos de aprendizaje
mediado por TIC permiten a los estudiantes construir conocimiento de manera activa y
contextualizada. La plataforma Mil Aulas sirvié como herramienta clave, proporcionando
materiales interactivos como mapas conceptuales, videos explicativos y documentos historicos,

que facilitaron la visualizacion y comprension de los temas tratados.
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Los resultados del postest evidenciaron una mejora significativa en el conocimiento
descriptivo de los estudiantes, con indices de aciertos del 96% en preguntas relacionadas con
fechas y la creacion de la Sociedad de Naciones. Sin embargo, persisten carencias en la
comprension analitica, especialmente en la identificacion de las causas del conflicto y la
vinculacion de eventos como el asesinato del archiduque Francisco Fernando con el inicio de la
guerra. Este hallazgo subraya la necesidad de reforzar estrategias pedagdgicas que impulsen el
desarrollo de habilidades criticas. Vygotsky (2017) destaca que el aprendizaje mediado por
herramientas culturales, como las TIC, debe complementarse con dinamicas participativas que
promuevan el analisis colaborativo y el pensamiento reflexivo.

Desde una perspectiva hermenéutica, los hallazgos permiten interpretar que el uso de
recursos digitales motivo significativamente a los estudiantes, facilitando el acceso y la
asimilacion de contenidos histéricos complejos. Sin embargo, la persistencia de errores en
aspectos analiticos sugiere que el éxito en la implementacién de TIC esta condicionado de
acuerdo con Zabala (1999), por la integracion de metodologias activas como el Aprendizaje
Basado en Secuencias Didacticas. Estas estrategias pueden potenciar la construccion de
conocimiento critico, permitiendo a los estudiantes relacionar los eventos histricos con sus
implicaciones contemporaneas y desarrollar habilidades transferibles.

En conclusién, el andlisis revela que, aungue las estrategias pedagdgicas implementadas
han sido efectivas en aspectos descriptivos, es necesario continuar trabajando en el
fortalecimiento de competencias analiticas y criticas. La integracion de TIC, combinada con
metodologias activas, constituye una herramienta poderosa para transformar la ensefianza y

fomentar una comprension mas profunda y significativa de los procesos historicos. Este enfoque
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no solo mejora el desempefio académico, sino que también contribuye al desarrollo integral de

los estudiantes como pensadores criticos y ciudadanos globales.

Valoracion del Quehacer Docente a Partir de la Desconstruccion, Construccion y la

Evaluacion.

El quehacer docente, observado en el marco de esta implementacion, puede valorarse
positivamente al analizar las etapas de desconstruccion, construccién y evaluacion. En la etapa
de desconstruccion, los educadores mostraron una apertura significativa para identificar las
limitaciones de sus préacticas tradicionales, tales como la excesiva dependencia en metodologias
expositivas y el enfoque centrado en la memorizacidn. Este proceso inicial, evidenciado en la
prueba pretest, permitié una comprension mas clara de las necesidades y carencias de los
estudiantes, como la falta de habilidades criticas y analiticas. Esta autocritica docente es
congruente con lo que Freire (1997) denominé "educacion como practica de la libertad”, donde
el acto de reconocer limitaciones constituye un paso fundamental hacia la mejora continua.

En la fase de construccion, el disefio y la implementacion de una secuencia didactica
mediada por TIC destacan como un esfuerzo notable por parte del equipo docente para
transformar su préactica pedagogica. Al integrar herramientas tecnoldgicas, como la plataforma
Mil Aulas, y disefiar actividades basadas en modelos constructivistas, los educadores
promovieron un aprendizaje mas interactivo y significativo. Este enfoque también reflejé una
disposicidn por adaptarse a las necesidades actuales de los estudiantes, quienes se desenvuelven
en un entorno digitalizado. Los postulados de Gonzalez y Ramirez (2018).) indican que el uso de
TIC no solo motiva a los estudiantes, sino que también les permite desarrollar competencias de

aprendizaje autonomo, un logro evidente en esta implementacion.
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En la etapa de evaluacion, los resultados del postest permiten valorar el impacto positivo
del cambio metodoldgico. Aunque los avances en conocimientos descriptivos fueron notorios, la
persistencia de dificultades en competencias analiticas indica que el proceso de transformacion
docente debe ser continuo y reflexivo. En esta etapa, la retroalimentacion y la adaptacion de
estrategias futuras se presentan como acciones necesarias para consolidar los logros alcanzados.
Esto es coherente con Lopez y Pérez (2017) quienes plantean que la practica reflexiva es esencial
para que los educadores puedan ajustar y mejorar sus intervenciones, garantizando que estas
respondan a las demandas del contexto educativo.

Por lo tanto, el quehacer docente en este caso se caracteriza por un proceso de autocritica,
adaptacion y mejora constante. Las etapas de desconstruccion, construccién y evaluacion reflejan
una disposicion hacia la innovacion y el aprendizaje continuo, factores clave para transformar la
experiencia educativa. Si bien los avances en motivacion y comprension descriptiva son
destacables, el reto de fortalecer las competencias criticas y analiticas persiste como una meta
prioritaria. EI compromiso docente con la integracion de TIC y metodologias activas se
posiciona como un pilar fundamental para superar las limitaciones identificadas y fomentar una

educacion mas inclusiva, significativa y transformadora.
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Capitulo 5. Analisis, Conclusiones y Recomendaciones

En este capitulo se organiza el analisis y las conclusiones siguiendo un enfoque
progresivo, en el cual se abordan inicialmente los objetivos especificos para demostrar como, de
manera sistematica, se logro alcanzar el objetivo general propuesto. Este enfoque permite
evidenciar el proceso de analisis y desarrollo del estudio, destacando como cada objetivo
especifico contribuyd al logro de resultados concretos y significativos. En este sentido, se parte
de la identificacion y comprension de los aspectos clave del problema, pasando por la
implementacion de estrategias o metodologias, hasta llegar a la integracion de los hallazgos que
permiten responder de manera integral a la pregunta central de la investigacion. Asi, este
esquema garantiza una exposicion clara y fundamentada del impacto del estudio en el contexto

planteado.

Andlisis del Objetivo especifico uno: Identificar los conocimientos previos sobre la primera

guerra mundial.

El anélisis cualitativo del objetivo especifico, "Identificar los conocimientos previos
sobre la Primera Guerra Mundial™, revel6 importantes deficiencias en el proceso educativo,
evidenciadas en los resultados de la prueba pretest. Los datos muestran que los estudiantes
presentan un conocimiento mayoritariamente superficial y basado en la memorizacion, sin
alcanzar una comprensién critica o analitica de los temas evaluados. Esto es coherente, con los
postulados de Ceballos y Gonzalez (2017), quien indica que en la ensefianza de la historia es
clave generar un analisis critico que le permita a los educandos ubicarse en el tiempo y espacio
como actores de los hechos. Por lo tanto, el desempefio general de los estudiantes refleja un

aprendizaje fragmentado, limitado a recordar datos aislados como fechas, nombres y eventos
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especificos, sin lograr integrarlos en un marco comprensivo que permita analizar las causas,
consecuencias y conexiones entre los eventos histéricos.

En coherencia, se establecio que preguntas clave, como aquellas relacionadas con las
consecuencias de la guerra, el impacto humano y los procesos internacionales, mostraron
porcentajes de aciertos alarmantemente bajos, evidenciando una desconexion significativa entre
los conocimientos adquiridos y su aplicacion analitica. Este problema es especialmente notable
en temas como el impacto humano de la guerra, aspecto que refleja una falta de empatia historica
y una ensefianza centrada en datos y no en las vivencias humanas. En este sentido, Martinez y
Rodriguez (2019) sefialan la necesidad de contextualizar la ensefianza de las ciencias sociales
para evitar este tipo de situaciones en el proceso formativo, aspecto que puso de relieve la
necesidad de mejorar las estrategias de ensefianza en el abordaje de la primera guerra mundial,
en la institucién educativa objeto de estudio.

A pesar de estas deficiencias, algunas preguntas mostraron un desempefio relativamente
mejor, como la relacionada con el evento detonante del conflicto, donde los estudiantes
identificaron el asesinato del archiduque Francisco Fernando. Sin embargo, este conocimiento
parece limitado a la repeticion de hechos aislados, sin una comprension de su importancia en el
contexto global. De manera similar, los estudiantes identificaron las causas del conflicto, aunque
sin profundizar en la interrelacion entre factores como el imperialismo y las alianzas.

El anélisis revela que la ensefianza de la historia se ha centrado en la transmision pasiva
de informacion, dejando de lado el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad de analisis.
Siendo coherentes con Vygotsky (2017), para superar estas limitaciones, es crucial implementar
estrategias pedagdgicas que promuevan la reflexién critica, la contextualizacién histérica y la

conexion entre los eventos del pasado y su relevancia en el presente. Metodologias los debates,
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simulaciones y analisis de fuentes primarias pueden ser herramientas efectivas para transformar
el aprendizaje memoristico en una comprensién mas profunda y significativa.

Asimismo, es fundamental incluir narrativas humanas en la ensefianza de la historia para
fomentar la empatia histérica y permitir a los estudiantes comprender la dimension humana de
los conflictos. La capacitacion docente en metodologias activas y el uso de tecnologias
educativas también jugaran un papel clave en esta transformacion, permitiendo disefiar
actividades que estimulen la reflexion, el analisis critico y la integracion de perspectivas
globales.

En conclusién, los resultados de la prueba diagndstica reflejan la necesidad urgente de
repensar las estrategias pedagogicas utilizadas para ensefiar historia. Solo mediante un cambio
hacia un enfoque educativo mas critico y significativo sera posible que los estudiantes
desarrollen competencias analiticas que les permitan comprender el pasado en toda su
complejidad y aplicarlo a los desafios del presente.

Andlisis del Objetivo especifico dos: Disefiar una secuencia didactica mediada por TIC y RED

El objetivo propuesto presenta elementos positivos, pero también evidencia areas que
podrian ser objeto de una revision critica. La estructura planteada integra aspectos pedagogicos y
tecnoldgicos, lo cual es acertado dado que permite abordar un tema complejo como la Primera
Guerra Mundial desde multiples enfoques. Este enfoque multidimensional tiene el potencial de
mejorar el aprendizaje al combinar recursos interactivos con actividades reflexivas. Sin embargo,
su implementacion plantea retos que merecen atencion para maximizar su efectividad.

Primero, el disefio de la secuencia didactica refleja un esfuerzo por diversificar las
metodologias, incorporando herramientas como mapas interactivos, debates y recursos digitales.

Estas actividades son pertinentes, ya que promueven la participacion activa y el aprendizaje
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significativo. No obstante, el objetivo podria ser mas claro en cuanto a como estas estrategias
aseguran el desarrollo de habilidades criticas mas alla de la comprensién tematica, como el
analisis historico o la conexion de eventos pasados con problemas actuales.

El uso de la plataforma Mil Aulas como componente tecnoldgico es una fortaleza
destacable, dado que en coherencia con los planteamientos de Castro et al. (2007) fomenta la
autonomia del estudiante y la flexibilidad en el acceso a los recursos. Sin embargo, podria
cuestionarse si esta herramienta es suficientemente inclusiva, considerando las posibles brechas
de acceso tecnologico entre los estudiantes. Esto es especialmente relevante en un contexto
escolar donde no todos los alumnos pueden disponer de dispositivos personales o conectividad
estable.

Otro aspecto critico en el disefio radico en la integracion entre los componentes
pedagdgico y tecnoldgico. Puesto que, fueron disefiados para complementarse, pero plantear la
evaluacion resulto un verdadero reto en la forma como se evaltan los resultados de aprendizaje
derivados del uso combinado de estas estrategias. Este factor coincide con Lopez y Pérez (2017)
quien indica que la implementacién centrada en actividades guiadas por el docente limita las
oportunidades para que los estudiantes asuman un rol méas protagénico en la construccion de su
conocimiento, factor que se abordé ampliamente en el disefio, en el cual se extendio el enfoque
hacia una pedagogia mas centrada en el estudiante, con proyectos o tareas colaborativas
autogestionadas, podria potenciar ain mas la efectividad de la estrategia.

Andlisis del Objetivo Especifico Tres: implementar la secuencia didactica mediada por TIC y
RED.
La secuencia didactica sobre la Primera Guerra Mundial implementada en un curso de

noveno grado marcé una transformacién significativa en las dinamicas tradicionales de
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ensefianza, al integrar recursos tecnologicos y estrategias interactivas. Desde el inicio, se genero
un ambiente de entusiasmo entre los estudiantes, quienes, acostumbrados a metodos basados en
fotocopias y explicaciones magistrales, encontraron en esta propuesta una experiencia
renovadora. Este aspecto se planted desde los postulados de Cuenca (2016), para quien es clave
una adecuada contextualizacion en la ensefianza de tematicas como la primera guerra mundial.

La introduccidn de presentaciones visuales, videos explicativos y documentos en formato
PDF accesibles desde dispositivos moviles capto su atencién, facilitando la comprension de
temas complejos como las causas y consecuencias del conflicto. Este enfoque dindmico permitio
romper la monotonia de las clases convencionales y conecto6 con los intereses cotidianos de los
estudiantes en un entorno mediado por la tecnologia.

Las sesiones destacaron por su caracter innovador y participativo, y tal como lo proponen
Guevara y Moreno (2021) combinaron el uso de mapas interactivos, videos animados y
presentaciones digitales que enriquecieron el aprendizaje. Los estudiantes no solo visualizaron
los principales paises y alianzas involucrados, sino que también reflexionaron sobre las
innovaciones tecnoldgicas utilizadas en la guerra, como tanques y aviones. A través de debates y
analisis criticos, desarrollaron competencias como el pensamiento critico y el trabajo
colaborativo, logrando conectar conceptos historicos con contextos actuales. Ademas, el empleo
de videos con lenguaje coloquial fomentd la comprension de los temas, facilitando la apropiacion
del contenido desde una perspectiva cercanay atractiva.

Aunque algunas sesiones presentaron un enfoque mas analitico, como el analisis de las
consecuencias del conflicto a través de materiales técnicos, estas actividades también
evidenciaron la capacidad de los estudiantes para adaptarse a recursos menos interactivos. El uso

de explicaciones adaptadas a un lenguaje accesible como lo recomienda Tettay (2024), permitid
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superar los retos asociados a la terminologia especializada, asegurando que los participantes
comprendieran temas como el Tratado de Versalles y las implicaciones sociales y econdmicas de
la guerra. Finalmente, la reflexion y evaluacion consolidaron el aprendizaje, con los estudiantes
asumiendo un rol activo al presentar exposiciones autobnomas apoyadas en herramientas TIC.

El ejercicio espontaneo evidencid una apropiacion significativa del conocimiento y
demostro como la integracion de recursos digitales puede transformar las practicas pedagogicas
tradicionales. La experiencia subrayd la importancia de las TIC como herramientas para motivar
a los estudiantes y enriquecer la ensefianza, abriendo posibilidades para una educacion mas
dindmica y significativa.

Andlisis del Objetivo especifico cuatro: Evaluar el impacto de la secuencia didactica en la
comprension de la primera guerra mundial.

El objetivo de evaluar el impacto de la secuencia didactica en la comprension de la
Primera Guerra Mundial se refleja en los resultados obtenidos en las pruebas pretest y postest,
gue muestran avances significativos en ciertos aspectos, mientras destacan areas que requieren
atencion adicional. En términos generales, los estudiantes demostraron un entendimiento solido
de elementos basicos del conflicto, como las fechas en que ocurrid, la creacion de la Sociedad de
Naciones y los paises participantes. Este logro de acuerdo con Valenzuela (2020) sugiere que las
estrategias implementadas facilitaron el acceso a informacion clara y relevante, permitiendo la
interiorizacion de conceptos fundamentales. Sin embargo, los resultados también evidencian
debilidades en aspectos analiticos, como las causas, las consecuencias y el evento detonante de la
guerra, lo que apunta a dificultades para establecer relaciones causa-efecto y comprender el

contexto histérico de manera mas profunda.
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En la prueba pretest, los indices de aciertos variaron significativamente entre las
preguntas, mientras en la prueba postest el indice de aciertos resultdé muy superior, permitiendo
la comprension integral de las teméticas abordadas por parte de los estudiantes. Por lo tanto, los
resultados postest revelaron mejoras importantes, especialmente en los temas tratados con
recursos digitales interactivos como lineas de tiempo dindmicas, mapas conceptuales y
simulaciones histdricas, que facilitaron la visualizacion y comprension de los eventos. Este
aspecto es coherente con Calderén y Molina (2023) quien destaca la importancia de que la
ensefianza de las Ciencias Sociales permita al individuo ubicarse en los hechos historicos desde
su posicién y realidad contextualizando los sucesos acaecidos. A pesar de ello, las areas que
exigen un nivel mas alto de analisis y reflexion, como las causas del conflicto y sus
repercusiones, siguen siendo un desafio.

El empleo de la plataforma Mil Aulas fue central en el proceso de ensefianza, ya que
posibilitd la implementacién de herramientas digitales que transformaron las préacticas
pedagdgicas tradicionales y se logro fortalecer el conocimiento integral de la primera guerra
mundial, para garantizar una comprension integral de la Primera Guerra Mundial, enfatizando
tanto en conocimientos descriptivos como en habilidades de analisis y contextualizacién
historica.

Conclusiones

Los resultados de la prueba diagndstica permitieron identificar que los estudiantes tenian
un conocimiento limitado sobre la Primera Guerra Mundial. Este conocimiento se caracterizaba
por ser superficial y fragmentado, evidenciando un desconocimiento significativo sobre las
causas del conflicto, los eventos relevantes y las consecuencias histéricas. Esta situacion dejo en

claro la necesidad de una intervencién educativa que no solo proporcionara contenido adicional,
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sino que transformara la manera en que se aborda este tema en el aula, haciendo énfasis en
métodos mas dinamicos y significativos que apelaran al contexto tecnoldgico actual de los
estudiantes.

El disefio de la secuencia didactica, mediada por TIC y RED, represent6 un enfoque
innovador para abordar las necesidades detectadas. Al incorporar herramientas digitales como
Genially y Google Sites, se logro crear un entorno de aprendizaje interactivo y visualmente
atractivo. Estas herramientas facilitaron el acceso a informacion organizada y contextualizada,
promoviendo una experiencia educativa mas enriquecedora. La estructura de la secuencia
permitio desarrollar actividades progresivas que reforzaron la comprension histérica de los
estudiantes, al tiempo que integraron el uso de tecnologia como un medio para facilitar y motivar
el aprendizaje.

La implementacidn de la secuencia didactica evidencio una mejora notable en la
motivacion y participacion de los estudiantes. Las actividades propuestas, que incluyeron
lecturas interactivas, simulaciones y ejercicios colaborativos, propiciaron un aprendizaje activo y
reflexivo. Los estudiantes no solo se involucraron en el contenido de manera mas profunda, sino
que también demostraron un interés renovado en la historia al tener la oportunidad de interactuar
con recursos digitales que enriquecieron la presentacion de los temas. Esto indico que la
metodologia empleada, basada en la integracion de tecnologias, fue efectiva para captar su
atencion y fomentar una mayor conexion con los temas histéricos.

Finalmente, la evaluacidn del impacto de la secuencia didactica confirmé que esta
estrategia habia fortalecido significativamente la comprension de la Primera Guerra Mundial
entre los estudiantes. Los resultados reflejaron una mayor capacidad para analizar y

contextualizar los eventos clave del conflicto, asi como para comprender sus causas y
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consecuencias de manera critica. Ademas, se observé un cambio positivo en la percepcion de los
estudiantes hacia la historia, quienes valoraron la metodologia empleada como una forma mas
dindmica y accesible de aprender. Esto reafirma la relevancia de integrar herramientas
tecnoldgicas en el aula como un medio para transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje

en ciencias sociales.

Recomendaciones

El desarrollo del trabajo evidencio gque el uso de plataformas digitales como Mil. Aulas,
integradas en una secuencia didactica, es altamente efectivo para fortalecer la comprension de
temas complejos como la Primera Guerra Mundial en estudiantes de noveno grado. En relacion
al primer objetivo especifico, que se centrd en identificar los conocimientos previos de los
estudiantes, se resalto la importancia de realizar diagndsticos exhaustivos y bien estructurados.
Por lo tanto, se recomienda implementar pruebas diagnosticas iniciales que incluyan preguntas
abiertas, actividades interactivas y debates para evaluar no solo el conocimiento factual, sino
también las habilidades criticas y reflexivas de los estudiantes sobre el tema.

En cuanto al disefio de la secuencia didactica, relacionado con el segundo objetivo
especifico, se sugiere basar futuros desarrollos en diagnésticos detallados para adaptar las
actividades y recursos a las necesidades particulares de los estudiantes. Es crucial que las
secuencias incorporen elementos multimedia, como videos historicos, mapas interactivos y
simulaciones, que permitan a los estudiantes contextualizar y analizar los eventos historicos de
manera dindmica. Ademas, se recomienda disefiar actividades que fomenten el trabajo
colaborativo y el pensamiento critico, asegurando que cada fase de la secuencia permita un

aprendizaje progresivo y significativo.
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La implementacion de la secuencia didactica mostrd mejoras notables en la comprensién
histdrica, lo que evidencia el impacto positivo de las TIC en el proceso de aprendizaje. Por ello,
se recomienda que futuras implementaciones en areas como historia o ciencias sociales vayan
acomparfiadas de talleres y capacitaciones para docentes, enfocandose en el uso pedagdgico de las
tecnologias. Estas capacitaciones deben incluir estrategias para resolver dificultades técnicas y
guiar a los estudiantes en el uso adecuado de los recursos digitales, asegurando una experiencia
de aprendizaje efectiva y enriquecedora.

Para maximizar el impacto positivo de las herramientas digitales en el aprendizaje, se
sugiere continuar utilizando y perfeccionando las secuencias didacticas mediadas por recursos
digitales, expandiendo su uso a otros temas y niveles educativos. Ademas, es fundamental
garantizar el acceso equitativo a las tecnologias, de modo que todos los estudiantes puedan
beneficiarse de estas herramientas. Se recomienda que los docentes investiguen constantemente
nuevas tecnologias y metodologias que enriquezcan la ensefianza, fomentando el desarrollo de
competencias criticas, reflexivas y creativas en los estudiantes, y promoviendo una educacion
inclusiva e innovadora.

Impactos

El trabajo de grado efectuado demostrd la efectividad de las secuencias didacticas
mediadas por recursos digitales en el fortalecimiento de la comprension de la Primera Guerra
Mundial en estudiantes de noveno grado. Este enfoque impulsé una ensefianza mas dindmica,
interactiva y centrada en el estudiante, integrando herramientas digitales como Mil. Aulas, para
enriquecer el aprendizaje de conceptos histéricos complejos. La metodologia implementada

marcO un avance significativo hacia la modernizacién de las practicas pedagdgicas en la
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Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagiii, favoreciendo un modelo educativo mas innovador
y acorde con las exigencias del contexto actual.

Para la institucion, la implementacion de este proyecto reafirma su compromiso con la
calidad educativa y la integracion de tecnologias emergentes en el aula. Esta iniciativa posiciona
a la Institucion Educativa Simon Bolivar como un referente local en la adopcion de metodologias
modernas para la ensefianza de las ciencias sociales, incrementando su prestigio y atractivo entre
estudiantes y familias que buscan una educacion que fomente el uso de recursos digitales y el
desarrollo de competencias clave para el mundo moderno.

Por lo tanto, los estudiantes que participaron en el proyecto mostraron mejoras
significativas en su capacidad para analizar, contextualizar y reflexionar sobre los eventos
histdricos de la Primera Guerra Mundial. Este avance no solo fortalecié sus competencias en
ciencias sociales, sino que también incrementd su motivacion, confianza y autonomia en el
aprendizaje. La integracion de herramientas digitales permitio a los estudiantes explorar el
contenido a su propio ritmo, promoviendo un aprendizaje mas personalizado y significativo.

Para los padres de familia, los resultados del proyecto constituyen una evidencia del
progreso académico de sus hijos en una tematica fundamental para su formacién. La
implementacidn de tecnologias innovadoras en el aula genera confianza en el modelo educativo
de la institucién, asegurandoles que sus hijos estan recibiendo una preparacion de calidad y
relevancia para los desafios del futuro.

El docente investigador adquiriere valiosas habilidades practicas en la implementacion de
tecnologias y metodologias pedagdgicas innovadoras. Este proceso no solo fortalecid su
desarrollo profesional, sino que también los capacit6 para replicar y adaptar estas estrategias en

otros contextos educativos, contribuyendo al enriquecimiento de su practica docente. Ademas,
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los hallazgos de esta investigacion amplian el cuerpo de conocimiento pedagodgico, ofreciendo
una base sélida para futuras investigaciones en educacion mediada por TIC.

En el aula, la metodologia transformé el entorno de aprendizaje, haciéndolo mas
participativo y motivador. Las actividades interactivas y colaborativas promovieron un
aprendizaje activo y critico, mejorando los resultados académicos generales. Este enfoque
también fomentd la colaboracion entre los estudiantes, fortaleciendo habilidades sociales y de
trabajo en equipo.

A nivel comunitario, el proyecto tiene un impacto positivo al formar estudiantes con
habilidades criticas, reflexivas y tecnoldgicas, lo que a largo plazo puede traducirse en mayores
oportunidades educativas y laborales. El éxito del trabajo puede servir como inspiracion para que
otras instituciones educativas locales implementen préacticas similares, elevando el nivel
educativo general de la comunidad.

En el &mbito regional, este proyecto respalda las politicas educativas que buscan integrar
las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Los resultados obtenidos pueden servir
como modelo para la implementacidn de proyectos innovadores en otras instituciones educativas,
contribuyendo al fortalecimiento del sistema educativo y alineandose con las metas nacionales de

calidad educativa e innovacién tecnolégica.
Reflexion Final

El rol del docente en el aprendizaje de la historia trasciende la simple transmisién de
informacién. Mas alla de narrar hechos del pasado, el maestro se convierte en un guia que
despierta en los estudiantes la capacidad de comprender los procesos historicos, analizarlos
criticamente y conectarlos con su realidad actual. En un mundo cada vez mas globalizado y
digitalizado, este papel cobra mayor relevancia, pues el docente tiene la responsabilidad de
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emplear métodos creativos e innovadores que permitan a los estudiantes no solo conocer el
pasado, sino también interpretarlo en funcion de su papel como ciudadanos del presente y del
futuro.

El proyecto llevado a cabo resalta esta importancia al integrar tecnologias de la
informacion y recursos educativos digitales como herramientas esenciales para ensefiar historia
de manera dinamica. Esta estrategia no solo incremento la comprension de la Primera Guerra
Mundial, sino que permitié a los estudiantes reflexionar sobre los conflictos del pasado y su
impacto en el mundo actual, ayudandoles a identificar su rol en una sociedad que aun enfrenta
desafios similares. Al emplear herramientas como Genially y Google Sites, el docente
transformd el aula en un espacio interactivo donde los estudiantes no solo aprendieron historia,
sino que desarrollaron habilidades criticas, creativas y colaborativas fundamentales para
enfrentar los retos que la modernidad impone.

Esta experiencia demuestra que el docente, como agente de cambio, tiene la capacidad de
adaptar su ensefianza a las necesidades y contextos actuales, promoviendo un aprendizaje
significativo y motivador. A través de la innovacion pedagdgica, se logra el fortalecimiento de
conocimientos académicos y también la formacion de ciudadanos conscientes de su entorno,
capaces de analizar problemas globales y locales desde una perspectiva historica y social. De
esta manera, el proyecto se convierte en una prueba fehaciente de que el conocimiento de la
historia, mediado por metodologias modernas, no solo enriquece el aprendizaje, sino que
también impulsa a los estudiantes a reconocerse como actores clave en la construccién de un

mundo mas justo, inclusivo y sostenible.
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ANexos

Anexo A. Aval de la Institucion educativa

INSTITUCION EDUCATIVA SIMON BOLIVAR \ .3‘}_
Aprobado por Resoluciones Municipales N* 7830 de 1 de Diclembre de 2008 y )‘)’{* TS ‘«‘
7873 de 21 de Jullo de 2010 Resolucion N 20914 de 04 de marzo de 2016 V| '\
DANE 105360001098 NIT 811039277-4 L3 \ I)

A

Tormando con Calidad Famana y Comprometidss con o Pambis [Fagamosls Tica/

Itagli, diciembre 06 de 2024

Sefores

COORDINACION MAESTRIA

Recursos Digitales Aplicados a la Educacion
Universidad de Cartagena

Asunto: Carta de Aval Institucional

En mj cahdad de Rectora de la Institucién educativa Simén Bolivar, del municipio de
Itagui Antioquia, Con NIT 811.039.277-4

Autorizo, avalo y respaldo el desarrollo del trabajo de grado titulado: Fortalecer el
proceso de aprendizaje de las ciencias sociales, a través de innovacién con las
herramientas TIC en estudiantes de noveno grado de la Institucién Educativa Simon
Bolivar en Itagi Antioquia.

Docente investigador: Victor Alfonso Betancur Ruda C.C 1017175375
Consideraciones:

Nuestra entidad conoce el perfil del trabajo de grado formulado que sera
desarrollado en nuestra institucion y que se encuentra aprobado por la Universidad
de Cartagena.

Los autores del trabajo de grado deberan formular y gestionar la participacion de la
poblacién objeto de investigacién acorde con los lineamientos exigidos por la

Universidad de Cartagena, manejando correctamente la informacion y documentos
suministrados y guardando la debida reserva sin excepcion alguna.

Atentamente,

““EMMA JRIANPUERTA POSADA
Rectora T e
Calle 65 N°® 46 A 95 Itagui Telefax: 281-95-90 www.iesimonbolivar edu co
E-mail: iesimonbolivar@itagui.edu.co
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Anexo B. Consentimientos informados

MODELO DE AUTORIZACION Y CONSENTIMIENTO DE PADRES DE FAMILIA O
ACUDIENTES ANTE LA INSTITUCION PARA EL USO DE FOTOGRAFIAS O VIDEOS

Luego de haber conocido y comprendido en su totalidad, la informacion sobre el proyecto de
investigacion titulado:

Fortalecer el proceso de aprendizaje de las ciencias sociales, a través de innovacion con las herramientas
TIC en estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simon Bolivar en Itagiii Antioquia. Del
Programa Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién de la Universidad de Cartagena. Y
entendiendo que para su desarrollo se realizara una serie de actividades académicas investigativas y de

observacion en aspectos relacionados con como se puede mejorar el aprendizaje utilizando herramientas
TIC

Mediante el presente documento y bajo la gravedad de juramento manifiesto que:

Acepto de manera voluntaria que se incluya a mi hijo como sujeto de estudio en el proyecto de
investigacion.

Otorgo autorizacion expresa para el uso de: fotografias y videos realizados por los docentes
investigadores.

Entiendo que la participacion en esta investigacion es libre y voluntaria y puedo retirar a mi hijo
en el momento que lo desee.

Conozco que no se recibira remuneracién econémica por la participaciéon de mi hijo, sin embargo,
se espera que los resultados obtenidos favorezcan el rendimiento académico de los estudiantes.

Conozco que la informacién obtenida en la investigacion sera presentada en un trabajo de grado,
donde se manejara el anonimato de los estudiantes.

Las fotografias y videos tienen un fin netamente académico y cientifico y soportaran el desarrollo del
provecto el cual quedara plasmado en el documento informe final realizado y en un repositorio de

experiencias pedagogicas mediadas por las TIC. El material sera manipulado tinicamente por los docentes
investigadores de ]la maestria.

Docente investigador: Victor Betancur Ruda C.C 1017175375

Esta autorizacion estara sujeta a la aprobacion del consentimiento y/o asentimiento informado, y
unicamente se refiere al hecho de realizar y publicar las fotografias y/o videos sin fines comerciales. Lo
anterior se solicita cumpliendo lo previsto en la Ley 1581 de 2012 donde se relaciona que, para el tratamiento
de un dato personal de un nifo, nifia o0 adolescente, se debera contar con la autorizacién previa para dicho

tratamiento y debera ser otorgada por los representantes legales del menor, los cuales, en principio, seran
conjuntamente sus padres.
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Hago constar que el presente documento ha sido leido y entendido por mi en su integridad de manera libre
y espontinea. Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados y de forma

consciente y voluntaria:

Por favor sirvase indicar su aceptacién de lo escrito en este documento, firmando a continuacién la

respectiva autorizacion:
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Anexo C. Prueba Diagndstica

Prueba Diagnostica

Prueba Diagnostica

Objetivo: Identificar los conocimientos previos sobre la primera guerra mundial que
poseen los estudiantes de noveno grado de la Institucion Educativa Simén
Bolivar de Itagui Antioquia
Tiempo: 30 minutos.
Primera Guerra Mundial
Enunciado: ;Qué sabes de la Primera Guerra Mundial?
Opciones de Respuesta: Respuesta Abierta
Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los conceptos basicos y las
Pregunta principales caracteristicas de la Primera Guerra Mundial, su definicion,
1 duracién y los actores principales involucrados.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: fue un conflicto militar a
nivel mundial, donde participaron grandes potencias, y que tuvo millones de
muertes, dejando profundas consecuencias politicas, economicas y

territoriales en todo el mundo.

Enunciado: ;Cudles causas conoces de la Primera Guerra Mundial?

Opciones de Respuesta: Respuesta Abierta
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Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las causas principales de la

Pregunta Primera Guerra Mundial y el evento desencadenante que marcé el inicio del
2: conflicto.
¢ Qué se espera que responda el estudiante?: el nacionalismo, el
imperialismo, la carrera armamentista y el sistema de alianzas entre paises,
como pueden responder también la muerte del archiduque Francisco
Fernando
Enunciado: ;Cuales Consecuencias conoces de la Primera Guerra
Mundial?
Opciones de Respuesta:
Pregunta Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las consecuencias clave del
3 conflicto, como los tratados de paz, sanciones a paises y la creacion de
organizaciones internacionales.
¢ QUE se espera que responda el estudiante?: la caida de imperios, la
creacion de nuevos paises, fuertes sanciones a Alemania, surgimiento del
fascismo y la Segunda Guerra Mundial.
Enunciado: ;Cuales paises participaron de manera directa en la Primera
Guerra Mundial?
Pregunta Opciones de Respuesta: Respuesta Abierta
4 Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los paises y alianzas mas

relevantes que participaron en el conflicto, incluyendo los bandos opuestos

y su rol en la guerra.
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¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Reino Unido, Francia,

Rusia, Alemania, Austria-Hungria, Italia y Finalmente EE. UU.

Pregunta

5

Enunciado: ¢De qué manera la Primera Guerra Mundial afecté a la

poblacion civil en los paises beligerantes?

Opciones de Respuesta: Respuesta Abierta

Objetivo: Evaluar el conocimiento de los estudiantes sobre los principales
efectos de la Primera Guerra Mundial en la sociedad, como el rol de las

mujeres y los cambios en la poblacion civil.

¢ QUE se espera que responda el estudiante?: La poblacién sufrié debido a
los bombardeos, la falta de alimentos, y el reclutamiento masivo de
hombres para la guerra. Las mujeres empezaron a trabajar en fabricas y

hospitales.

Pregunta

6

Enunciado: ¢En qué afios tuvo lugar la Primera Guerra Mundial?

Opciones de Respuesta: Opcion A: Entre 1914 y 1918.

Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los conceptos basicos y las
principales caracteristicas de la Primera Guerra Mundial, su definicién,

duracién y los actores principales involucrados.

¢ QUE se espera que responda el estudiante?: En el siglo XVIII, a

principios de 1900.

Enunciado: ¢Qué evento desencadeno la Primera Guerra Mundial?

Opciones de Respuesta: Opcion B: El asesinato del archiduque Francisco

Fernando de Austria en Sarajevo en 1914,
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Pregunta Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las causas principales de la
7 Primera Guerra Mundial y el evento desencadenante que marco el inicio del
conflicto.
¢QuEé se espera que responda el estudiante?: La muerte de un archiduque
0 heredero al trono.
Enunciado: ;Qué pais se retird de la guerra en 1917 debido a una
revolucion interna?
Pregunta Opciones de Respuesta: Opcién B: Rusia, debido a la Revolucion Rusa.
8 Obijetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los paises y alianzas méas
relevantes que participaron en el conflicto, incluyendo los bandos opuestos
y su rol en la guerra.
¢ QUE se espera que responda el estudiante?: Rusia, 0 un pais de la triple
entente.
Enunciado: ;Como se llama el tratado que puso fin a la Primera Guerra
Mundial?
Opciones de Respuesta: Opcion A: El Tratado de Versalles.
Pregunta Obijetivo: Identificar si los estudiantes conocen las consecuencias clave del
9 conflicto, como los tratados de paz, sanciones a paises y la creacion de

organizaciones internacionales.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Un tratado de paz, un

acuerdo, tratado de Versalles.

Enunciado: ¢Qué organizacion internacional se cre6 despues de la guerra

para intentar prevenir futuros conflictos?




Opciones de Respuesta: Opcion D: La Sociedad de Naciones (precursora

Pregunta

de las Naciones Unidas).

10 Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las consecuencias clave del

conflicto, como los tratados de paz, sanciones a paises y la creacion de

organizaciones internacionales.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Sociedad de Naciones o la

ONU.

Rubrica Prueba Diagndstica

Descripcion Bajo Bésico Alto Superior
Conocimiento | Responde Reconoce Identifica Responde

de los incorrectamente | parcialmente correctamente | correctamente
conceptos 0 no identifica los conceptos la mayoria de todas las
bésicos y las los conceptos basicos, los conceptos preguntas sobre
principales bésicos, duracion o bésicos, conceptos
caracteristicas | duracién o actores duracion 'y béasicos,

de la Primera | actores principales, actores duraciény
Guerra principales. pero con errores | principales, con | actores
Mundial, su 0 pOCOS errores. principales,
definicion, imprecisiones. demostrando un
duraciony los conocimiento
actores completo.
principales.

Conocimiento | No identifica las | Reconoce Responde Responde

de las causas causas parcialmente las | correctamente a | correctamente
principales de | principales ni el | causas la mayoria de todas las

la Primera evento principales o el | las preguntas preguntas sobre
Guerra desencadenante, | evento sobre las causas | las causas
Mundial y el 0 responde desencadenante, | principalesy el | principalesy el
evento incorrectamente. | pero con errores | evento evento
desencadenante significativos. desencadenante, | desencadenante,
gue marco el aungue con con claridad y
inicio del algunos vacios | precision.
conflicto. menores.

Conocimiento | No identifica las | Responde Identifica Responde

de las consecuencias parcialmente las | correctamente | correctamente
consecuencias | clave, ni preguntas sobre | la mayoria de todas las
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clave del
conflicto, como
los tratados de
paz, sanciones
apaisesy la
creacion de
organizaciones

internacionales.

menciona
tratados,
sanciones o la
creacion de
organizaciones
internacionales.

consecuencias
clave, pero con
errores o
imprecisiones
significativas.

las
consecuencias
clave,
incluyendo
tratados,
sanciones y
organizaciones
internacionales,

preguntas sobre
las
consecuencias
clave,
incluyendo
tratados,
sanciones y
organizaciones

con pocos internacionales.

errores.
Conocimiento | No identifica los | Reconoce Responde Responde
de los paisesy | paises algunos paises | correctamente | correctamente
alianzas mas participantes, participantes, la mayoria de todas las
relevantes que | alianzas ni alianzas o las preguntas preguntas sobre
participaron en | bandos bandos sobre paises paises
el conflicto, opuestos, 0 opuestos, pero | participantes, participantes,
incluyendo los | responde con errores alianzas 'y alianzas y
bandos incorrectamente. | significativos. bandos bandos
opuestos y su opuestos, opuestos,
rolen la aunque con demostrando un
guerra. pequerios conocimiento

vacios. completo.
Conocimiento | No identifica los | Reconoce Responde Responde
sobre los efectos sociales, | algunos efectos | correctamente | correctamente
principales el rol de las sociales, el rol | la mayoria de todas las
efectos de la mujeres ni los de las mujeres o | las preguntas preguntas sobre
Primera cambios en la cambios en la sobre los efectos sociales,
Guerra poblacion civil, | poblacidn civil, | efectos sociales, | el rol de las
Mundial enla | o responde pero con errores | el rol de las mujeres y los
sociedad, como | incorrectamente. | significativos. mujeres y los cambios en la
el rol de las cambios en la poblacién civil,
mujeres y los poblacidn civil, | demostrando

cambios en la
poblacion civil.

con precision.

comprension.
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Anexo D. Prueba postest

Prueba Postest

Objetivo:

Evaluar la comprension de la primera guerra mundial en estudiantes de
noveno grado de la Institucion Educativa Simon Bolivar de Itagui
Antioquia, después de la implementacion de impacto de la secuencia

didactica.

Tiempo:

30 minutos.

Primera Guerra Mundial

Pregunta

1:

Enunciado: ¢En qué afios tuvo lugar la Primera Guerra Mundial?

Opciones de Respuesta: Opcion B,1914-1918

Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los conceptos basicos y las
principales caracteristicas de la Primera Guerra Mundial, su definicién,

duracion y los actores principales involucrados.

¢ QuEé se espera que responda el estudiante?: Entre 1914 y 1918.

Pregunta

2:

Enunciado: ¢Cual fue el evento que desencadend la Primera Guerra

Mundial?

Opciones de Respuesta: Opcion B, El asesinato del archidugue Francisco

Fernando

Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las causas principales de la
Primera Guerra Mundial y el evento desencadenante que marco el inicio del

conflicto.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: El asesinato del archiduque

Francisco Fernando.
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Enunciado: ¢ Qué paises formaban parte de la Triple Entente?

Opciones de Respuesta: Opcion B, Francia, Rusia y Reino Unido.

Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los conceptos basicos y las

Pregunta principales caracteristicas de la Primera Guerra Mundial, su definicién,
3 duracion y los actores principales involucrados.
¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Francia, Rusia y Reino
Unido.
Enunciado: ;Qué pais se retird de la guerra en 1917 debido a una
revolucién interna?
Pregunta Opciones de Respuesta: Opcion C, Rusia
4 Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los paises y alianzas mas
relevantes que participaron en el conflicto, incluyendo los bandos opuestos
y su rol en la guerra.
¢ QuE se espera que responda el estudiante?: Rusia
Enunciado: ;Qué pais fue considerado responsable en gran medida y
obligado a pagar reparaciones tras la guerra?
Pregunta Opciones de Respuesta: Opcion C, Alemania
5 Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las consecuencias clave del

conflicto, como los tratados de paz, sanciones a paises y la creacion de

organizaciones internacionales.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Alemania

Enunciado: ;Como se llama el tratado que puso fin oficialmente a la

Primera Guerra Mundial?




157

Pregunta Opciones de Respuesta: Opcion A, Tratado de Versalles.

6 Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las consecuencias clave del
conflicto, como los tratados de paz, sanciones a paises y la creacion de
organizaciones internacionales.
¢ QUuEé se espera que responda el estudiante?: Tratado de Versalles.
Enunciado: ;Qué pais ingreso tarde en la guerra en 1917 y ayudd a inclinar
la balanza a favor de los aliados?

Opciones de Respuesta: Opcion C, Estados Unidos.
Pregunta Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los paises y alianzas mas

7 relevantes que participaron en el conflicto, incluyendo los bandos opuestos
y su rol en la guerra.
¢ QuE se espera que responda el estudiante?: Estados Unidos.
Enunciado: ;Qué nombre recibi6 la organizacion creada tras la guerra para
evitar futuros conflictos?

Pregunta Opciones de Respuesta: Opcion B, Sociedad de Naciones.
8 Objetivo: Identificar si los estudiantes conocen las consecuencias clave del

conflicto, como los tratados de paz, sanciones a paises y la creacion de

organizaciones internacionales.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Sociedad de Naciones

Enunciado: ;Qué papel tuvieron las mujeres en la Primera Guerra

Mundial?

Opciones de Respuesta: Opcion B, Trabajaron en fabricas y como

enfermeras.




Pregunta Objetivo: Evaluar el conocimiento de los estudiantes sobre los principales

9 efectos de la Primera Guerra Mundial en la sociedad, como el rol de las

mujeres y los cambios en la poblacion civil.

¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Trabajaron en fabricas y

como enfermeras.

Enunciado: ;Qué pais no formaba parte de las Potencias Centrales durante

la guerra?

Opciones de Respuesta: Opcion D: Japon.

Pregunta Objetivo: Evaluar si los estudiantes conocen los conceptos basicos y las

10 principales caracteristicas de la Primera Guerra Mundial, su definicidn,

duracion y los actores principales involucrados.
¢ Qué se espera que responda el estudiante?: Japon.

Descripcion Bajo Basico Alto Superior
Conocimiento | Responde Reconoce Identifica Responde
de los incorrectamente | parcialmente correctamente | correctamente
conceptos 0 no identifica los conceptos la mayoria de todas las
basicos y las los conceptos béasicos, los conceptos preguntas sobre
principales béasicos, duracion o béasicos, conceptos
caracteristicas | duracién o actores duraciény bésicos,
de la Primera | actores principales, actores duraciony
Guerra principales. pero con errores | principales, con | actores
Mundial, su 0 pOCOS errores. principales,
definicion, imprecisiones. demostrando un
duraciony los conocimiento
actores completo.
principales.
Conocimiento | No identifica las | Reconoce Responde Responde
de las causas causas parcialmente las | correctamente a | correctamente
principales de | principales ni el | causas la mayoria de todas las
la Primera evento principales o el | las preguntas preguntas sobre
Guerra desencadenante, | evento sobre las causas | las causas
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Mundial y el 0 responde desencadenante, | principalesy el | principalesy el
evento incorrectamente. | pero con errores | evento evento
desencadenante significativos. desencadenante, | desencadenante,
que marco el aunque con con claridad y
inicio del algunos vacios | precision.
conflicto. menores.

Conocimiento | No identifica las | Responde Identifica Responde

de las consecuencias parcialmente las | correctamente | correctamente
consecuencias | clave, ni preguntas sobre | la mayoria de todas las

clave del menciona consecuencias | las preguntas sobre
conflicto, como | tratados, clave, pero con | consecuencias | las

los tratados de | sanciones o la errores o clave, consecuencias
paz, sanciones | creacion de imprecisiones incluyendo clave,

a paisesy la organizaciones | significativas. tratados, incluyendo
creacion de internacionales. sanciones y tratados,
organizaciones organizaciones | sancionesy

internacionales.

internacionales,

organizaciones

con pocos internacionales.

errores.
Conocimiento | No identifica los | Reconoce Responde Responde
de los paisesy | paises algunos paises | correctamente | correctamente
alianzas mas participantes, participantes, la mayoria de todas las
relevantes que | alianzas ni alianzas o las preguntas preguntas sobre
participaron en | bandos bandos sobre paises paises
el conflicto, opuestos, 0 opuestos, pero | participantes, participantes,
incluyendo los | responde con errores alianzas y alianzas y
bandos incorrectamente. | significativos. bandos bandos
opuestos y su opuestos, opuestos,
rolen la aunque con demostrando un
guerra. pequefios conocimiento

vacios. completo.
Conocimiento | No identifica los | Reconoce Responde Responde
sobre los efectos sociales, | algunos efectos | correctamente | correctamente
principales el rol de las sociales, el rol | la mayoria de todas las
efectos de la mujeres ni los de las mujeres o | las preguntas preguntas sobre
Primera cambios en la cambios en la sobre los efectos sociales,
Guerra poblacién civil, | poblacidn civil, | efectos sociales, | el rol de las
Mundial enla | o responde pero con errores | el rol de las mujeres y los
sociedad, como | incorrectamente. | significativos. mujeres y los cambios en la
el rol de las cambios en la poblacion civil,
mujeres y los poblacién civil, | demostrando

cambios en la
poblacién civil.

con precision.

comprension.

M
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Anexo E Secuencia Didactica

La Primera Guerra Mundial

Institucion: | Area: Ciencias Sociales Tema: La primera Guerra Mundial
Institucion
Educativa
Simon
Bolivar
Docentes: Duracioén: Cinco Sesiones Grado: 9°1
Victor
Betancur

Caracterizacion de la secuencia
Poblacién: | Estudiantes de noveno grado
Institucion | La Institucion Educativa Simén Bolivar, se encuentra ubicada en el
Educativa: | departamento de Antioquia, puntualmente en el municipio de Itagli, en uno de
sus barrios cuyo nombre tiene el mismo nombre de la Institucion, Simon Bolivar.
En la institucion educativa se da clase a estudiantes desde Jardin hasta undécimo
grado de forma mixta a 617 estudiantes, de los cuales 63 estan en noveno grado,
que, al dividirlos, se tienen dos grupos distribuidos de la siguiente manera: 37
estudiantes en 9°2, y 26 en el grado 9°1.
Descripcion de la Experiencia

Segun los contenidos curriculares, establecidos para ciencias sociales, es de suma importancia
que los estudiantes colombianos, comprendan el origen de los conflictos modernos, que puedan
reflexionar sobre las causas de sus origenes y que conozcan el impacto de estos en la sociedad,
en la politica y en la geopolitica. Teniendo en cuenta lo anterior, La Primera Guerra Mundial
fue el primero de estos conflictos, ya que sento la base de los demas conflictos del siglo XX,
incluida la Segunda Guerra Mundial y la Guerra fria.
Al ser un tema con bastantes datos, teorias y demas, suele tornarse dificil la ensefianza y el
aprendizaje de este, por esto y para hacerse mas ameno el aprendizaje de este contenido, se
decide disefiar e implementar esta secuencia didactica mediada por TIC y RED, donde el
estudiante no solo reciba informacion teérica si no que haga uso de herramientas digitales para
adquirir el conocimiento de una forma mas dinamica.
Descripcion del Problema

El aprendizaje de los contenidos de “La Primera Guerra Mundial”, Como se menciona
en la descripcion de la experiencia, normalmente presenta dificultad para los estudiantes, esto
por lo denso de la informacion que se comparte, informacidén que a su vez es la base para
entender los conflictos venideros durante todo el siglo XX y que, para poderlos comprender,
deben conocerse causas, desarrollo y consecuencias de esta Guerra, es por esto que la presente
investigacion, pensando en lo denso de este contenido, plantea aprovechar los recursos
tecnoldgicos con los que cuenta la institucion, fortaleciendo el aprendizaje de este tema a los
estudiantes del grado 9°1, estudiantes que ademas han sido referenciados en la institucién como
foco de indisciplina y bajo rendimiento en el Gltimo periodo.

Disefio de la secuencia

Sesion 1: Introduccion a la Primera Guerra Mundial
Competenci | Comprender las principales causas y actores involucrados en el inicio de la
as: Primera Guerra Mundial.

MAESTRIA EN 20
RECURSOS DIGITALES ’JC‘
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Desarrollar habilidades de busqueda de informacion a través de herramientas
TIC.

Recursos: Presentacion en PowerPoint:

Slide_Principales_causas_y_actores_involucrados_al_principio_de la_primera
guerra_mundial.pptx

Video explicativo (YouTube):
https://www.youtube.com/watch?v=87fAE_AJeDs&t=361s
Internet y dispositivos (Celular, tabletas o PC).

Normas de | Respetar los turnos de palabra.

Trabajo: Escuchar atentamente las explicaciones del docente y los comparieros.

Consideraci | Asignar lectura breve sobre las causas de la guerra (disponible en formato

ones de la PDF).La primera guerra mundial 1.pdf

Sesion: Verificar que los estudiantes tengan acceso a los recursos TIC.

Actividades

Docente: Estudiantes (Actividades de Aprendizaje autbnomo)

Apertura Apertura:

(10 min): Responden a la pregunta inicial y comparten ideas.

Presenta el

tema con

una pregunta
inicial:
":Qué creen
que puede
desencadena
r una guerra
entre
naciones?".
Desarrollo
(30 min):
Expone las
causas de la
Primera
Guerra
Mundial a
traves de
una
presentacion
y un video.
Cierre (10
min):
Organiza
una
actividad
breve en la
que los
estudiantes

Desarrollo:
Toman notas y hacen preguntas sobre el contenido.

Cierre:
Participan en la elaboracion del mapa mental.



file:///C:/Users/Simon/Desktop/Slide_Principales_causas_y_actores_involucrados_al_principio_de_la_primera_guerra_mundial.pptx
file:///C:/Users/Simon/Desktop/Slide_Principales_causas_y_actores_involucrados_al_principio_de_la_primera_guerra_mundial.pptx
https://www.youtube.com/watch?v=87fAE_AJeDs&t=361s
file:///C:/Users/Simon/Desktop/La%20primera%20guerra%20mundial%201.pdf
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elaboran un

mapa mental

en grupo

sobre las

causas

discutidas.

Sesién 2: Principales paises involucrados y alianzas.

Competenci | Identificar los paises participantes y sus alianzas.

as: Interpretar mapas histéricos utilizando herramientas digitales.

Recursos: Mapas interactivos en linea:
https://view.genially.com/660dbefdc5ee900015056349/interactive-content-
mapa-interactivo-primera-guerra-mundial
https://www.annefrank.org/es/timeline/184/la-primera-guerra-mundial-en-
mapas/

Presentacion en PowerPoint

Slide_Paises_participantes _en_la_primera_guerra_mundial_y sus_alianzas
(1).pptx

Videos explicativos (YouTube):
https://www.youtube.com/watch?v=8xrsyuX03 o

Internet y dispositivos (Celular, tabletas o PC).

Normas de | Respetar las opiniones y aportes de los compafieros.

Trabajo: Seguir las instrucciones del docente durante la navegacion en los recursos
digitales.

Consideraci | Asegurarse de que los estudiantes comprendan los conceptos basicos de

ones de la geografia politica.

Sesion:

Actividades

Docente: Estudiantes (Actividades de Aprendizaje autbnomo)

Apertura Apertura:

(10 min): Comentan sobre los paises que reconocen y discuten qué alianzas podrian

Introduce el | haber existido.

tema con un

mapa del Desarrollo:

mundo en Utilizan los mapas interactivos para identificar los paises en las diferentes

1914, alianzas.

Desarrollo

(30 min): Cierre:

Explica las | Responden de manera dindmica preguntas realizadas por los otros compafieros.

alianzas

(Triple

Entente y

Potencias

Centrales)

usando un



https://view.genially.com/660dbefdc5ee900015056349/interactive-content-mapa-interactivo-primera-guerra-mundial
https://view.genially.com/660dbefdc5ee900015056349/interactive-content-mapa-interactivo-primera-guerra-mundial
https://www.annefrank.org/es/timeline/184/la-primera-guerra-mundial-en-mapas/
https://www.annefrank.org/es/timeline/184/la-primera-guerra-mundial-en-mapas/
file:///C:/Users/Simon/Desktop/Slide_Paises_participantes_en_la_primera_guerra_mundial_y_sus_alianzas%20(1).pptx
file:///C:/Users/Simon/Desktop/Slide_Paises_participantes_en_la_primera_guerra_mundial_y_sus_alianzas%20(1).pptx
https://www.youtube.com/watch?v=8xrsyuXO3_o
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mapa

interactivo.

Cierre (10

min):

Realiza un

cuestionario

rapido para

repasar lo

aprendido

sobre los

paisesy las

alianzas.

Sesién 3: Innovaciones tecnoldgicas y tacticas militares.

Competenci | Analizar el impacto de las innovaciones tecnoldgicas en la guerra.

as: Desarrollar habilidades de investigacion en linea

Recursos: Videos cortos sobre la tecnologia en la guerra (tanques, aviones, gas, etc.):
https://www.youtube.com/watch?v=vaOwvy5allo
https://www.youtube.com/watch?v=v3bPRYiKgjo&list=PL2w7GgKOUFhy D
8BfTVKQWAerwD41PdS2
https://www.youtube.com/watch?v=x6BKHhga6fc
Recursos digitales de investigacion Aulas sin fronteras:
https://www.youtube.com/watch?v=0ZFDBRSOHAC
https://www.youtube.com/watch?v=ykMgzg4Gk4c
https://www.youtube.com/watch?v=jr0_1mZGxI1Q&t=54s
Internet y dispositivos (Celular, tabletas o PC).

Normas de | Investigar en silencio y compartir los resultados con respeto.

Trabajo: Participar activamente en la discusion grupal.

Consideraci | Proporcionar previamente enlaces a los videos y materiales de investigacion.

ones de la

Sesion:

Actividades

Docente: Estudiantes (Actividades de Aprendizaje autbnomo)

Apertura Apertura:

(10 min): Responden con sus conocimientos previos.

Introduce las

innovacione

S

tecnologicas
con

Desarrollo:
Realizan basquedas en linea y preparan breves presentaciones sobre su

preguntas investigacion.

sobre el rol

de la

tecnologia Cierre:

en la guerra. | Comparten sus investigaciones y conclusiones.

ESRf EN

URSOS DIGITALES

0


https://www.youtube.com/watch?v=va0wvy5aIIo
https://www.youtube.com/watch?v=v3bPRYiKgjo&list=PL2w7GqK0UFhy_D8BfTVkQWAerwD4IPdS2
https://www.youtube.com/watch?v=v3bPRYiKgjo&list=PL2w7GqK0UFhy_D8BfTVkQWAerwD4IPdS2
https://www.youtube.com/watch?v=x6BKHhqa6fc
https://www.youtube.com/watch?v=OZFDBRS0HAc
https://www.youtube.com/watch?v=ykMgzq4Gk4c
https://www.youtube.com/watch?v=jr0_1mZGxIQ&t=54s
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Desarrollo

(30 min):

Proyecta

videos y

asigna a los

estudiantes

investigar

una

innovacion

tecnoldgica

y su impacto

Cierre (10

min):

Facilita una

discusion

sobre cémo

las

innovacione

S cambiaron

la guerra.

Sesion 4: Consecuencias de la Primera Guerra Mundial

Competenci | Identificar las consecuencias politicas, econémicas y sociales de la guerra.

as: Utilizar graficos y datos estadisticos para analizar el impacto.

Recursos: Estadisticas sobre las pérdidas humanas y econémicas:
https://es.statista.com/grafico/16059/numero-de-muertes-primera-guerra-
mundial/
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/muertos-que-causo-primera-
guerra-mundial 18389
Documentos histdricos sobre el Tratado de Versalles:
https://www.nationalgeographic.es/historia/2019/06/tratado-versalles-fin-
primera-querra-mundial-inicio-segunda
https://www.iri.edu.ar/revistas/revista_dvd/revistas/cd revista 47/historia/Trat
ado_de_ Versalles.pdf
Internet y dispositivos (Celular, tabletas o PC).

Normas de | Compartir ideas y respetar el tiempo de los demaés para hablar.

Trabajo:

Consideraci | Los estudiantes deben haber leido un resumen sobre el Tratado de Versalles.

ones de la

Sesion:

Actividades

Docente: Estudiantes (Actividades de Aprendizaje autbnomo)

Apertura Apertura:

(20 min): Observan y comentan los datos presentados.

Realiza una

introduccion



https://es.statista.com/grafico/16059/numero-de-muertes-primera-guerra-mundial/
https://es.statista.com/grafico/16059/numero-de-muertes-primera-guerra-mundial/
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/muertos-que-causo-primera-guerra-mundial_18389
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/muertos-que-causo-primera-guerra-mundial_18389
https://www.nationalgeographic.es/historia/2019/06/tratado-versalles-fin-primera-guerra-mundial-inicio-segunda
https://www.nationalgeographic.es/historia/2019/06/tratado-versalles-fin-primera-guerra-mundial-inicio-segunda
https://www.iri.edu.ar/revistas/revista_dvd/revistas/cd_revista_47/historia/Tratado_de_Versalles.pdf
https://www.iri.edu.ar/revistas/revista_dvd/revistas/cd_revista_47/historia/Tratado_de_Versalles.pdf
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con graficos
sobre las
consecuenci
as
econémicas
y humanas.
Desarrollo
(30 min):
Explica las
principales
consecuenci
as de la
guerray el
Tratado de
Versalles.

Cierre (10
min):
Realiza un
resumen de
las
consecuenci
as 'y propone
una

Desarrollo:
Trabajan en grupos para analizar un documento y compartir sus conclusiones.

Cierre:
Participan en la discusion final.

actividad

reflexiva

para la

proxima

clase.

Sesion 5: Reflexion final y evaluacion

Competenci | Reflexionar sobre las lecciones aprendidas de la Primera Guerra Mundial.
as: Desarrollar habilidades de argumentacion y pensamiento critico.
Recursos: Reflexiones escritas.

Normas de | Expresar las opiniones de manera respetuosa.

Trabajo: Participar activamente en el debate y reflexion final.
Consideraci | Revisar los materiales de las clases anteriores para la evaluacion final.
ones de la

Sesion:

Actividades

Docente: Estudiantes (Actividades de Aprendizaje autbnomo)

Apertura (5 | Apertura:

min): Comienzan a pensar en sus respuestas y compartirlas.

Expone las

preguntas

clave de

reflexion: Desarrollo:

MAESTRIA EN 20
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"¢Qué
hemos
aprendido de
la Primera
Guerra
Mundial?".
Desarrollo
(35 min):
Facilita un
debate en el
que los
estudiantes
discuten
sobre las
lecciones de
la guerra.
Cierre (10
min):
Realiza una
evaluacion
digital del
contenido
cubierto en
las cinco
sesiones.

Participan en el debate o escriben una reflexion personal.

Cierre:
Completan la evaluacion y reflexionan sobre lo aprendido.
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Fecha:

Lugar:

Actividad a desarrollar:

Docente a cargo:

Objetivo:

Descripcion:

Tecnoldgica

Pedag6gica

Observaciones adicionales:
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Anexo G. Formato de Validacion de instrumentos

CARTA DE PRESENTACION
Validacion de instrumentos

Asunto: validacion de instrumentos a través de juicio de experto

16 septiembre, 2024

Docente
John Edinson Reyes Lora

Cordial saludo,

Como estudiante del programa de Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion
de la Universidad de Cartagena y en aras de generar procesos investigativos de alta incidencia
educativa en diferentes estamentos sociales, pedagogicos y académicos; se requiere validar
los instrumentos con los cuales se realizan la recoleccion de datos necesaria para desarrollar
la investigacion que tiene como denominacion:

Por ende, se considera conveniente contar con su valiosa experiencia profesional en
diferentes tematicas investigativas y educativas que da soporte de validez, confiabilidad y
aprobacion a los instrumentos que nutren el proceso investigativo

A continuacion, S¢ anexa:
Instrumento |: Prueba Pretest

Instrumento 2: Prueba Postest
Formato validacion de instrumentos.

RSN B

Muchas gracias.

Victor Alfonso Betancur Ruda
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FORMATO VALIDACION DE INSTRUMENTOS

S G o AL g SR AT NS TRUMENTO o g
frem/ | CRITERIOS POR EVALUAR | OBSERVACIONES 4
PREGUNTA = Cusmoapenua COMERENCIA WOUCCIONA LA | LENGUAJE MoE L0 Que |
| | meoacciow 1 WTERNA RESPUESTA | ADECUADO CONEL PRETENDE !
(s€sGo) | NIVEL DEL | |
. Lo T IR |
| S [ No | & | No | & | No| & | No | S | No | ;
[1 X x | x | X X ] ‘ [
L—,__ S NSNS, R—— | 7,—A‘_‘,,+ ——1— ‘*77 —tee | ‘
{2 x | | x | X X X | |
‘ﬁl—w—xa——a—l—k l—kf = A! 4
e ! (M | ol
4 X X x | X | x [
5 | x | W] R [ —“ x | X I
® . __?,7’(;,., 1 x | il [ X "'k
S o P B ! | W)
7 [ x X [ x | iy X |
b s I IR B . I S L ‘
| 8 X X [ x | X ] [ x ]
———— M — ‘ 4 |
9 X % | x 1 fuxg | x | [
e i =2 ! k4 P I 1 |
10 X | X [ x fa X [ x y ; [
s Tl . '
[ VALIDEZ |
| APUCABLE X | Noapucasie [ Apucasie o A LAS OBSERVACIONES | |

NOMBRE DEL EVALUADOR: JOHN EDINSON REYES LORA
| LICENCIADO EN INFORMATICA Y MEDIOS AUDIOVISUALES
ESPECIALISTA EN DIDACTICA Y TIC
MAGISTER EN RECURSOS DIGITALES APLICADOS A LA EDUCACION

FRMADEL EVALUADOR: __ AP\ V-&Af 5
% )
DENTIFICACION DEL EvALUADOR. _ 10601410 155

FORMATO TOMADO DE:

REVISTA CIENCIAS DE LA EDUCACION. VOL. 19. VALENCIA.

CORRAL, Y. (2009). VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION PARA LA RECOLECCION DE DATOS.

APLICADOS A LA
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CARTA DE PRESENTACION
Validacion de instrumentos

Asunto: validacion de instrumentos a través de juicio de experto.

16 septiembre, 2024

Docente
Amanda Tabares

Cordial saludo,

Como estudiante del programa de Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacion
de la Universidad de Cartagena y en aras de generar procesos investigativos de alta incidencia
educativa en diferentes estamentos sociales, pedagogicos y académicos; se requiere validar
los instrumentos con los cuales se realizan la recoleccion de datos necesaria para desarrollar
la investigacion que tiene como denominacion:

Por ende, sc considera conveniente contar con su valiosa experiencia profesional en
diferentes tematicas investigativas y educativas que da soporte de validez, confiabilidad y
aprobacion a los instrumentos que nutren el proceso Investigativo

A continuacion, s¢ anexa:
Instrumento 1: Prueba Pretest

\
2. Instrumento 2: Prueba Postest
3 Formato validacion de instrumentos.

Muchas gracias.

Victor Alfonso Betancur Ruda

MAESTRIA EN. e
Fecus D s _,grco
EDUCACION ),



FORMATO VALIDACION DE INSTRUMENTOS

e, , : OBSERVACIONES
! CRITERIOS POR EVALUAR
PREGUNTA | Cmwomnia | € g P e ) i
o | NTERNA RESPUESTA | ADECUADO CONEL PRETENDE
‘ | (s€560) NIVEL DEL
| ‘ | NFORMANTE -
x § [ No | & [N | & [N | & [N | S [N
T x | x| X X el
| -+ t 1
2 e x | PR . .
ol | I . t
3 B x | | X Py :
| |
| 1 | .
" x X : : :
| ‘
L —t |
5 T X X X X X
— o — = | = l
6 X X yoxal X X
{ | ! ISSIEN B |
7 i X [5F i ;
- : L
8 x X o : ;
DR Pl D 5 A
9 X X | x X A
‘ Ly { ! -
10 X J) AR g :
e I .
v e A R Y
Aucase | K [ Nowucamr | Liycwns e -~ :

REVISANDO EL ARCHIVO QUE ME ENVIAS CON PRUEBA DIAGNOSTICA Y PRUEBA FINAL, CONSIDERO QUE LAS PREGUNTAS DE
CADA UNA CUMPLEN CON LOS OBJETIVOS RELACIONADOS, OBSERVO QUE RELACIONAS ADEMAS DBA Y SIENTAN BASES PARA
UNA DE LAS COMPETENCIAS DEL AREA QUE ES EL PENSAMIENTO SOCIAL, QUE BIEN GESTIONADO LLEVARA A LOS DEMAS ME
GUSTA LO QUE VEO CREO QUE VAS A TENER BUENOS RESULTADOS Y COMO SUGERENCIA, EN LAS PREGUNTAS DE OPCION
MULTIPLE TRATA DE DEJAR DISTRACTORES, QUE NO SOLO TRABAJES NUESTRA AREA SI NO TAMBIEN LO INTERPRETATIVO Y
CRITICO.

NOMBRE DEL EVALUADOR: AMANDA TABARES

LICENCIADA EN BASICA CON ENFASIS EN ESPANOL E INGLES
ESPECIALISTA EN PLANEACION EDUCATIVA Y PLANES DE DESARROLLO
MAGISTER EN EDUCACION

FRWA DEL EVALUADOR: @rssaiSne. “Sceme s, T

IDENTIFICACION DELEVALUADOR: _CC . 2LERI Y=L .

FORMATO TOMADO DE: R
CORRAL, Y. (2009). VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION PARA LA RECOLECCION DE DATOS.
REVISTA CIENCIAS DE LA EDUCACION. VOL. 19. VALENCIA.
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Anexo H. Link de acceso a evidencias del trabajo de grado

https://drive.google.com/drive/folders/19UigkwS0sT6aFeDuSegXITWgyWLcipg2?usp=sharing

MAESTRIA EN 20
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APLICADOS A LA o @’ :.
EDUCACION —@_.



https://drive.google.com/drive/folders/19UigkwS0sT6aFeDuSeqXlTWgyWLcipg2?usp=sharing

Anexo I. Hoja de Procedimientos

173

Hoja de Procedimientos

Sesion 1: Introduccion a la Primera Guerra Mundial

Nombre de la actividad: Conociendo las causas de la Primera Guerra Mundial.
Proposito: Comprender las principales causas y actores involucrados en el inicio de la
guerra.

Duracion: 50 minutos.

Pasos a seguir:

Apertura (10 minutos):
Responde la pregunta inicial del docente: "¢ Qué creen que puede desencadenar una

guerra entre naciones?"

Comparte tus ideas de manera respetuosa.

Desarrollo (30 minutos):

Presta atencion a la presentacion en PowerPoint y el video explicativo.
Toma notas de los puntos clave (causas de la guerra y actores involucrados).
Pregunta al docente si tienes dudas.

Cierre (10 minutos):

Trabaja en grupo para elaborar un mapa mental que resuma las causas discutidas.
Presenta el mapa mental al resto del grupo.

Criterios de evaluacion:

Participacion activa en las discusiones.

Claridad y creatividad en el mapa mental.

Respeto a las normas de trabajo.
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Sesion 2: Principales paises involucrados y alianzas

Nombre de la actividad: Explorando alianzas y mapas historicos.

Proposito: Identificar los paises participantes y sus alianzas, y analizar mapas
historicos.

Duracion: 50 minutos.

Pasos a seguir:

Apertura (10 minutos):
Observa el mapa de 1914 gue presenta el docente.

Identifica paises conocidos y reflexiona sobre posibles alianzas.

Desarrollo (30 minutos):
Usa los mapas interactivos proporcionados para localizar paises y alianzas.
Registra la informacién en tu cuaderno.

Consulta el video explicativo para consolidar la informacién.

Cierre (10 minutos):
Participa en el cuestionario rapido sobre las alianzas y paises involucrados.

Reflexiona sobre las diferencias entre las alianzas.
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Sesion 3: Innovaciones tecnologicas y tacticas militares

Nombre de la actividad: Descubriendo los avances tecnolégicos de la guerra.
Proposito: Analizar el impacto de las innovaciones tecnoldgicas y desarrollar
habilidades de investigacion.

Duracion: 50 minutos.

Pasos a seguir:

Apertura (10 minutos):
Reflexiona sobre la pregunta inicial del docente: ";Como crees que la tecnologia
cambid la forma de hacer la guerra?"

Comparte tus ideas.

Desarrollo (30 minutos):
Ve los videos cortos sobre innovaciones tecnoldgicas.
Investiga en linea una innovacion especifica (tanques, gas, aviones).

Prepara una breve presentacion sobre tu hallazgo

Cierre (10 minutos):
Presenta tu investigacion al grupo.

Participa en la discusion sobre como estas tecnologias cambiaron la guerra
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Sesién 4: Consecuencias de la Primera Guerra Mundial

Nombre de la actividad: Analizando el impacto de la guerra.

Proposito: Identificar las consecuencias politicas, economicas y sociales de la guerra.

Duracién: 50 minutos.

Pasos a seguir.

Apertura (10 minutos):
Observa los graficos y datos estadisticos sobre las pérdidas humanas y econdmicas.

Comenta tus observaciones

Desarrollo (30 minutos):
Trabaja en grupo para analizar un documento sobre el Tratado de Versalles.

Escribe las conclusiones principales.

Cierre (10 minutos):
Participa en la actividad reflexiva planteada por el docente.

Contribuye a un resumen colectivo sobre las consecuencias de la guerra.
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Sesion 5: Reflexion final y evaluacién

Nombre de la actividad: Reflexionando sobre las lecciones aprendidas.

Proposito: Reflexionar sobre las lecciones de la Primera Guerra Mundial y desarrollar
habilidades de argumentacion.

Duracion: 50 minutos.

Pasos a seguir:

Apertura (5 minutos):
Piensa en las preguntas clave del docente: ";Qué hemos aprendido de la Primera

Guerra Mundial? ¢ Qué lecciones se pueden aplicar hoy?

Desarrollo (35 minutos):
Participa en un debate donde presentes tus ideas.

Argumenta tus puntos de vista con base en lo aprendido.

Cierre (10 minutos):
Completa la evaluacion digital.

Reflexiona sobre tu aprendizaje personal..




